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SIMTEL20: A MAIOR 
BIBLIOTECA SOBRE PC 
DO MUNDO 

ANO Xi ■ ABRIL 32 - N" 115 - Cr$ 7.900,00 

I® 

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 

ESPECIAL 
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MICRO SISTEMAS DEBATE 

COM USUÁRIOS OS RUMOS 

DO MERCADO COM A QUEDA 
DA RESERVA 
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Transforme seu MSX 
em uma estação gráfica... 
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Itla digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrônica KIT 2+, 

KIT 2+ 
• 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usuário • 128 KBytes VRAM (vídeo) • 96 KBytes ROM-EASIC • TURBO-BASIC 

residente • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) ■ Relógio/Calendárío (mantido por bateria) ■ Vc . -nentação fina das teias 
gráficas na horizontal e vertical * Resolução de 512 x 424 16 cores de 512 

v 

... e também em um Video-Game 
de alta resolução 

Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho IIMEGARAM. 

II-MEGARAM 
r >: ■*' 

• Expansão com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX, • Os jogos MEGAROM possuem alta definição gráfica e sonora. 

Todos os produtos têm garantia de 1 ano. 
KIT 2,0 e KIT 2+ são marcas registradas da ACVS Eletrônica Ltda. 

ACVS Eletrônica Ltda. 
Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 -CEP 01311- São Paulo - SP ■ Te l; (011) 289-7694 
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o interesse e a ale então, eram 

ENa seção byles, desta edição, voce tem uma amostra do material que chegou recen¬ 

temente em nossa redação, de um fabricante de Taiwan, que se diz muito interessado 

em nosso mercado, apesar de ainda não ter nenhum representante local. 

É, caro leitor, sinal dos novos tempos que vem por aí, afinal, enquanto os ditos fa- 
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bricantes nacionais relutam em fornecer informações sobre suas “últimas novidades4* o 

pessoal lá de fora demonstra não estar dormindo no ponto. 
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uma série de encontros e debates, enfocando os assuntos mais importantes para o seg¬ 

mento dos usuários. 

Nesta edição você irá conhecer um pouco do que foi discutido em nossa primeira 

reunião, realizada aqui mesmo na redação, no mês de fevereiro Fioue atento, pois outras 

reuniões como essa iá estão acontecendo. 
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A WCGA ■ Wo Id Cornputer Graphics Associa-- 
tion ■ acaba de nduir o Brasil vo circuito oficiai 
de eventos na are a de computação gr aí ca. 

De 27 a 30 de abr i de 93. na Bienal de São 
Pau o as maiores empresas da arca de compul 
tação gráfica e muÉrjícha do niurao estarão, 
pé■ a ünrneira vez no Psis reunidas * \ . m con- 

; ' ; v 

gresso onde especialistas nas diversas áreas de 
aplicação vão aiscutir as últimas criações desse 

A Sisgraph, representante Intergraph no 
ConeSuL lança o programa Microstation SPARC 
4.0 - software para CAD que permite a migra¬ 
ção de arquivos, sem qualquer tipo de conver¬ 
são ou filtro, entre plataformas IBM PC. Macin¬ 
tosh, VAX, Intergraph e agora também Sun 
Microsystems. 

Idêntico ao Microstation PC 4.0, o novo soft- 
; * ■ 3• .• ...• .• ... ,, ■ . ,. * , .. /■ ■ 

ware dispensa a tradução de arquivos gerados 
em DOS para ambientes UNIX. 

A Darumatec já comercializa o CS4100/8000, 
rtiuítipJexador digital de voz e dados. 

Apresentado como um sistema digitai que 
possibilita um uso melhor dos circuitos digitais 
e permite efetuar uma comunicação simultânea 
de voz, dados e fax no mesmo canal, o 
CS4100/8000 pode ser conectado a linhas te¬ 
lefónicas. micros, terminais síncronos, assíncro¬ 
nos e fax. 

Pernite multiplexar simultaneamente 1 a 4 
canais oe dados e 4 a 8 canais de voz sobre o 
link digital de 56 a 64 Kpbs, 

A organ zação e promoção do evento ‘ c 
■:a cia Fenasoft Fe ras Comerciai Ltda 
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: CVC adústria e Comércio Ltda. lança o 
C VC D “em-ioal - um coletor eletrônico 
: - oe 7: c :s da Symbol Technologies 

rc a entrar m) País). 
Com ao- cação em a.,a tonas, controle de es¬ 

te ....es e nventáno oe mercadorias, o CMC La- 
^ I . . •.•kv,..v.V.,.S f." 

ser Data Terminal tem um scanner a laser em- 
:do para leitura de código de barras. Funciona 
.:f- DOS. tem memória de até 2,6 Mb; comando 

^ , ..... , ■ \ v-.--■ ...... # ■ ‘ *' 

a^s-r umeríco e baterias recarregáveis com ca- 
: aade de 10 mil varreduras. 
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pr mento c 
gramas. DATA TERMINAL 

lMPION software 
RUA CLELIA, 1.83 7 - LAI 

05042 - S.PAULO - SP. 
FONE: (OU) 65*2030 
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0 programa cheque^timbrado, desenvolvido por estratégia s.c., emite cheques no 
microcomputador fe;om agihdade, sem erros de preenchimento e com muita 
segurança. \ , 

E mais. \ 
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cheque, evitand 

E mais. 

Você pode terf 

Solicite, ainda hoje, uma demonstração e peça, também, maiores detalhes sobre os 
nossos produtos 
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A conexão com o mundo promete agilizar a 
movimentação dos hóspedes do Club Med, além 
de permitir rápido acesso ao sistema que con- 
troia o setor dé Reeursos Humanos, que conta 
com dez mil GOs distribuídos pela Europa, Ásia, 
América do Norte e do Sul. Responsáveis pela 
animação dos villages, os funcionários entram 
em rodízio a cada seis meses. 

A Siemens Alemã desenvolveu um pequeno 
robô que tem a finalidade de inspecionar tubu¬ 
lações e detectar possíveis vazamentos ou ra¬ 
chaduras. 

Composto de sensores super-sensíveis e 
câmeras de vídeo móveis, o mini-robô pode atin¬ 
gir uma profundidade de até 70 m. 

O novo equipamento já é utilizado por usi¬ 
nas elétricas, refinarias, complexos petroquími¬ 
cos e engenhos de açúcar alemães, 

Usuários da Ashton-late 
já tem suporte 

A AT Software já distribui no Brasil todos os 
programas Asrton-lata Recém-criada, a empresa 
promete suor r a ceúc êncra de suporte que 
frem os usuános bras e roa 

Desde a assis:èrc a técnica até a atualização 
das versões do dBase. FramüUík e FrontRun- 
ner qualquer dúvida dos programas será agora 
atribuição da AT Software. 

Os hóspedes e funcionários do Club Med Bra¬ 
sil jã têm ligação direta com a rede de reservas 
mundial. 

Com 80 microcomputadores, distribuídos 
nos escritórios do Club no Rio de Janeiro e Sâo 

uitifl$es de Rio das Pedras e Itapa- 
Brasil se comunica com o IBM 

Paris- 

Turista brasileiro tem 
conexão com 
mundo 

A Sòftsuppy Assessoria em Computadores 
iança uma nova versão do software Micromods 
sistema de administração gerencial para o mer¬ 
cado de moda. 

O Micramoda 2.0 agiliza o controle de infor¬ 
mações, introduzindo a leitura ótica nas con¬ 
fecções. Os dados são transmitidos ao compu¬ 
tador, que dã baixa no estoque e faz o 
fechamento de caixa, além de: emitir etiquetas 
com código de barras; fornecer relatórios como 
folhas de pagamentos e comissão de vendedo¬ 
res; gerenciar contas a pagar e receber e todo 
o estoque. 

A empresa faz a integração entre a loja e os 
escritórios, especializando o sistema a cada um 
dos pontos de venda. 

O Bradesco instala em 44 agências, de di¬ 
versas regiões do País, as centrais privadas do 
sistema telefônico híbrido CPA-DKX. 

Fornecidas pela Darumatec, as centrais são 
controladas por microprocessadores e atendem 
aproximadamente 1600 ramais e 800 linhaa 
Dispõe de bilhetador de chamadas, bloqueador 
das ligações, cadeado eletrônico, acesso para 
fax, modem, telefone sem fio e secretária ele¬ 
trônica, aumentando assim os recursos para agi¬ 
lizar os negócios e o atendimento aos clientes 

Aqui estão alguns produtos da empresa TWINHEAD, que ainda 
não possui representação no Brasil. Seus modelos vão dos pe¬ 

quenos laptops até as workstation mais complexas 
De uma boa olhada, pois logo poderão estar à venda no mer¬ 
cado brasileiro. Para maiores informações sobre esses equipa¬ 

mentos, entre em contato com: 

Twinhead International Corporation 
2F., 2 Lane 235, Bao Chião Road 

Hsin Tien, Taiwan, R.O,C 
Tel: {886*2)917-9036 

Fax: (886-2)917-2674/5 
Telex: 31370 Twinhead 

TWINstation: 40 Mhz Sparc Integer Unit, 8 Mb, SunOS 4.1.1 
40 Mhz Sparc Floating Point Unit, 64 cache memory. 
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SOLAR INFORMÁTICA - LINHA PC & COMMODORE AMIGA 

007 JAMES SOND THE STEALTH AFFAIR(6 DD) 
AMARILLO POKER(V!DEO VGA-1 HD) 
BACK TO THE FUTURE 111(5 DD) 
BLOOD MONEY (2 DD) 
BLUE MAX(1 DD) 
BUCK ROGERS XXV(RPG)(8 DD) 
CHALLENGE OF THE ANCIET EMP1RES(2 DD) 
CHIPN'DALE(TICO E TEC0)(1 DD) 
CHUCK YEARGS AIR C0MBAT(4 DD) 
ClVILlZATION(VGA-2 HD) 
COLORADO{2 DD) 
COMAM, THE CIMMERIAN(EGAA/GA-2 HD) 
CYBERGENIC RANGER(VGA-15 DD) 
DRAGONS LAIR l(EGA/VGA-3 DD) 
DRAGONS LAIR II TIME WARP(12 DD) 
DRAGONS LAIR III ESCAPE FROM(12 DD) 
DREAM TEAM 3 ON 3 CHALLENGE(5 DD) 
ELVIRA l(RPG)(EGA/VGA-14 DD) 
ELVIRA II (RPG)(VGA-3 HD) 
EYE OF THE BEHOLDER l!(RPG)(VGA-2 HD) 
FALCON SIMULATOR V3.0 (VGA-5 HD) 
FLIGHT OF THE INTRUDER(6 DD) 
GREMLIMS II ARCADE GAME(VGA 1 HD) 
HARD BALL 11(3 DD) 
HOME ALONE(ESQUECERAM DE MIM)(EGA/VGA-2 DD) 
HOYLES ll(CARTAS)(2 DD) 
!T GAME FROM THE DESERT(8 DD) 
ITALIA 90(1 DD) 
JETFIGHTER 11(3 DD) 
LE FETICHE MAYA(2 DD) 
LEISURE SUIT LARRY I (VERSÃO VGA-2 HD) 
L EISURE SUIT LARRY V(EGA/VGA-8 HD) 
LOGICALO DD) 
MARTIAN MEMORANDUM(VGA-7 HD) 

MARTIN DREAM(VGA-3 HD 1.44) 
MEGAFORTRESS(VGA-2 DD) 
NOVA 9(STELAR 7 ll)(EGA/VGA-3 HD 1.44) 
MINJA GAINDENfl DD) 
PROPHECY l-THE FALL OF TRIDADON(2 DD) 
POLE POSICION 11(2 DD) 
OIX(l DD) 
QUEST FOR GLORY ll(HÊROS QUEST !t)(VGA-4 HD) 
RAILROAD TYCOON(3 DD) 
SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE(VGA-3 HD) 
SHERMAN-M4(2 DD) 
SHUFFLEPUCK(2 DD) 
STRIP POKER II l(VGA-l HD) 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES ll(EGA/VGA-8 DD) 
THE AMAZING SPIDERMAN(2 DD) 
THE FLINSTONE$(l DD) 
THE GOLD OF AZTECS(11 DD) 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND ll(VGA 8 HD) 
THE SÍMPSONS ARCADE GAME(tGA/VGA-4 DD) 
THE SÍMPSONS BARTS HOUSE OF WEIRDNESS(VGA 2 HD 
1.44) 
THE TERMINATOR ll(EGA/VGA-i HD) 
TIME QUEST(VGA/SUGA-4 HD) 
TURBO CHAMPION(l DD) 
TURBO QUTRUN(3 DD) 
TWINLIGHT 2000(VGA-3 HD) 
VETTE(VGA-1 HD) 
WIDE WORLD OF SPORTS B0XXING(VGA-4 DD) 
WILLY BEAMISH(VGA-6 HD 1.44) 
WIMG COMMANDER DISK MISSIONS l(VGA-l HD) 
WING COMMANDER DISK MISSIONS ll(VGA 1 HD) 
WORLD CLASS LEADER BOARD(2 DD) 
WRATH OF THE DEMON(6 DD) 
ZELUARDS(VGA-1 HD) 

|_PC 
ABC FUNKEY-INGLES PARA CRIANÇA DE 6 A 9 ANOS.(l DD) 
APRENDENDO WORKS-SAIBA COMO UTILIZAR O MS WQRK$(2 DD) 
BEST WORD-EDITOR DE TEXTOS EM PORTUGUÊS E CORRETOR (2 DD) 
CHEMICAL MOLECULAR-PROGRAMA DE QUÍMICA, TABELA PERIÓDICA, l DISTRIBUIÇÃO , ETC.(1 DD) 

CHEOUE 1T OUT-CONTROLA O MOVIMENTO BANCARIQ DE CHEQUES IMPRIME, ETC.(2 DD) 
EZ COSMOS- SOFTWARE PARA ASTRONOMIA, INCLUI TELAS DIGITA UzADAS, DEMAIS,(6 DD) 
FAMILY HISTORY-ESTUDA A HISTORIA GENEOLOGICA DE SUA FAMÍLIA A PARTIR DE DAD0S.(2 DD) 
LEARNINGS MS WORD 5.0-TUTOR DE MS WORD 5.0(2 DD) 
MICHAEUS DICIONÁRIO-INCRÍVEL DICIONÁRIO DE INGLtS/PORTUGUÊS COM BANCO PARA CRIAÇAO. (4 DD) 

CÓPIAS COM DISCOS PC 

JOGOS DD Cr$ 3.800,00 
APLIC. DD Crí 4,100,00 
JOGOS HD Cr$ 7.200,00 

VOCÊ PODE TRAZER OU 
ENVIAR SEUS DISCOS 

PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 
31.05.92 

PROMOÇOES E DESCONTOS (PC E AMIGA) 
ria in rnpiAç nc irvm<; nu api icatiuos GA. DA UM GANHA UMA COPIA GRÁTIS DE JOGO DD A CADA 10 COPIAS DE JOGOS OU APLICATIVOS GA¬ 

NHE GRÁTIS UMA CÓPIA DE JOGO DD SEM DISCO 
ENCOMENDE SEU SOFTWARE POR TELEFONE E GA¬ 
NHE 20% DE DESCONTO EM SOFTWARES. 
TRAZENDO UM AMIGO E OS DOIS COMPRANDO CA- 

PEDIDOS ACIMA DE 100 CÓPIAS DE JOGOS GANHA¬ 
RÁ 30% DE DESCONTO 
PAGAMENTO ANTECIPADO EM COMPRAS PELO COR¬ 
REIO GANHE 10% DE DESCONTO 

DEMAIS ü! TRAGA O CATÁLOGO DE OUTRA EMPRESA, CASO SEJA MAIS BARATO, FAREMOS PELO MESMO PREÇO 

MICROS E EQUIPAMENTOS 
MICROS PC XT/286/386 SX E DX 
MONITORES DE VIDEO 
IMPRESSORAS 
PLACAS DE SOM'. SOUND BLASTER E ADLIB_ 

A11™DI7AnA SOLAR TELEPEDIDO 
' E VtNpA MTHFR ZADA -FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE E VIAR PAGAMENTO ANTECIPADO, 

_PANTHER_I RETIRE E PAGUE NA AGENCIA DE (SERVIÇO VALIDO SOMENTE PA 

CONHEÇA OS DISQUETES TUNGSRAM-MAX CORREIO MAIS PRÓXINIA DE SUA RL- RA O ÉNVIO DF SOFTWARES) 

MODELOS 5 1/4 DD, 5 1/4 HD, 31/2 DD, 3 1/2 HD. SIDENC1A' NA0 E NECESSARI° ÉN‘ 

* JOGOS E APLICATIVOS 
* MICROS E ACESSÓRIOS POR ENCOMENDA 
* ÚLTIMOS LANÇAMENTOS DOS EUA E EUROPA 
* INCRÍVEIS TÍTULOS!!! 

SE VOCÊ NÃO CONHECE ESTA MÁQUINA, VENHA CONHECER 

HOT UNE 2.0 
ADQUIRIA JÁ A VERSÃO 2.0 DE NOSSO CATÁLOGO ELETRÔNI¬ 
CO, DICAS INCRÍVEIS, INFORMAÇÕES ÚTEIS, MATÉRIAS INÉDI¬ 
TAS, E NOSSA RELAÇAO DE SOFTWARES JOGOS E APLICATIVOS. 
MANDE UMA CARTA REGISTRADA COM UM CHEQUE NO VALOR 
DO CATALOGO OU PECA JUNTO COM SEU PEDIDO, 

GRÁTIS !!! DESPROTETOR DE SENHAS EM 70 GAMES. 
VERSÃO PARA WINCHESTER Crí 3.500,00 

VERSÃO PARA DISCO Cr$ 4.500,00 
PREÇOS VALIDOS ATÉ 3l.05.92 



Um congresso à altura dos novos rumos da 
Argentina - assim promete a IX Exposicíón oe In¬ 
formática, Teleinformática y Telecomunicaciones. 
de 19 a 22 de maio próximo, no Buenos Aires 
Sheraton Hotel. 

O congresso vai discutir as novas oportuni¬ 
dades tecnológicas na globalização dos negó¬ 
cios, com ênfase em três áreas entendidas como 
de particular importância e efeito na sociedade 
como um todo, São elas: 
- A informação a serviço da sociedade e dos ne¬ 
gócios; 
- A tecnologia como fator de competência: 
- Os recursos humanos como chave para o êxito 
no uso da tecnologia. 

A Usuaria'92 incorpora também a Unimatica, 
uma área especialmente direcionada à comu¬ 
nidade acadêmica. 

No Brasil, a exposição tem como contato a 
Guazzelii Associados. 

A Onion Sistemas lança o HandReader - OCR 
(software de reconhecimento ótico de caracte¬ 
res) para micros PC, quando conectados a um 
scanner de mão, 

O HandReader controla os caracteres digita¬ 
lizados através do scanner e reconhece diver¬ 
sos materiais impressos e datilografados (toda 
a ortografia da língua portuguesa). Ao contrário 
do MultiReader, este OCR não funciona com 
scanners de mesa, nem reconhece novos carac¬ 
teres. 

O novo software é indicado, orincipalmente, 
para usuários iniciantes e profissionais liberais. 

Novos suportes de 
mesa para scanner e 
mouse 

Touchscreen: 
um monitor sensível 
ao toque 

A Alfa Digitai traí para o Brasil a tela pa¬ 
ra rnoritor sensível ao toque manual - Touchs¬ 
creen. 

Apresentada como uma solução definitiva 
na interação entre o computador e o usuário, 
a tela faz toda a comunicação entre ambos 
através do simples toque direto no video. 

Toucnscreen é formada por duas chapas 
cobertas por uma fina camada de plástico 
comprimido. Entre as chapas existe uma ca- 
mada cordutiva onde estão distribuídos inú¬ 
meras oortos separadores que. com a pressão 
dc ceco. causem contatos elétricos infernos 
para o ponto do toque. .Assim, a controladora 
é suprida com a voltagem analógica neces- 
sána oara o microcomputador efetuar a digita¬ 
lização. 

3 

'v aro e plástico constroem as telas Touchs- 
creer Maior performance com dois elementos 
primários. 

Produto nacional abre 
divisas 

A Task já tem um distribuidor exclusivo do For 
print em Portugal, 

A partir de 92 o sistema gerador de relató¬ 
rios será comercializado nào só em Portugal 
como em todos os países africanos de língua por 
tuguesa. 

Ainda este ano, a Task pretende colocar nos 
Estados Unidos o Forprint versão Windows, 

A LASoft ja comercialize os acessórios de 
mesa Scan Pad Logitech e Mouse Pa d Dexxa, 

0 Scan Pad tem 21,5 X 28 cm, é confeccio¬ 
nado em emborrachado recoberto por plástico 
transparente antiderrapante e antiestãtico. com 
margens assinaladas. Facilita a movimentação do 
scanner na transferência de imagens, pois fixa 
a figura entre a base e a capa transparente, per¬ 
mitindo o alinhamento das imagens geradas. 
Serve também de suporte para mouses. 

O Mouse Pac Dexxa, fabricado com o mesmo 
material, impede a absorção de resíduos da 
mesa pela esfera do mouse. Protege o periférico 
e dá maior precisão à movimentação. 
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PLAYERS 
NOVIDADES 

ALGUNS DE NOSSOS TÍTULOS 

(2) ORG1TER 12 
d) STEEL THUNOEF (2) 
(1) STEEL AR 7 (4] 
(2) STREET HG-TER (2j 
d) STRIKE FLEET (V\ 
d} STRIP FQKFR I m 
(2) SUPER BIKE j§ 
(2) SUPER HA IMG Oh jtjj 
d) SWORD QF SAMURAI (3) 
(2) ^HE AMAZING SPIDERMAN (2) 
(2) TÍTAN . (1) 
ffl TOTAL ECLiPSivVZ. m 
<P-) TRACON II (3) 

1' TU N N E LS O F A R M ÀGÉDO N (2) 

2 TV SPORT BASKETBALL í4) 
":j TWI-. IGríT 2000 [VGA) (3) ND 
(2) ULTIMA V 
(1) WHELL QF FORTUNE (i) 
(2) WINDSURF - (1) 
d) X-tóíUI \2) 
d) 

”■ '■ m n 

mmmm 
'mmMTÃo 
iWfENTE 
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ABCS BOXING (VGA) m 
B LAO ES OF STEEL b) 
CASTLES w 
ÇHALLENGE ANCÍÊNT 
ECO-S QUE ST (VGA) _(4)HD 
ELVIRA ll(VGA) 1 T . .:^3yHp 
EYÊ OF BEHOLDER II (VGA} {2}HO 
GOLDOFAZTECSfEGA/VGA;i' (7) 
GREMUNS li (VGA) (í)HD 
HEADLINE HARRY (VGA) (4)H0 
MARTIAN DREAMS{EGA/VGA](3)HÜ 

d) MEGAFORTRESS 
MIKEDIKTAS FQOTBALL 
NOVA 9 (EGA,VGA') 
ROSIN HQQD,(VGA) 
RQCKN ROLL (EGA/VGA} 
SIMPSONS lí (EGA/VGA'1 

STRIP RdKÈR . < 
WILLIE BEAMSH ADV.(VGA) (7)HD 
WRATH'0F THE DEMÒtil {6) 

(4} 

FR.AME BÜLIXE 
ALPHA WAV ES 
APACHE STRIKE 

BRUCE LEE LIVES 
BUFAILÓ BÍLLS. 
CALL OF&mé 
COLO RA m il 

dj 

(2.) 

d) 
Í3} 
m 
(2) 

12) 
CONQUEST OF CAMELOT (10) 
CRAZY CARS II 
DONAE.D OUCK'S 
DONT GO ALO NE 

FERNÁN MAfTW BAS K ET 
FINAL ASSAULT 

G.RAÍ/Ê. YARDAGE 
GRYZOR (CONTRAI 

% 

-EAT wave o ff shore 
HFRQES OF f HE LANCE 

d) 
(U 
(2) 

[2] 

(D 
d) 
fl) 

U) 
(3) 
Í2} 
O) 

(4) 
{2) 
dí 
d) 

IT GAME FROM DESFRT 
itif moves shot it 
ITALY 90 
JET FIGHTER II 
JOAN OF ARC 
KARATÊ KA 
KNIGHTS OF THE SKV 
LAST NI NUA H 
LOGICAL 
MAD MIX 
N AHU NT NCIS 00(4) 
MARBLE MADNES5 
MEAN STREET 
MECH WARRIOR 
V1ICKEY MOIJSE 
MIG29FULCRUM 
MIGHT AND MAGIC 
NEUROMANCER 
NíGHT BREED 
06t ITERATOR 
QCFAN RANGER 

m 
(4) 
(2) 

(2) 

(2) 
(2) 
(4} 

ORBITEP 
PAPER BOY 
PIRE DREAM 
PI R ATES 
PLATOON 
POWER DR03VE 
PROPHECY ■ 
RAMBO III 
RAM PAGE 
SENTINEL WORLDS 
SHUFFLEPUCK 
SiMBAD AND FAICON 
SKATF OR DÍE 
SKATE ROCK 
5KYÜRD1E 
SPIRIT OF EXCALlBUR 
SPOT SEVEN UP 
SPY X.âPY . 
STAR OONTfiÜ. 

{2j STARDEFENSER 
(2) STAR GOOSE 



C&ttn&i CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
Rua Barão de ttapetlnlnga, 88 Cj. 707 Centro CEP 01042 - SÃO PAULO - SP 
CAIXA POSTAL 7227 - CEP 01064 

TEL(011)256-2544 

CATALOGO DE JOGOS PARA PC 
COÜ. NOME COD. NOME COD, NOME 

4270 PANZERKICKBOXER 
J271 SíMBAD 
4272 BUC KROGER 
J2?3 SIMHEART 
4274 MARCO POLI CE 
4275 A5TFR1X 
4276 40 Ê MONTAM A FOOT 
4277 ÍHO)CAME COL WINDOWS 
4278 HASTAN SAGA 
4279 BATLE HàWKS 1942 
4260 C D LON E L'S B Eq Lí EST 
J261 INDIANA/CRUZADL 
J2B2 MICROSCDPYMISSION 
J203 ARTICFOX 
4264 SKY FOX 4 
4285 NUCLEAR WAR 
4£B6 CABAL 
428? SUPER BIKES 
J208 FUTURE WAR 
4209 S.D.l. 
4290 STREET FIGHTER 
4291 NE W YORK WAR R10 R 
4292 STEEITHUMOER 
4293 LOWBLOW 
4294 PORULOUS 
4205 STREET ROA Cf II 
4296 MIRAMAR fUGHT 
4297 PO DL 3 D CKALLENGE 
4298 SHUTTLE 
4299 pOLICE QUEST III ■ 
J3QÜ ÍHDJVFTTE 
4301 i'HP)CHUCK YEAGER AlR 
4302 IRDN MAN O FF ROAD 
4303 WOLFPACK 
430d DINOWARS 
4305 ORAGÜNS LAlFMll 
J306 TICOS TECO 
J307 OPERATION STEEL! 
430$ TOM&JERRY 
J309 POLE POSiTION 2 

J310 SlMPSONS 
J31 1 HCOUEIONICE 
4312 TRACON 2 1 
4313 CHUCK YEAGERS 2.0 
J314 OPERATION OLE AN 
4315 TURTLEL PRINT 
J316 ÊFCRETWEARDNS 
4317 SRlDER MAN 
J313 ALIVESHARKS 
4319 LOST ADMIHAL 
4320 THE NINJA 
J321 AN SI ET ART OF WAR 
4322 AfTER ÈURNER ll 
J323 USSSTRINOER 
J324 VSCTÜRY ROAD 
4325 WORLD GAMES 
4326 DESTHOYER 
J327 THUNDER BLADE 
4328 DESESPERADO II 
4329 BACKGAMMON ROYALE 
J330 CARLOS SMNZ 
J331 WINDWALKER 
4332 DONTGOALONE 
J333 EXOLÜN 
.334 BETTERDEADAUEN 
4335 THEMEPARKMISTERY 
433$ X-MEN 
4337 DARKAGES 
4338 GOLDRUSH 
J339 BORNWRESTUNG 
J340 SI MBA 
4341 ART OF WAR ATS EA 
4342 CHARLIE CHAPLIN 
J343 BALUSTIX 
4344 CALLOF AfiMS 

STREFT FIGHT MEN 
NIGriTSHIFT 

4347 HALLEY DAVIDSON 
J34@ THE GREAT SCAPE 
4349 VÜYAGEN 

4350 ZGMBi 
J351 FS4-ÜPTIÜNAI 
4352 AXFCFRAGF 
J353 FREDDY HARDEST BI 
4354 REYONR 
4355 GRQVERADVENTURE 

J35B ADUIT GAMES 
4359 CDMRAT COÜRSF 
4360 WiND SURF 
4361 TUNNELSARMAGEDON 
4362 
4363 RENEÜ'Â££ 
4304'•' 1 
4265 •;Fà4L AIRCflAFT 

(01) 

roa 
roa 
(01) 
(01) 

m 
m 
roa 
m 
Cl) 

(02) 

02) 
02) 

03) 
01) 

4363':) ÈW7 LICENOETü Km 
437fl : ABCfRÒXlNG m 
4371 HÈflprS qiJESTI 
43Z2 ftóSfW 
•-.■•373 BUJ6ANGEL.S 
4374/ DRAW RIDER 

■J37â':'HOMEALONE 
4375 EVOLUTIDN 
4377 FUGHT SI MU LATO R 
437B GRAVE YE RO AGE 
4379 IFMOVIÉSSHO 
4300 KINGQUI 
4351 O F p SriO R É Y/A RR 10 RS 
J3Bt ’ SEKiTüN EL'S WORLD 
383 SEA DRAGO H 
4304 |'HD) T E RMI NATO R (1 
4305 (HO) HILL STREET BLU ES 
4366 URIDIUM 

02) 

{02 
m 
(031 
m 
(011 
m 
(04) 
(oa 
(01) 

£02) 
■011 
'oi) 
(01) 

m 

APLJCATIVQS DE 
DOMÍNIO PUBLICO 
A1ÜQ WOLD29 (OI) 
Al 01 ITTIL (01) 
A102 EME m 
A1Ú3 FAMILY HISTORY 
AiQ4 PRONTO for) 
At05 MAXFDRM m 
AtOft THE ASTFIOLOGER (01) 
A107 ASTRO LOGYW m 
Atoe MA YAN CALE ND AR fOf} 
A1Q9 LETRrSC 01) 
At 10 FANTAVISION £025 
At 11 (HD^LARLLS UNLIMITED VR.3,0 (01) 
At 12 LOGO (01) 
Aí 13 ADRÉ5S £01) 
Al 14 PROTECTVR. 1.0 (01) 
A115 VLHM AGE 2.02 £01) 
Al 16 PICTURE LABÊL (01) 
Al 17 PC MAG AZINE JTILITIES (01) 
Al 16 EZFORM (011 
Al 19 STS SHELL (01) 
Al 20 [MAGE3D (01) 
Al 21 PRAWJNG 11 01) 
Al 22 T.T.D 01 
A123 (HD)MAHIO PRINT-K1T (01) 
Al 24 (HD)GFlEMLIN3 PRINT KÍT (01) 
A126 PC OVERLOARD m 
A126 ROLEX (01) 
Al 27 SM ART (01) 
A12B CONTROLE DE ESTOQUE (Otj 
Al 29 ATSLOW&VARISLOW foi 
Al 30 f 001 (01) 
A131 CHECKIT3.0 (03) 
Al 32 ABOVEDISK (01) 
Al 33 MAÊTER KEY |oij 
Al 34 EZ COSMOS (06) 
A135 MANACING VOUR FOOD (011 
Al 35 MAX foi i 
Al 37 PLRSONAL COMPOSER1.35 (02) 
A13Í ORIGAMI (011 
Al 39 GUIA PAULISTA (01) 
Al 40 AGS NATAL (01) 
A141 COMPOSER (011 
Al 42 EUREKA (011 
AÍ43 PICTURES £01) 

NA S COMPRA S A CIMA DE 
10 JOGOS OU APLICATIVOS, 
VOCÊ CONCORRE A 5 CAIXAS 

LANÇAMENTO CENTRAL INFORMÁTICA 
CONTAS A PAGAR/RECEBER 

CADASTRO DE CLIENTES E FORNECEDORES 
MANUTENÇÃO DIÁRIA DE TÍTULOS A RECEBER E A PAGAR 

- VÁRIAS OPÇÕES DE RELATÓRIOS 
A > TÍTULOS VENCIDOS E A VENCER, POR DATA 

B> DÍVIDA COM FORNECEDORES 
C> RELATÓRfO DE CLIENTE/FORNECEDOR POR 

ORDEM ALFABÉTICA 

- INCLUINDO MÓDULO EM BACKUP DE 
SEGURANÇA 

- INCLUINDO MANUAL EM PORTUGUÊS 
DE DISQUETES IMPORTADOS (MAX), 
TOTALMENTE GRÁTIS 

O SPRTEIO EFETUAR-SE-Á 30 DIAS 
APOS A DISTRIBUIÇÃO DA REVISTA MS NAS BANCAS 

PREÇOS POR DISCO GRAVADO 
5 1/4 DD.Cr$ 4.000.00 
5 1/4 HP...Cr$ 7.000,00 
31/2 DD.Cr$ 6.000,00 
TABALHAMOS SOMENTE CDM DISCOS IM¬ 
PORTADOS. 

FAÇA SEU PEDIDO POR CARTA 
OU TELEFONE: 
ENVIAMOS POR ScDEX 

FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE; 
LIGAÇÃO GRÁTIS, EM TODO TERRITÓRIO 
NACIONAL - (9-011) 256-2544 

PARA COMPRAS ACIMA DE 

Cr$ 60.000,00 
PAGUE COM 2 (DOIS) CHEQUES: UM PARA O DIA DA 

COMPRA E OUTRO PARA 15 DIAS APOS 

PREÇO DE 
NÇAMENTC 



Prezado leitor 

I A revista Micro Sis- 
i temas está dando um 
| banho de descontos 
neste trimestre: você 
assina a revista por 
uma ano * 12 edições 
• e só paga 10. 

Além disso, você es- 
! tará concorrendo a 

j uma impressora pa- 
1 dráo EPSON, se o seu 
pedido de assinatura 
chegar até o dia 30 de 
junho de 1992. 

1 

i Então, o que você 
! está esperendo para 
entrar nessa onda? 

I 

Para participar do concurso, re¬ 
corte este anúncio e anexe um 
cheque nominal à ATI Editora 
S/Af no valor de Cr$ 79.000,00, 
Envie para Rua Washington 
Luiz, 9 - gr 403 * Rio de Janeiro 
- CEP 20230. 

Informe ainda seu nome com¬ 
pleto, endereço e CEP. 

Através do acordo, a Digital do Brasil passa 
i deter 49% do capital votante da Microtec, 
que passa a receber tecnologia de produção, 
produto e serviços da corporação norte- 
-americana. Por sua rede de 65 distribuidores, 
a Microtec passa a distribuir para todo o Brasii 
os microcomputadores importados da linha DEC 
PC, que é composta de modelos notebooks, de 
mesa e torne, todos plataforma Intel Convém ierm 

màtmrnm 

10 MICRO SISTEMAS 

iV,-.- 

brar que o investimento na Microtec é o segu¬ 
ndo que a digital faz no Brasil em menos dé um 
ano, tendo constituído antes uma “joint vénturé* 
com a Efebra, que deve produzir e comerciali¬ 
zar plataformas com a tecnologia RISC e VAX, 
São sistemas de pequeno e médio porte e 
workstations, um segmento em franca expan¬ 
são e diferente daquele em que atua a Micro¬ 
tec. 

na segunda quinzena de março, 
:ternf|^|írTSbvef$ da fusão Hewlett Packard 
-Edisa. Após cinco anos de negociações, a nor¬ 
te-americana Hewlett Packard passa a deter 
48,9% do capital votante e 47r9% do capital to¬ 
tal da Edisa Informática S,A. do grupo gaúcho 
lochpe. A “joint-venturéJ foi concretizada através 
da conversão de debêntures em ações no total 
correspondente a US $20 milhões. A Edisa é a 
quarta empresa no setor de Informática no Bra¬ 
sil. A HP por sua vez, tem um cacife respeitável: 
emprega cerca de 90 mil funcionários, e teve 
um faturamento em 1991 da ordem de 
US $14,5 bilhões. Sem dúvida foi a grande 
notícia de março. 

PAGEMAKER COM 66% 
DO MERCADO 

O empresário Antônio Lapa Silveira come¬ 
morando eufórico o acerto do seu “feelingl Se¬ 
gundo pesquisa da FGV, o programa de edito¬ 
ração eletrónica Aldus PageMaker consolidou 
sua liderança no mercado brasileiro, passando 
de um market share de 45% das vendas glo¬ 
bais, para cerca de 66% do total de programas 
comercializados no segmento Com isso, a fatia 
de mercado do PageMaker passa a ser quase 
40% maior que a SOMA de todos os seus con¬ 
correntes. Antônio Lapa Silveira, que é diretor 
da Multisoiuções, informa ainda que os resulta¬ 
dos agradaram tanto à Aldus Corporation norte- 
-americana, que será enviado um "bossJÍ ao Bra¬ 
sil, agora em abril para comemorar: 

MICROTEC E DIGITAL 
iUOINTÜ* 

NOVO SHOW ROOM 
PS/2 DA COMPUSHOP 

Michael Leyy, diretor geral da Compushop in¬ 
formando que a inauguração do novo Show 
nom PS/2 coincide com um momento em que 
a empresa está concentrando todos os seus es¬ 
foles de marketing na iinha de micros IBM, da 
qual a Compushop é revenda autorizada. Todo 
equ pa mento IBM vendido pela Compushop tem 
garaní - da Assistência técnica da Compuhelp, 
que é coligada a Compushop e credenciada 
pela IBM 

FOXPRO/LAN: NOVA 
VERSÃO COM PREÇO 
REDUZIDO 

—1 

Antônio Carlos Ladeira, diretor da LASoft, 
anunciando o ançamento do novo FOXPRO/LAN 
2.0, gerancaflor oara banco de dados para uti- 
Jíizaçè: em redes. Com o novo FOXPRO/LAN 2.0 
os usuários, segundo Ladeira, terão uma eco¬ 
nomia significativa em suas instalações, pois 
em ra ação ao dBase IV e ao Paradox ele tem 
um custo unitário para um grupo de seis usuá¬ 
rios aproximadamente 60% inferior O novo pro¬ 
duto considera o número de usuários acessan¬ 
do o software ao mesmo tempo e não o núme¬ 
ro de terminais conectados ao servidor Os pro- 
d utüs da norte-americana Fox Software são dis¬ 
tribuídos no Brasii'peia LASoft. 



HE FLASH SOFTWARE 
ua Monteiro de Melo. 532 - CEP 05050 - SAO PAULO - SP 

(Esquina com a Rua Coriolano - LAPA) 

leis.: (011) 872-2823 e 262-4056 

Promoção 
Para Pedidos Acima de CrS 50,000,00 Pilgue em 2 ve/e:-_ um dlCL|ue u viSiíi í õuljjõ |Xu ú 

15 dias. 

Para Pedidos Acima de CrS 80.000,00 - Patijit em 2 vezes, um cheque ± vista e oulio jsua 
30 dias. 

DESPESA POSTAL POR NOSSA CONTA 

B] > MSK NOME 

08 fi 
087 

)! 46 WIN G COMMA MJ 3 (R 2 (VG A) tm 

>2 15 LEIS UR F. U!R 5 í VGA) 089 

13 05 JOE MONTA NA FOOTBALL 090 

M 04 TV SPOR.TS BÀSKL'I'( VGA) 09 J 

05 DHEAMTEAM N .B.Á. 092 

i6 03 A IOTANK KILLER 2 (VGA) 093 
i7 05 I1AGK TO THE FUTLRL 3 094 

18 06 ]’i.EGHT OF INTRUDER 095 

\9 04 KMGHTS OF SKi 096 

0 04 SILENT SERVICE 2 097 
1 J 24 HFARTOF CHINA (VGA. 098 

H iL 26 KINCS QUEST 5 (VGA) 099 
3 10 TIME QUEST (VGA) 100 

4 10 CORONEL B'OLE ST 101 
5 03 SIM EARTH 102 

6 03 LF.MMINGS 103 
7 04 TU LL ELL IOTS NASÇA lí 104 

3 OE CAPrTÁO TRUENO 105 

} 04 PO PO LO U S 106 

0 07 SUCRET WEATON Ui LIJFTWàRE 107 

1 Ol TICO ETECO iOâ 
? 15 03 GUN BOAT 109 

02 PARIS DAKAR IEO 
4 t 06 ABC MONDAY N1GHT FOOTBALL J L1 
E o: MÂNCHESTER UNITED EUROPF 112 

5 02 MENACE (VGA) 113 
T 07 ÇONAN (VGA) 114 
í 05 MARIO AK DRIG T1 KAC L f E GA) 115 

) 08 EL VIRA (EGA) 1J6 

2 12 3V1NG COM MàNDER í VGA! 1 17 

1 04 WING SECRLT MESSION 1 115 
> 03 WING SECKIiT ML.SSJON 2 119 

i 03 RARrrS TALE 120 

1 02 INDLANAPOI.IS 500 121 
■ ■i 02 PRÍNCE OF PÉRSIA 122 
P 
:i 02 MOTGCROSS 123 
t 02 LAKÈRS vs CELTICS 124 
1 02 KÍNG'S OF THE HFÀCH 125 
P 02 5KI0RDIE 12 fi 

) 03 STREET ROAD 1 127 

04 STREET ROA D 2 128 
03 TESTÜKIVn 1 329 

i 02 TEST DRIVE 2 130 
■ 03 TESTDRJVf: 3 (EGA) 131 
• 01 MUSCLE CA RS (VIST DRIVE 2? 132 
i 01 GRAN PRLX (V lí RS AO EGA) 133: 

r\.f YT TLNNiS PROTOÜÍl 1 VI ■ % 
03 CALIFÓRN IA GAMES 2 135 

i 06 INDIANA JONKSADVENTUtíí 136 
> 08 SEClíEI 03' M0NKEYIS1AND i 137 

05 EYEOFBFYODEK 138 

03 low m ow 139 
06 ALL DOGS 140 

07 THE TER.MIN ATOR (VGA) 141 
05 LINKS (VGA) 142 

02 F-2y RETA ÜATOR (VGA) 343 

02 F 16 PILOT 144 

03 3'-19 SIMULATION 145 

02 FUGHT SIMUIA'I'L0N 3 146 
i 02 Fl.JGHT SIMULATJON 4 147 

06 LEIS LR F LAI R 2 148 
08 LEÍSURJ-: 1 AIR 3 149 

05 OIL WELL 150 
05 STA RTRECK V 15 3 
J4 INDIANA JONES ÀDVíiNT. ■ VG A'! 152 

13 D RAGO N ’S LAl R f E GAt 153 

10 SPACF A CE (VGA) 154 

10 (DNQCFSTOF camfj.ot 355 

03 THEXDFR 2(EGA) 156 
08 BIICK ROGE RS KJ1!] (VGA) 157 

02 MJCJSEY molísj: adventure 158 
02 WELLTETKIS 159 
02 A XE OF RAGÍ 1.60 
Oi PGATOUR GOi.L I6J 
02 DAYS OP J HUNDER J 62 
03 POLICE QUI S r 163 

06 P0UnEQL’EST2 164 

06 SPACF QUEST 3 165 
01 Cl NE POR NO 166 
02 TEUS POR NO 36? 
01 SHINÜB1 368 
03 BATMAN, TH F MOVIE (EGA i 169 
05 MAHUN JTN MOV YORK 170 
02 BACKTOTHi: FUTUREI’ 171 

02 DUCK tales 

02 battle chess 

03 BATTLE CHESS 2 

02 NF:W YORK WARR10KS íEUA) 

02 SIJPER OFFROAD 
06 LOOM 

■ 06 MO N K E V tS LA ND 2 (VGA) 

04 SIMPSONS (VGA.i 

0 7 TA RTA RUGAS NLNJA 2 (VGA i 

25 ROBJN HOODfVGA} 

01 TOM Ar.íRRRY 

C>2 FLIG HT S LV1UlATIÜ N4 OFJ' DJSK 

04 STLMS DRIVER iMAMiALJ 

04 STlJNTSf MANUAL) 

03 S17PF R FACES f'VGA-MAM A[ .j 

02 THUNDER BLAEÍL 

04 TFRMIMATOR'2. (VGA) 

12 DRAGON'8LAlR3(VCA) 

08 COUNTDOWN (VGA) 

06 ÜPERATION STEALTH (VGA) 

04 PANZA KICK BOXl.lí (VGA.) 

04 NAVE SHOÜTLE (VGA) 

OI TI ST DRIVE 3 OFNONAf. I >1SK 
02 TURBO OUTRUN (VGA) 

02 JUSTAS' SAGA 

09 00DENAME ICEMAN 
02 SIM CITY 

01 I :.S Q UR CF RAM S E:: üI: MIM í V G A) 
02 ALTER BURNER 

02 CALJFORN LA GAMES 

04 games su.vi.viEiCn.ormoN 

02 SKATF. OR DIE 

OJ MARIO BROSSíVGA) 

02 STF LI . THUNDER 

5 CAR.MLS S. IJIRGO DFLUXE fVGA) 

01 CARMES SAN Dl EGO 

03 CAKYlIíN SAN DIEGO I.N UME 

15 POLlCL QUrST 3 í VGA) 

03 XEN0N2 
04 WIN D WAI.KTR 

05 SECRLT AGE ST 

06 TQNGUEOF FATMAN 

06 FRJENDISH FRF.DDY’5 (VGA) 
ül STR1KE FLEO 

02 STREET FLIGHTEK 

02 K1NG0F CHICAGO 

OJ FORDSIMULATJON 
02 FÜRJ) S1M U LATION 2 

02 WORLD TROPHSOCCER 

05 0 V h RI .OARD {VGAl 

04 cavf.man higoolimpcs 

04 3OTER DRIIT 

06 F-l 17A (VGA-MANLAI.) 

01 PAPER BOV 

02 OIJT-RUN 

02 RQBOCGP2 

02 OS 3 PATETAS 

OE SUPER H AN GON 
02 THECYCL.ER 

01 CHESS MASTER 2000 
02 THE IASTNINJA 

03 THE ] A ST NIN JA 2 
0] BI I. HA lí 3 D 

04 A-lOTANK KILLER 

02 TAKE DOWN 

03 SWORD OF SAMURAI 

02 CASFFLVANIA 
02 ÜQLDIÍN AXF 

04 M[AMIVl(Í 

02 HUM' OF RED OCTOBER 

03 WAR IS MEDDLE EARTH 

02 00NC3 ICTIN EUROPE 

05 ULTIMA 5 

07 ULTIMA 6 
OJ TE.ITT 

0: GATO 

02 m attacksltjmakeni; 
03 ALIE RED BF.A ST 

01 HEAVY METAL 

02 LIFE AND IH AIR 
0| PJP1-: DRFAVí 

01 PHARAÜ’S TUMB 
OS CRIME WAV 10VGA) 

Oi VETEI: 

02 RA MEO 3 

04 TARTARUGAS SISJA ( 

OJ SERVICE PLAY TENSIS 

f 72 07 DJNOWARSíVGÁ) 
17 * 05 RLUE MAX 
J74 02 NEW YORK WARRtORS (VGAi 
175 01 ILHA DISNEY 
176 02 MITAI. MUTANT f VG a) 
17? 03 DAS UOOT 
178 03 CF.NTURION (EGA) 
179 02 3Ao: orr hockf.y 
ISO 05 l.KiHi SPFT.I) (VGA) 

COD DÍSK NOME 
üOL 05 PC ATLAS 

602 01 MICRO GENE 
603 01 DJSK CATAI JOG 
604 OJ SKYCLOCK 
605 01 líQUATOR 
606 0] COLl ,AGE 
607 01 ABC FliN KEYS 

608 01 FORM MASTER 
609 01 ASTROLOGIA 
630 03 BIORRJTIMO 
611 07 PC CÜNT AXS 

612 03 FLOW DRAWN 

613 03 PCWRITE 
614 02 CHI WRlTFK 
615 05 PC KF.Y IJRAWN 

616 03 PC CAt-U 
617 (34 FLASH CARDS 
618 02 TUTOR TURBOC 

619 02 PASCAL TUTOR 

620 02 OfASM 

62 J 01 UBCÜAT 

622 OJ SCKEEN DESIGNLK 

623 03 ORACLE 

624 03 BOX 

625 02 MLSLCONSlRLCnON 
626 01 DJLT Dl SR 

627 ÜI ONSIWE 
623 01 PC SORTE 

629 Ül cHEticrr 
630 02 CHECRa OLT 

631 03 PC OVERLÜRD 
632 02 PC PROJEíTT 
632 02 TUTOR WORD 5.0 
634 01 STOCK INVENTORY 
635 01 MIUAL 
636 03 DI-.SK ANDMATH 
Ó37 Oi ÍTALÍAN TUTOR 
63 g 01 SPANLSH VE RB 
637 01 MOO N BE AM 
6-11) 05 PC DBS 

- PROGRAMAS PROFISSIONAIS 

contabilidade geral msx 
SCEE SEST.COSTK.F.VIPHF.SA INTEGRA 1)0 

MAKQuX.S.W, 

r.H A V R MESTRA (Copiador Discos Travados) 
VERSGR (Copia e Honuam UI ira RllpílIc) 
CÀDCLI í CudtLSCíO Gienlcs c/tíiqUíclpiír 
CA UE M P í ( "üi LhhItl! l3í Kr i iprraasí 
FLUXO DE CAIXA 
VOX (SinLefi/tukir l,c SnishJ 

EDaRQ \ EiUror úrqritvníí üpo í-appe-rt 
FOX f£S Í C íltíllIIn?s [i/iriifirf^irLiM) 

EMC 4 Erdilor «Je IJ lich i cu^iTnp ri r i i*eí jxirl . i 
MSX WftITE j Editor ck1. ipxlo) 
EDDY Li (jRàF (htiiI nr de 

CHAVE MESTRA 10 íVc-rae nova) 
BOLTEK LI ffTfrcriçiadcr DipeíoriosO 

MAIÍLA; 1-MC1'K;A 

DBA.SE II PLL-X 

, CON TROLE DE ESTOQUE {Em üfom II) 
CON TROLE DE LU NCOS (Em II) 

MA1.1CA:J.JAU1.[S.0J:T 

AQUARF.I A (Sis leniu jlm ko (. shipes) 
KIT AQUARELA í 10 discos c/fig. etc) 
M.YX TURBO (ÀceJerador Pro^-Bisic) 
L DI TRONIC (F.H imr CLrc. Fl í^r ronic i 
G H A P HIC VIE NV (Ed ilor an inLgrafw4 

Sl^RITE MAKE R [ Editor de Spriies) 
FAS fCOPY íCqHíidor Ulrr^-N.-.pi In 

PE RJ i'ÉRICOS 

URIVt S - [MPHLSSl)MAS - MO M TOMES - 

MODENS ■ IMEttFAt U - \! LÓa X \\\ GA.ME 

MEGARAM DISK - ODFMX (TM 1'ACK) - PLACA 

DDT V- MOUSE -JOYSTUK 

DISkETLS - FELTRO DE I IS HA - KJ I Pt 

I EMPÍ /A mi DRIVES, ETC. 

BBJ 
VC-iN!. i . ■ - . .7, , •. , . ■ . . 

PEDIDOS: 
Relacione mima folha o Código, Nome e Quantidade de Discos usados 

c ad a prog ra ma. Para faze r o cálculo, nu llipliquc a q uan 1 i d a c le t le df set is 

usados pelo valor de sua opção (Cheque/Reembolso) 

TABELA DE PREÇOS - PREÇOS POR CADA DÍSCO CRAVADO 

PC f Disco incluso) CHEQUE REEMBOLSO 

i: JOGOS 5 1/4 DD 2.500,00 3.000,00 

APLICATIVOS 5 1/4 DD 2.700,00 3.200,00 

JOGOS 3 r/2 DD 5.000,00 5.500.00 

APLICATIVOS 3 1/2 5300,00 5.S00,00 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

D LHL.QLX-NOMINAL L CKl /ADO em .ume de SILVIA BUEM0 DE ARRUDA. 

2) KLKMljÜLSO PQr>TAL iSEDEX a cobr.rl P, gitc somwitc quando jfPüLvr u ,-t,n [jedàíu 110 vim? iu ljimíl- psò 
xãrrici a slu 

ÜESÍ4CSAS POST AIS 
EtirümeruLi Rugrisirtuítí,..... Cíjí 5,5UO,OC 

SLDhX - Fiirii pídkli» LiirtivTs dc SEDES, solidtamoi toctòtiíiiu Luriki em siu a^HCÍaíio corroio. 



HPPPPH ■■■■■no 
seu PC?. É de ciar água na boca dos fãs 
maís enrustidos da Zilog, Se esse é o seu caso, 
vale a pena conferir 

0 Z80MU chamado the Emulatoí, transforma 
o PC em um emulador integral de Z80, ou seja, 
roda os programas escritos para esse proces¬ 
sador Mas, atenção, esse software emula o 280 
e não um determinado micro. Dessa forma, 
aqueles programas que usam e abusam do 
hardware não irão funcionar Ror exemplo: pro¬ 
gramas que acessam dinetaínente o vídeo, os 
drives, regiões específicas do CP/M, etc. 

Estão fora dessa categoria, e portanto fun¬ 
cionarão perfeitamente, os programas criados 
para ambiente CP/M e todos aqueles que res¬ 
peitam as chamadas e acessos padrão desse 

- Comandos avançados para debugging de 
programas 280; 
- Funções BDGS mapeadas; 
- instruções TRACE e NOTRACE; 

memória em HEX e ASCII; 
- Todos os registradores do 280 podem ser 
acessados e/ou alterados; 
■ Um disassembier residente; 
■ Help on ííne; 

Z80MU 

- Acesso a todos os comandos e funções do 
PC DOS ou MS DOS. 

E claro que software para emulação não 
substituí plenamente um determinado equipa¬ 
mento. Na verdade, esse tipo de programa é 
muito útil para resolver pequenos problemas de 
programação, ou ainda quando se deseja rodar 
um determinado programa que só existe para 
aquele sistema operacional. 

Outro ponto importante é a facilidade que 
se obtém, para estudos e p*r ^rimentaçoes, gra¬ 
ças à velocidade de processamento e a quan¬ 
tidade de memóna,disponível nos micros DC. 

Somando-se tudo isso, não deixa de ser in¬ 
teressante dispor de um programa desses que, 
além de permitir uma série de recursos, não 
custa absolutamente nada, pois 
tegoria de software de domínio público. 

□ FICHA TÉCNICA 

Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 5 Y* - padrão 360Kb 

Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: Joan Riff 

Onde encontrar: Computerwise Consulting 
Services, RO. Box 813, McLean, VA 22101 

Para se ter uma idéia do volume de irrfor- 
os ativos e impri- 

mimos os textos (não totalmente ainda). Esta¬ 
mos na página 180 a ainda nem passamos pela 
int 3Oh (são 256 interrupções ao todo), 

O requinte nas informações é tamanho que 
chega a detalhes como especificar como deter¬ 
minadas interrupções atuam em diferentes mi* 
cros. Por exemplo: a função 72h da interrupção 
lGh - serviços de vídeo, é usada pelo Tandy 
1000 para efetuar um scroll à direita do vídeo. 

Para quem curte ir fundo1 na programação 
este é um disco fundamental pelo sim pi es fato 
de que são as interrupções o coração do sis- 
terra BIOS do PC São nelas que tudo aconte¬ 
ce: acesso ao vídeo, aos discos e drives, ao te¬ 
clado, aos arquivos e periféricos: impressora, 
mouse, Eight pen, joystichjclock, memória não 
volátil, padronizações e protocolos, etc, etc, etc. 

Ah! A interrupção lFh não é um vetor e sim 
uma tabeia de edereços que aponta para 
triz de caracteres gráficos, corresondente aos 
códigos acima de 128. Você sabia disto? 

J FICHA TÉCNICA 

Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 5 V* - padrão 360Kb 
Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: Ralf Brown 

Onde encontrar: FIDO: Ralf Brawn 1:129/31 

Z80MU" zeo and CP/M 2.2 Emulator userrg Guide 

or 

The Care and Feedinq of ¥our Imaginary Z8G 

or 

Fakeware For The Teehie Masses! 

A Guide to the Complete Z80 Eioulator 

seOMU.ÉXE version 3+10 3/14/86 

Tudo sobre as interrupções 
INTs 

Você está escrevendo um programa e pre¬ 
cisa de informações sobre a interrupção lFh, 
Onde encontrá-la? Que livro adquirir? A quem 
perguntar? 

0 disco INTs, de domínio público, contém 
exclusivamente um arquivo texto com as maís 

12.V1|Cno SIS I EMAS 

recentes informações sobre as interrupções do 
PC: o que fazem, para que servem e, em alguns 
casos, problemas e particularides de cada uma. 
É informação que não acaba mais. Suficiente 
para os mais gulosos programadores se diver¬ 
tirem pra valer 

Um APPLE diferente 
Apple II Emulator 

Você já pensou no seu 386 de 25 Mhz ro¬ 
dando como se fosse um Appie li? Pois é isso 
mesmo: o Shareware e o Domínio Público tem 
dessas coisas engraçadas 

O Apple II Emulator, como o nome jã diz, é 
um emulador de Appie, ou seja, seu PC vai fun¬ 
cionar igualzinho a um equipamento desta ca¬ 
tegoria. Para que? Bem, para faiar a verdade 
não hã muito o que esperar dessa combinação, 
afinal tudo o que o Apple II faz o PC faz muito 
melhor 

Resta então a curiosidade e a saudade 
daqueles usuários mais antigos, cuja inicia¬ 
ção na informática se deu através desses mi¬ 
cros, Nos testes realizados na MS, nenhum dos 
antigos usuários chegou a verter lágrimas ao 
ver aquele APPLE ][ no topo da teia, mas o pro¬ 
grama foi muito bem recebido pelo pessoai da 
casa. 

Apesar de ainda estar incompleto, pois o 
próprio autor se confessa incapaz de resolver 
certos problemas, o Emulator tem as principais 
funções do velho Apple lt. Ele roda tanto em 
CGA, como em EGA e VGA. f 
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■ *.-.*.*v, 0 mais curioso é seu sistema de disca 

que cria um arquivo espelho para um disco 
no formato Apple. Infelizmente o Emulator 
não lê dinetamente um disco formatado pelo 
Appte II - aí já é querer muitaii/í 

quanta recursos de comunicação senal - via 
RS 232, e de acesso a disco rígido no pa¬ 
drão Apple II . No mais, tudo funciona como 
se seu micro de última geração tivesse vol¬ 
tado no tempo, pelo menos uns dez anos. 

n FICHA TÉCNICA 

Equipamento: PC AT 286/386 
Mídia: 2 disquetes 5 V+ * padrão 
Requisitos; Nenhum especial 
Produtor: Randy Spurlock 
Onde encontrar: na PD WORLD 

360Kb 

Well there is really a lot more to thiss but since 1'm çiving 
out the source you can looK at it for youraelf. I plan on adding a lot 
of other featurea but i'm not sures when j will get around to them, 
Until then I hope you enjoy what I have done so far, thanka agaih. 

Randy Spurlock 

• ■ wÍJ, W * |,-V‘1| i 

r:v ;.:; . .. •■VsÁlgUi-í :* ■ 

i-‘-: I lí- 

PseudoSAM 

Para os fanáticos da programação em lin¬ 
guagem de máquina este pacote é Imperdívet 
Trata-se de diversos compiladores assembler 
para os principais microprocessadores da histó¬ 
ria da computação e para outros não tão famo¬ 
sos. 

Veja só alguns exemplos: 

- 6502 - para o MOSTek 6502, o processador 
de 10 entre 10 Apples II; 
- 6809 - para o Motorola 6809, o processador 
do TRS 80 color Computer (coco para os ínti- 

Um editor super fâcil 
" EASEJEST ED|T0R v2 4 

Para quem precisa escrever pequenos te* 
tos, cartas, relatórios, lembretes, etc, etc, etc e 
já não aguenta mais carregar aquele seu editor 
de textos mundialmente famoso e mundíalmen- 
te complicado, o Shareware tem a opção certa. 
Ou peto menos quase. 

É o EAS1EST EDITOR que, como o nome jã 
diz, é fácil de carregar e usar. E mais impor¬ 
tante ainda: não custa quase nada, perto dos 
seus irmãos maiores, 

O editor é pequeno, tem apenas 23.897 by¬ 
tes, e ao ser carregado já está pronto para uso, 
apresentando inclusive o último texto digitado 
nele. Seu sistema de auxílio (via tecla Fl) tam¬ 
bém é simples e bem objetivo, afinal não há 
muito o que falar sobre como utilizar um editor 
de textos, nos dias atuaia 

A linha de status fica na parte inferior do ví¬ 
deo, onde também está o menu das teclas de 
funções. A novidade aqui é que a tecla ALT fun¬ 
ciona como um interruptor push bottom para a 

apresentação dos três menus relativos a essas 
teclas. Simples e fácil, não há necessidade de 
decorar nenhum arranjo complicado de teclas, 
ou ler menus com milhares de opções, quase 
nunca usadas. 

0 único probtema é a falta de um acentua- 
dor para a língua portuguêsa, o que, diga-se de 
passagem, também é muito comum no Share 
ware. 

□ FICHA TÉCNICA 

Equipamento: PC XT / AT 
Mídia: 1 disquete 6 lk - padrão 360Kb 
Requisitos: Nenhum especial 
Produtor. Tom Kihlken 
Onde encontrar; na PO WORLD 

Alt 

BdükEpace 
Del 

Enter 

Ins 

QTHER EDITTNG KEYS 

svitcbes the n&eaning of the functioíi keys. Eaeh functlon 
key can perform three cominancls. the gurrent function key 
menu i3 shovn at the bottom of the display. 
Eroses the character to the left 0'f the cursor. 
Delete the character at cursor position. if thí- cursor 
is at the end of a lineT the two lines are combined. 
inserts a new Une in the file. Any characters to the 
right of the cursor are moved to the new lirte. 
Tgggles betveen unsert and overstrike mede. 
Inserts a tab character; advanciniÇ cursor to the 
column which ls an even multiple of S. 

Press PgUp or PaDn for more help. Press any other key to resume editing. 
The Easiest EDITor, version 2-4 (c) 1969 Tom Kihlken. Al 1 rights reserved 

mos); 
- 8080 ■ para o Intel 8080, o processador do 
CP/M; 
- Z80 para o Zslog Z80, o processador favorito 
dos micros pessoais (TRS 80t Sinclair Spec- 
trum, MSX, CP/M, etc). 

Mas nãc fica só nisso não. Ainda tem com¬ 
piladores para os processadores Mototoia 6800 
e 6805, Intel 804a 8051 e 8096, RCA 1802 e 
ainda para as farr ias \SC 32000 e Motorola 
68000. 

É extremarne^te atraente, para quem pro¬ 
grama em Assembler é claro, contar com todo 
o potencial e recursos do PC, na criação de 
programas para o MSX, por exemplo. 0 progra¬ 
mador pode usar os melhores processadores 
de texto do mercada a velocidade de proces¬ 
samento dc PC e sua vasta memória. Depois é 
só gravar o crograma num disco e testar no mi¬ 
cro adequada 

isto tudo e muito bom, evidentemente^ para 
quem produz software comercialment&C 

□ FICHA TÉCNICA 
^.ri 

Equipamento: PC XT / AT 
Midla: 2 disquetes 5 % ■ padrão 360Kb 
Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: David W Akey 
Onde encontrar New York Amateur Compu¬ 
ter Club, Inc - Box 3442 - NY - 10008 
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MAGAZINE 
A rtvlsia do seu iikitro 

Como curiosidade, esta edição trás um ht 
VOCÊ $ARE O QUE É HIPERTEXTO ? 

CONHEÇA OS PRINCIPAIS COMPACT ADORES E SUAS TÉCNICAS 

sico. Fartamente ilustrado, esse pacote tem 
além dos mapas das regiões do conflito, as ca- 

.i:l -W 

combates, dos aviões, dos mísseis, etc. 
Outros destaques são: um editor de texto 

super eficiente, um tutor de Pascal, um pro¬ 
grama de astrologia, além de textos da agência 

ttíiTe PpFO -o* jü teiTorts 

Ia ULHbl^iOi l!ul- Pi DdiJlas di 

hjSmj ps’Lnfjiu PdJafLjl. 

A h v~t fti' ih ,ii Kn-i:l=j11 
ríÉin f1 F^r-qit h> ri.. 

■a’aá.-tr.'. ir- .iioprçpS vfirsflES. 
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k cm* LOfPTHfWT' SU1 RWl CÍVlST ri . 

OIIO Es Uh LUT'^0 HP4CidJ IJÍ- 
1 pfU^rajuirÍD ifl ív^mblpr 

PPI d <PP I LTl pUJCDC, DünhLTinUhEü^. 

Dl prirwTPW nisscí r-i 
nrãa^ao vKJrao q ediTQr 
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esse recurso, 
{J; ■ Dtwid»5 ífàs uriiiri‘.iq 

nos 3:s seus produtos, esta é a primeira inicia 
tiva neste sentido que temos notícia 

OS MELHORES ARTIGOS DO 
1° ANO DA S0FTMAGA7INE 

□ FICHA TÉCNICA 
mater as sc bre como "aprender" a desenhar no 
GRAPKOS f. o que são e como surgiram os 

íi iví. u i li 
& ■ 

n um programinha de acen- Qh 1 CíWteCWd rhi «fT-üU - i.-i dd 
.ri dor. Anajji-sHK p n SjSTiffu 

Produtores: Eduardo Hawkü Aguiar, Alexart- nentos - ma s ama função do Micro fins - um 
dre Ramires, Adriano D. Mello e Fernando 
“Scanner1* 

Onde encontrar: Nas bancas do Rio 
tes revistas em disquete que o mercado brasi¬ 
leiro conheceu. A edição 12 é na verdade uma das erre as m aterias, outra novidade dessa re- 

i sta e que a íe ura dos textos nem sempre 
ocorre na tela do micro. É o caso da função 
MEMÓRIA, do Micro Bug, cujo texto deve ser 
mpresso peio próprio leitor 

crônica, do mercado nacional 
Mas isso não embaça de forma alguma i> MELHOR DO SMQfmF£ PARA PC. 

nhado do que de melhor foi publicado em sua 
breve existência, 

Além da matéria principal, versando sobre 
os compactadores disponíveis em Shareware 
(PKZIP, LHA, ARJ e LZEXEJ, a Soft Magazine 

FãVERBfíO Tta? tfüUHÜ 02 

Psra o ciessoeí do GRAPHOS líl, vale a pena 
conferir. 

úVti í.ic.' após o conto, 

satba de us jí 

Stíjmfes s * 

•Ta guerra. FICHA TÉCNICA 

noel Carlos e Joâo Ubalda Todos bastante co¬ 
nhecidos. 

Presente também os últimos lançamentos 
de livros do mercado, as novidades da biblio- 

Equipamento: PC XT / AT 

Aprandaidnlirenlr n linj^grn Pascal 

Requisitos: Nenhum especial 
Produtor: PRO KIT Informática 

üiV-eça S5ir> pequeno, mas padunaspí-c:-^ dp. 

i exíos da ãçéntíü íspaq?. umgroaná 

EASY PROJECT v.1.2 
AtKÍ'ia na nlr^crãy-ác ds üí§âriõgr;LT ir 

Oíia,: rOfiws oj prBçiraíTMs aqid 
enquadrada ry> eawgonà d? lüftmsc ÍAarswm ag 
FfWWWê, 'lie (WEfírrat? wr ccmOTAallEftípg, 

aúnda. ser mantido* arrc £di/f pvginai3. □ FICHA TÉCNICA 
& 

Equipamento: PC XT I AT 
Mídia: 1 disquete 5 V* - padrão 360Kb 

Produtor: Informdisk Editora Ltda 
Onde encontrar: Nas bancas e principais li 
vrarias a sua revista em 
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AVALLON 
AVALLON INFORMÁTICA LTDA. 
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CEP 20031 - AO LADO DO METRÔ CARIOCA 
DAS 9:30 àS 18:30 HS. 

TEL: (021)262-1636 
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/ MRDWARES E SERVIÇOS PARA AMIGA 
• A-S01 (Expansão de memória externa p/1 Mb com Clock) 
• A+520TV MODULATÜR (NTSC)(PAL-M) 
• Chip SUPER AGNUS (Instalação gratuita) 
• Computador AMIGA 500 (512 Kb) 
• Computador AMIGA 500(1 Mb) 
• DIGIVIEW (Digiatizador de imagens - Acompanha manual e software) 
• EXTERNAL DRIVE 31/2 A-1Ü11 (Original da Commodore) 
• EXTERNAL DRIVE 51/4 (880 Kb, completo com gabinete, fonte e cabo) 
• PERFECT SQUNDSAMPLER (Dgitalizadordesons) 

• IMPRESSORA CITIZEN 200-GXCOLOR (9 pín, 80 colunas, ram Kit-Color) 
• TRANSCODIFICAÇAO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 
• ÍMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas, com Kit-Color) 
• INTERFACE MUSICAL MIDI 
• MODEM 1200-RS 
• RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV 
• MANUTENÇÃO E ASSISTÊNCIA TÉCNICA PARA TODA A UNHA 

COMMODOREAMIGA 

í 

SOFTWARE PARA AMIGA 

* Maís de 800 títulos disponíveis de softwa¬ 
re 

* Aplicativos e utilitários para todas as 
áreas; Gráfica & Vídeo, Texto & Desktop 
Publishing, Musical, 3D^CAD>., 

* SOTWARES ORIGINAIS 
AMIGA VISION - Editor gráfico para vídeo 
cl editores de texto e sons. Em 4 disque¬ 
tes com fichários e manual ilustrado. 
AMIGA APPETIZER - Editor gráfico-tex- 
to-musical para iniciantes. Em livreto, 
AMIGA STARTER - Edrtor gráfico, editor 
de textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, 
Indiana Jones III) em 7 disquetes com 
manuais, 

* Dezenas de Demos: Gráficos, Músicas, 
Animações, Eróticos, Exdusiva mente im¬ 
portados. 

* Gravações em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 
* Manuais originais de diversos utilitários. 

NOVIDADES EM GAMES 
(Março 1992) 
APIDYA, WOLFCHILD, MASTER BLAZER, KID GLOVESII, SUPER SPAÇE 
INVADERS, VIDEO KID, TV SPORTS BOXING, NINJA GAIDENII, VROOM, 
RUBICON... 

msm 

mm 

mm. 

SOFTWARE PARA MSX 

JOGOS 
Os melhores jogos para MSX1 (EXPERT, HOTBIT, 
PLUS E DDPLUS). MSX 2,0, MEGAfiAM, 1 e 2 e 
2DD, 
Sio mais de 1000jogos selecionados para o seu la¬ 
zer. Gravação em disquetes 51/4 e 31/2. 
Coleções em disquetes com 20 excelentes jogos 
auto-executáveis por disco do nâ1 ao 5. Ideal pa¬ 
ra quem inicia no MSX. 
Todos os lançamentos nacionais e importados. 

LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztec C*, Biblioteca C, C (ASCII/Z8Q), Turbo Fas- 
cal*, Co boi 80*, Devpac 90 (MON 80, GEN 80r 
ED0Ü)*, Forthran, Mumps, MBasic, Forth, Mega-As- 
sembler (disco ou cartucho)*, Micro Prolog*, Macro- 
ASM 80*, Turbo'Modula 2\ Lisp*. PLM, Hot-Logc 
(em cartucho)... 

* Aôompânhâ manual opcional 

PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS 
odos com t ano de garantia * Pagamento em até 2 vezes 

r 

, 

m 

APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Cálculos, Editor de 
Textos, Contabilidade Certa, Mala Direta [cadastro 
de tílentes). Controle de Estoque, Agenda, Fichá¬ 
rios, Cálculos Estruturais, Fluxo de Caixa, Controle 
Bancário, Cadastro de Produtos.,, 

•Acompanha manual opcional 

PRONTA ENTREGA: Dita DOX: 51/4360 Kb, 51/4 360/720 Kb (completos com inter¬ 
face, gabinete, fonte, disquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras à 
vista) * Kit e adptaçào para MSX 2.Ú e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 1,1) • Inter¬ 
face para drive • Gabinete d fonte para drive • MEGARAM 256 Kb - MEGARAMDISK 
(256,512,768 KB) • DISQUETES 51/4 E 31/2, 

m 

ríKc 

DIVERSOS 
Sistema Gráfico para Desenho*, Sistema Desktop Publishing*, 
DOS*, Copiadores Diversos*, Editor de Video*, Editor Musical*, 
Gráficos Estatísticos*, Curso de Datilografia, Curso de Vestibular, 
Curso de Basic, Complementos Gráficos (Shapes, Alfabetos, Te¬ 
las, Bordas) Softs Educativos, SENA-Soft, LÓTO-Soft, Sistema 
CAD*, e muito maisf 

* Aro ti panha m anu aJ o pá d n a' 

CATALOGO MSX E AMIGA 
Leia com atenção. - Pedido somente por caria. 

Se você ainda não tem o nosso catálogo completo com informações e 
preços de todos esses produtos anunciados e muitos outros, não perca 
tempo, 
Envie-nos uma carta com leira legível, endereço completo e telefone 
(se tiver) solicitando o seu, Para adquirir cada catálogo mande junta¬ 
mente com o seu pedido o valor de Cr$ 1,000,00 (míl cruzeiros) em din¬ 
heiro ou cheque nominal à Aval lo n (obs: essa quantia será devolvida 
em forma de desconto na sua primeira encomenda), Dessa forma você 

será cadastrado e o catálogo será enviado no máximo 48 horas após o 
recebimento do seu pedido, peio sistema ACE$ (Avallon Catalog Ex¬ 
press System) 

E se voei nlo aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos 
sem precisar de catálogo, basta ligar (021)262-1636, informe-se sobre 
o valor dos produtos desejados e como efetuar o depósito em nossa 
conta bancária, ou enviar o cheque nominaL 
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ADMINISTRANDO A 
itèÉÕINFORMÁnCA 

USANDO NORTON 
iTPÜ)iÍOiiii 

■«¥ 

0 tívro visa a auxiliar 
os usuários que têm di¬ 
ficuldades no trabalho 
corri seus computado 

los a métodos eficientes e 

Aborda, ainda, a evolução tecnológica do 
setor, através do Museu das Telecomunica 
Ções da Teleming, além de determinar linhas 
mestras paia mfra-estrutura e gerencia de 

res, pro 
diretos. 

como equilibrar os serviços de suporte basea 
dos na demanda e como fazê-los atingir as me veis como fi$pr 

lüfÊHPH ipitS: f | S á- 
quina, conhecendo melhor os comandos para 

NflOMlKAHTEN 

Solicitamos às editoras que nos en 
viem uma capa extra, dos livros remeti 
dos para publicação nesta seção. 

í^íll^Stóido o potencial da microin- 
coísas são necessárias: bons 

computadorés^pons periféricos, bons progra¬ 
mas e bons livros. 0 Manual Oficial do Amíga- 
DOS é um daqueles livros que o usuário não 
pode deixar de possuir, sob pena de não ter à 
mão um conjunto bastante volumoso e 
de informações técnicas sobre o seu equipa- 
mento. 

manda a tradição nessa área, o ma¬ 
nual original do micro Amiga mais confunde do 
que explica, Dessa forma, qualquer usuário que 
esta s,e iniciando por ele, na informática, perde 
bastante em entendimento e compreensão da 
sua máquina. Já com esse manual, dito "oficiar, 
a coisa toma um outro rumo. 

Basicamente o livro é dividido em três par¬ 
tes distintas: a primeira delas trata do Amiga* 
DOS propriamente dito, ou seja, os comandos 
e funções disponíveis através das Jínhas de co¬ 
mando, ou CLI - Command Line Interpretei: Nesse 
modo operacional o Amiga se assemelha a qu¬ 
alquer micro existente sobre a face da Terra. 

Na segunda parte o iivro ensina programar, 
usando as funções do próprio AmigaDOS. As 
funções são bem documentadas e fornecem re¬ 

cursos suficientes para qualquer aventura em 
programação, da mais simples as mais sofisti¬ 
cadas, A terceira parte nada mais é do que um 
manual de referèrncias técnicas. 

Apesar de ser o único instrumento de infor¬ 
mação disponível na língua mãe, até o presente 
momento, o livro tem pontos altos e baixos que 
merecem ser destacados. Como ponto alto está 
a excelente tradução, realizada por Cláudio Costa, 
De fato, não existe nada mais arriscado do que 
traduzir manuais, pois eles são escritos por di¬ 
versas pessoas e cada urrfâ usando um estilo di¬ 
ferente, Além disso, os tradutores geralmente 
“escorregam" em explicações truncadas, ou sem 
sentido. Feiizmente esse não é o caso, e o leitor 
pode ter absoluta confiança rio texto traduzido. 

Já a diagramação deixa muito a desejar. Por 
se tratar de um livro de consultas, abordar inú¬ 
meros assuntos e ter uma vida útiJ bastante 
longa, esse é um daqueles casos em que a dia- 
gramaçãc e a clareza na apresentação dos tó¬ 
picos se torra essencial. É pena mas capítulos 
como o 6, onde são apresentadas as funções do 
AmigaDOS, sào verdadeiros martírios visuais ao 
se tentar uma leitura completa do mesmo. 
Perdeu-se uma excelente oportunidade de apre¬ 
sentar um trabalho definitivo sobre esse tema. 

Enfim, o livro é antes de tudo um manual de 
consultas e livro de cabeceira no usuário, Subs¬ 
titui com vantagens os manuais que acompa¬ 
nham as máquinas. 

VENTURA PUBLISHÊR 
3.0(Turbo Dicas) 
Chen Wei Chow 
Livros Técnicos e 
Científicos Editora 
212 páginas 

Com esmerada pro¬ 
gramação visual o livro, 
impresso em duas co- 

....:.....y§ res, foi: escrito de ma¬ 
neira clara e ob|etiva, visando a atingir tanto os 
usuários,.iniciantes como os experientes. 

Nos primeiros capítulos são apresentados os 
fundamentos básicos do Ventura Publisher 3.0, 
0 usuário iniciante aprende a utilizar o programa 
rapidamente, através de lições passo-a-passo, 

Orienta, passo-a-passo, como; proteger e re¬ 
cuperar arquivos; analisar os recursos de orga¬ 
nização, básicos e avançados, do Norton Com- 
mander 3.0; usar o Norton Backup, protegendo 
e restaurando as informações do disco rígido; 
comparar os comandos do DOS com os do Nor¬ 
ton Utilities; determinar os procedimentos de ins¬ 
talação e estabelecer ligação com o sistema MCI 
Maíl, para envio de correspondência eletrônica 
e física. 

inii«i|u 

TELEFONIA 
EM iiSTiMA\ ÍJÍKAJ5 

TELEFONIA EM 
SISTEMAS LOCAIS 
Vicente 
Tuíio Manoel Rates, 
José Corrêa e Roberto 
Corrêa 
Editora Érica 
336 páginas 

I 

Proporcionando ao 
leitor conceitos bási¬ 

cos ao entendimento das tecnologias utiliza¬ 
das no planejamento e projetos de'tele¬ 
comunicações, a obra aborda o tema em lin¬ 
guagem acessível tanto aos profissionais da 
área, como ao público estudantil, 

Analisa, tecnicamente, a rede de assinan¬ 
tes, redes locais, entroncamento entre cen¬ 
trais, conceitos de comutação e transmissão 



Contate nossos representantes 

Brasília • DF 
Laptop Informática 
Tel. (061) 226,0877 

Campinas - SP 
Exciton Ind. Ekt Ltda. 
Tel. (0192) 419.766 

Criciáma - SC 
Miranda Assessoria 
Tel. (0484) 333.711 

Fortaleza • CE 
Tdemiao Informática 
Tel. (085) 252.1514 

Macapá - AT 
Macapá Informática 
(096) 231.5416 

Marília - SP 
Macvetti Com. Ltda. 
Tel. (0144) 33.1116 

Recife * PE 
Datageo Informática 
(081) 228.2211 

Salvador - BA 
SoftShop Com e Serv: 
Tel, (071) 359.4984 



Fim da reserva: 
i 

o futuro de uma ilusão 

A tão sonhada 

de espera toda a 

comunidade informata. 

Diversas questões têm surgido 
durante este processo, principalmente no 
que diz respeito à microinformática. 
Enquanto alguns sonham adquirir seu 
4fi6, com super VGA, scanner, placa 
modem, etc. - tudo a preços 
comparados aos do mercado americano 
- outros se inquietam com a má 
formação da cultura de Informática no 
País e suas consequências neste novo 
mercado. 

Na pista das soluções ideais para cada 
questão, MICRO SISTEMAS abre 
espaço para uma série de debates e 
encontros, onde o principal objetivo é 
discutir a adequação dos usuários à nova 
realidade da Informática brasileira. 

O primeiro Encontro MICRO 
SISTEMAS de Usuários, realizado em 13 
de fevereiro, em nossa sede, contou com 
a participação de oito convidados, todos 
eles com artigos ou programas 
publicados na revista. São eles: Marinilza 
Bruno de Carva¬ 
lho - atualmente 
assinando a Colu¬ 
na UNIVERSIDA¬ 
DE; Carlos Luis 
Marques Casta- 
nheíra - nosso co¬ 
laborador especia- 
lista em Amiga; 
Alexandre Lobo; 
Paulo Moreira 
Franco; Marcelo 
Flores Vieira; 
Paulo Henrique 

Borba e Luiz Eduardo Coelho, todos já 
bastante conhecidos aos nossos leitores. 

A$ TRANSFORMAÇÕES DO MERCADO 

0 tema básico desse primeiro debate - as 
' Transformações do mercado no ano de 92" 
- buscou traçar um perfil do que o segmento 
usuário pessoal está esperando para esse 
novo mercado que se anuncia. 

As discussões trouxeram à tona uma 
preocupação geral quanto ao nível e a 
qualidade dos conhecimentos aos quais os 
usuários tem acesso. A Profa. Marinilza 
diagnostica: "0 usuário precisa aprender 
como usar a Informática. 0 comerciante 
precisa aprender o que está vendendo, e para 
quem. 0 empresário precisa conhecer melhor 
o cliente e suas necessidades. Em todos os 
casos falta a educação da informática". 

Outro ponto bastante discutido esteve 
ralacionado com a ética de mercado, 
sintetizada por Paulo Moreira Franco: 

PAULO MOREIRA, MARINILZA, MARCELO e ALEXANDRE r 

ta MICRO SISTEMAS 
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Carvalho); "Há, realmente, vontade de se 
construir um futuro para o software nacio- 
ral?" (Carlos Luis Castanheira); "Abrindo o 
mercado virão exemplos novos, idéias novas, 
e vai ser muito bom para a nossa produção. 

a la, 2a, 3a e 4a evoluções no País. E 
tudo ao mesmo tempo!" (Paulo Henrique 
Borba); "Quem consegue vender editores de 
texto, considerados muito bons, usando as 
ferramentas atualmente disponíveis, o que 
não será capaz de fazer com máquinas tão 
modernas quanto as do primeiro mundo? 
Creio que o software nacional poderá con¬ 
quistar seu. lugar ao sol sem fazer muito es¬ 
forço, uma vez que, para viver num país como 
o nosso, criatividade e 
não falta." (Marcelo F. Vieira). 

MICRO SISTEMAS aposta em todas as 
suposições de seus convidados, e vai além. 
Confia que, dentro de cinco ou seis meses, 
a história da informática nacional estará re- 

tn 
a reserva não 

tem passado de uma ficção.1 

0 software deve assumir o comando 
do mercado e o Brasil ganha com 

isso, pois seu software é concorrente. 

PAULO BORBA, LUIZ EDUARDO E CARLOS CASTA UH EIRA 

/ 
"Enquanto o setor de informática for to¬ 
cado por pessoas com preocupação com 
ganhos de curto prazo, sem paixão pelo mi¬ 
cro e sem garra para acompanhar a evo¬ 
lução do software e das máquinas, então 
não há muito o que esperar de bom". 

A existência de um mercado informal, 
com acesso a qualquer novidade lançada 
fora do País, paralelo à nossa soberana pro¬ 
dução de "carroças", não escapou de uma 
série de observações e afirmações do tipo; 
"Não creio que o fim da reserva vá trazer 
grandes benefícios aos pequenos usuários 
de micros. Para as pessoas físicas, a reserva 
não tem passado de uma ficção, já que é 
possível obter 386s e Epsons a um preço 
pouco maior que nos EUA", também de 
Paulo Moreira. 

nha com isso, pois seu software já começa 
a ser concorrente. 

"Para o Brasil foi ótimo não ter havido 
reserva de mercado para software. 0 soft¬ 
ware nacional compete lá fora", afirma 
Marcelo Vieira, com complemento de Car¬ 
los Luis Castanheira: "Com a entrada de 
novos softwares e maior facilidade de 
acesso às informações, começa uma cor¬ 
rida pela qualidade". Luiz Eduardo Coelho 
lembra, ainda, que "o preço do software 
não deve baixar, pois já está a nível do mer¬ 
cado internacional", e "quem ficar no pá¬ 
reo vai ter que vender pensando mais no 
consumidor direto do que nas famosas 
concorrências", arremata Marinilza. 

AS PREVISÕES PARA 0 FUTURO 
J 

A PROMESSA DO SOFTWARE 

Longe de apresentar um futuro sombrio, 
principalmente para quem cria e produz 
software, o debate deixou transparecer que 
o núcleo das mudanças, esperadas ainda 
para esse ano, parece sobrevir realmente 
do software - o nicho esquecido pelos ela- 
boradores da reserva. A tendência dos 
anos 90 aponta que o software deve as¬ 
sumir o comando do mercado, com apro¬ 
ximados dois terços do bofo, e o Brasil ga- 

Num aprofundamento da discussão, nin¬ 
guém resistiu a tentar uma profecia: "Asapli¬ 
cações por encomenda vão ganhar novas 
possibilidades com a queda da reserva, mas 
determinados aplicativos nacionais, já no mer¬ 
cado, estes devem morrer, pois são muito 
ruins." (Paulo Mo¬ 
reira); "A compatibili¬ 
dade do software na¬ 
cional tem de ser 
resolvida, ou o Brasil 
não dará uma arran¬ 

gistrando o início de uma nova era que, se 
não resgatara qualidade de muitos dos nos¬ 
sos produtos - hoje tecnologicamente infe¬ 
riores e injustamente caros - ao menos irá re¬ 
tomar ao usuário a dignidade de, como 
consumidor, especificar o objetivo e ter hon¬ 
rada a sua escolha. 

‘Há, realmente, vontade de se 
* 

construir um futuro para o software 
nacional?4 

MARINILZA E MARCELO 
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pc/XT - mm 
UNIVERSOFT 

. PCX, 0120 LEISURESUIT LARRY 3(00) 

Dl. NOME OTDE 

AÇÀO 

Í.0002AFTERBURNÉFI (02) 

L0052 BUSHIDÜ/ZAXXGN/ 

:EN'DER(01) 

í.om DRAWNRIDER (E) (03) 

1.0106 HERQES OF LANCES(03) 

1.0173 HOSTAGE (01) 

:.0115 KIMGOF CHICAGO (02) 
[.0176 MAC ADAM BUMPÊR (0!) 

:.0025 MACH3 (01) 

L02SB MENACE (V) (02) 

10127 NIGHTMJSS. PINBALL(OI) 

:,0035 PINBALL WIZARD (01) 

.0190 HOCKFORO (01) 

10253 SEA DRAGON (01) 

1QQ4S THEXDER1 (01) 

ADVENTURE 

.0379 BARDS TALES (0$ 

,0070 BL AC KC AU LDR ON (02) 

.0197 CODENAME: fCEMAN(W) 

.0362 COLONEL 0‘QUEST(V/W) 

.0079 CONQUEST OF CAMELOT 

.0327 ELVI RA (E/W) (0S) 

.0375 EXCAÜBUfi (V) 2HD 

.0372 EYEOF THE BEHOLDER 

.0325 HEARTOF CHlNA(V/W}(24} 

.0374 INCRÍVEL HULK (01) 

,0116 KINGQUEST 1 (01) 
.0371 KINGQUEST 2 (02) 

.0117 KINGQUEST 3 (03) 

.0259 KING QUEST 5 (V/W) (26) 

.0124 MÂHUNTIN NEW YORK(05) 

.0373 MEAM STREETS (06) 

.0367 MGEBIUS (02) 

0332 MONKEYISLAND 1 (V/W)(OS) 
0333 MONKEYISLAND 2[V/W) 

0130 OPERATIONSTEALTH[O0) 
0334OVERLORD (05) 

0175 POLI GEQUEST 1 (03) 

0135 FOUCE QUÊST 2 (06) 

0152SILPHEEDSIERRA (W) (04) 
0158 SPACE QUEST 1 (02) 

015S SPACEQUEST 2 (03) 

0160 SPACE GUEST 3 (06) 

0370 SPACEQUEST 4 (V) 6HD 
0166 STELLAH 7 ' (04) 

0274THEBOGK OF MQBEIN(02) 

0273 ULTIMA 5 (05) ’ 

0211 WINDWALKER (04) 

0260 ZAK MòKRACKEN (02) 

AVENTURA 
0223 ALLEYCAT (01) 

0229 ALTERED BEAST(W)(Ü3) 

0314 ARACNOFOBIA (E/W) (04) 

0397 ASTERlX (02) 

3243 AVOlD THE NOID (01) 

D202 BAAL (V) (03) 

3305 BAD BLQGD (04) 

D247 BANDUKlNG (V/2D) (03) 

0065 BARBARIAN (01) 

0269 BATTLE ZONE (01) 

0292BIGTOP (01) 

0396 CABAL (02) 

0267 CAPITAI N COMI C (V}(01) 
0072 CAPITADA ME RI CA (02) 

>286 C AP ITAO T H U EN O (01) 
D162CASTELVANIA1 (02) 

>342 COLORADO (02) 

>285 CONAN.O BARBA RO (V/W) 

>065 COUNT DOWN (V/W) (00) 

K25CRIMEWAVE (00) 

)249 DARK CASTLE (2D)(02) 

>084 DEFENDEROF CROWN(01) 

>241 Dl NO WARS (07) 

)034 DONKÊYKONG (01) 

>317 DRAGON'S LAIR 1(V/W)(13) 

)303 DRAGON'SLAiR 2 (V/W)(12) 

)389 DRAGON'3 LAIR 3 (VW)(12) 

)0S7 DUCKTALES (02) 

>204 ECHELON (02) 

I090EVOLUTION (01) 

1310 FRlENDISHlS FREDDY(W) 

1102 GAUNTLET (01) 

i05T GOODY (01) 

1263 GRAVE YARDEGÊ (03) 
1385 HlLLSFAR (02) 

391 HOME ALONE (02) 

1100 ILHA DISNEY (01) 

31S INDIANA JONES 256(V/W) 

PCX,0040 LOCE RUNNER 

PCX, 0122 LQOM 
(01) 

(06) 

PCX,0250 MANIACMANSION (02) 

PCX.0266 MARIO BROS(V) (01) 

PCX.0228 MIGKEYMQUSE (02) 

PCX.0339 MlCKEY MOUSE 123 (03) 

PC X. 0277 MIGHTMAGIC (02) 

PCX.0363 MISTERY MASTER (01) 

PCX. 0294 N AR COPOLI CE (02) 

PCX, 0179 OBLITE RATOR (02) 

DCX.Ü272 OPERAT. CLEAN STREET 
(02) 

PCX. 0270 PACKETROCKET (01) 
PCX.0131 PAPER BÜY (01) 

PCX,0219 PHARACSTUMB (01) 

PCX.Q136 PRINCE OF PÉRSIA (02) 

(01) 

(01) 

(01) 

PCX, 0142 RADWARRJOS 
PCX.OQ37 RAMPÀGE 

PCX.0257 ROAD RUNNER 

PCX.0146 SAlLINGSIMULATION(01) 

PCX.Q232 SECRET AGENT (05) 

PCX. 0291 SX ATE ROCK (01) 

PCX. 0204 SPACE ACE (10) 

PCX,0162 SPYvs SPY (01) 

PCX,0205 ST AR DEFEN5ER (V)(Ü1) 

PCX,0043 STARGÜÜSE (01) 

PCX.Ú269 THE GAME OF ARMONY 

(01) 

PCX. 0336 THE 5ÍMPSÜNS (V/W)(04) 

PCX.D239 THEXDER 2^FlRE HAWKfE/ 

W)(03) 

PCX.0116 TICO s TECO (01) 

PCX.0301 TIME QUEST (V/W) {10) 

(01) 
(02) 

(03) 

(01) 

PCX.0114 TÜM&JERRY 
PCX,0222 WINGS OF FURY 

PCX,0206 XENON1I 

COftRIOAS 
PCX.0059 AFRICAR BUGS 
PGX.Ü361 ASPARGP 

PCX. 0297 BI LL ELUOTS MASCAR 

mm) 
PCX.00B0 CRAZYCARS 2 (01) 

PCX,0012 OEAT H TRACK (02) 

PCX,0326 FERRARI - F1 (02) 

PCX.0099 FORD SIMULATION 1 (01) 

PCX.0100 FORDSIMULATION 2 (02) 
PCX.0300 HARD DRIVIN'2 (02) 

PCX 0324 H A R L E YD AVI DSON (02) 

PCX0110 í N Dl A N APOLIS 500 (02) 

PCX. 0067 BASKET(JON H OSON) 

(01) 
PCX.0006 BATTLE CHESS 1 - 

Xadrez(02) 

PCX.0141 BILHAR3D (01} 

PGX.0075 BOXXfNG (01) 

PCX.001Q CALIFÓRNIA GAMES 1 

(02) 
PGX.022Ü CALlFORNIAGAMES 2 
(03) 

PCX.0074 CAVE R MAN 

HUGHOLIMPCS (04) 

PCX. 0077 CHESSMASTER 2000 
(01) 

PCX 0352 CHESS MASTER 2100 

mm 
PCX. 0082 CYRUS2 (01) 

PCX, 0128 DECATHLON (01) 

PCX,0066 DOWNHILL CHALANGER 
(02) 

PCX. 0319 DR £ A MTE AM (W) (05) 

PCX. 0010EAPLWE AVER 

BASE0ALL(O1) 

PCX.0094 FACEOFF (02) 

PCX.0353 FERNANDO BASKET (01) 
PCX. 0354 FINALASSAULT (01) 

PCX.0109 FOOTBALL DE SALAO 
(01) 

PCX.0197 GAMESSUMMER EDITION 
(04) 

PCX-0020 GOLFE (01) 

PCX.0021 GRAND PRIX (01) 

PCX.0105 HAPDBALL (01) 

PCX.0355 HARLEN GLOBTROTERS 

(01) 
PCX,0356 HOLEIN ONE - GOLF (05) 

PCX. 0357 INTERNACIONAL 
SOCCER(02) 

PCX.0350 JACKNICKLAUS GOLF 

(02) 
PCX.Ü341 JÜE MONTANA 

FOGT0ALL(W)(OS) 

PCX. 0098 JOHNMADDEN [Ütj 

PCX. 0076 KARATÊ (01) 

PCX.0170 KINGS OF THE BEACH (02) 

PCX.0161 LÀKERS & CELTIGS (02) ' 

PCX. 0303 UNKS (V/W) 

(05) 

PCX 0231 LOWBLOW 

PCX, 0337 TART NI NJA 2 (V/W) (O/) 

PCX 0255 TERMINATOR1 (V/W) 

(00) 
PCX.0275 TC H Ml NATOR 2 (V/W) 
(04) 

PCX 0174 VIAGEMCENTRO DA 
TERRA/02) 

GUERRA 
PCX.0Ü61 AIRBONE RANGER (01) 

PCX. 0064 ARTICFOX (01) 

PCX.0069 BATTLE TECH 1 (02) 

PCX. 0073 COMANDO (01) 

PCX.0088 ELITE (01) 

PCX.0095 FIRE POWER (02) 

PCX.0104 GUERRILHA WAR (02) 

PCX,0265 IFIT MOVIES SHOOT IT 

PCX,0107IKARI WARRIORS (01) 

PCX,0242 N.YORK WARRIÜRS [V/ 

W](02) 

PCX.0029 OPERATION WQLF (W) 
(03) 

PCX.0137 PHOHLBmON íOll 

PCX.0143 RAMB03 

PCX.0039 POCKET RANGER 

PCX. 0146 RUS H N11M ATT AC K 

PCX,0154 SUPER CONTRA 

(GRIZOflHOl) 

INTELIGÊNCIA 

PCX,0063 AR KA NOI D2 
PCX.0003 ART OF WAR 

PGX,0230BArTLECHESS2- 

Xadrez(Ü3} 

PCX.0CÍ7 BLOCK OUT 

PCX,0323 BUBBLEBOBaLE (32) ■ 
PCX.0320 CARDINAL OF KREMLIN 
(W)(03) 

PCX. 0011 C AR M E N $ AN DI EGO 1 

(01) 
PCX.0250 CARMEN SAND EGO 2 
(03) 

PCX.0322 CARMENS.DIEGO DELUXE 

(01) 

(01) 

(01) 

(03) 

(01) 

(02) 
(02) 

m 

(01) 

(01) 

(01) 

PCX 0073 CASSINO 

PCX. 0001 CUBlK TIC TAC TOE 

PCX-0026 FACES 

PCX.0209 HOYLES 

PCX.0111 J0I RD 

PCX.0109 JIGSAW PIJZZLE (01) 

PCX.0024 LEISLJRE SU1T LARRY 1 (02) 

PCX.0283 LEMMlNGS (03) 

m 
(V) 

PCX. 0121 LOMBARDRALLY (0?) PCX.0Q26 MEAN16GOLF (01) PCX.0140 MAOMIX 
PCX.0202 MARIO ANDRETTI RACE(E/ PCX.0359 MEAM 18 GOLF - CENÁRIO PCX,0221 MAHJÜNG 
W)(05) (01) (02) 
PCX.0126 MOTOCRQSS (02) PCX.0360 MICHELFUTBQL (01) PCX.0125 MAP0LEMADNESS 
PCX,0295 NEWGP MOTOCICLE (01) PCX.012S ONE iN ONE 1 (02) PCX.0290 MASTER BLASTER 
PCX.0005 ÜFF SHOPE WARRIOS (01) PCX.0130 GNEON ONÊ2 (01) PINBALL(01) 
PCX.QÜ31 OUTRUN (02) PCX.0246 PC POOL CHALLENDER PCX.0134 MONOPOLY 
PCX.0290 PARIS DAKAR m (01) PCX.0177 PIPEDREAM 
PCX.0133 P|T STOP 2 m PCX.0236 PGATOUR GOLF (01) PCX,0050 PÜPCQRN 
PCX.0172 POWERDRIFT m PCX.0150 SERVICE PLAY TENNIS PCX, 0293 POPQLOUS 
PCX.0362 SITO 500 DPS (V) (01) (01) PCX.0296 R1CK DANGEROUS 
PCX.0041 SPACE R ACER (01) PCX.0154 SKATEOR DIE (02) PCX.0145 ROLETA 
PCX.0164 STREET ROAD 1 (03) PCX.0155 SKYOF DIE (02) PCX.0149 SDI 

(01) 
(01) 

(01) 

PCX.0261 STREET ROA D 2 (04) 

PCX, 0101 STUNT O RI VER (W) (04) 

PC X.0280 ST UNTS (04) 

PCX .0235 SUPERBIKE (01) 
PCX. 0207 SUPER HANG ON (01) 

PCX.0238 SUPERQFF ROAD 

(W)(02) 

PCX.0392 TEST DRIVE 2 
(CENÁRIO) (01) 

PCX,0276 TE ST DRIVE 2 (MUSClE 
CARS}(01) 

PCX.0045 TEST DRIVER í (01) 

PCX.0046 TEST DRIVER 2 

PCX.0169 TEST DRIVER 3 (V) 

PCX.0156 SNOÜKER (01) 

PCX,0042 SPEEDBAIL (021 

PCX,0167 SUMMER GAMES 1 (01) 

PCX,0160 SUMMER GAMES 2 (01) 

PCX.0217 TENNIS PRO TOUR (02) 
PCX.0330 TV SPORTS BASKET (V/ 

W)(04) 

PCX.0033 Wl NTER GAMES 1 (01) 

PCX.Q027 WORLDCUP 90 (02} 

PCX.0171 WORLD SOCCER (02) 

FILME 
A HORA DG PESADELO/Ü2) 

ALF, O ETIMOSO(OI) 

BACK TO THE FUTURE 

PCX 0001 
PCX, 0062 

PCX, 0215 
(02) 

m) 
(01) 

(01) 

(01) 

(01) 

m 
(02) 

PCX.00O9 THECYCLES 

PCX.0384 TURBO OUT RUN 

PCX, 0226 VETTE 

EflÓTICO 

PCX0363 ASTROTIT 

PCX.0176 CINEPORNO 1 

PCX,0198 CINE PQRN0 2 

PCX,0199 CINEPORNO3 

PCX.0304 EASTxWEST 

PCX.00S9 EROTICSHOW 

PCX.031S LEISURE SUIT LARRY 5 (V/ 
W)(13) 

PC X, 0305 PORNOG R AS P (V) 2HD 

PCX. 0367 POR NO MAN DY BEACH 
(V)1HD 

PCX.0366 PORNOMQRE MANDY 
(V)1HD 

PCX 0306 POR NO TRICK 

PCX. 0288 SAPODEMO 

PCX,0369 SEXCAP 

PCX. 016© STRIPPGKER 

PCX.0013 TELAS PORNO 1 

PCX.0014 TELASPORNO 2 (01) 

ESPORTES 

PCX.0351 10THBOOUNG (01) 

PCX.0055 4X4RDÀD RACING (01) 

PCX.0267 ABC MCNDAY FOOT- 

PCX.D320 BACKTOTHE FUTURE 
3(W)(05) 

PCX. 0234 BATMAN THE MOVIE 

(01) 

(01) 
(V) ihd 

(01) 

PCX 0343 BUCKROGERS (08) 

PCX.0237 DAYS OF THUNDER (02) 

PCX.DD 17 DU RODE MATAR (02) 

PCX.0254 ESQUECERAM DÊ MIM(02) 

PCX.0103 GHQSTBUSTER2(04) 

PCX01BD INDIANA JONES 1 (01) 

PCX00221ND!ANAJONES 2 (02) 

PCX.0023 INDIANA JONES 3 (00) 

PCX.0195 MfAMIVICE (04) 

PCX.0206 MISSÃO IMPOSSÍVEL 

(03) 
PCX. 0030 OST R ES PAT E TAS (02 

PCX,0036 PLATOON 

PCX.0190 RED OCTO0ER (01) 

PCX.ÜÜ04 ROBOCOP1 
PCX,0191 ROBQCQP2 

PCX.0030 RQBGCQP2 (W) 
(04) 

PCX,0144 RCGGER RABBIT (02) 

PCX,0151 SHOGUN (01) 

PCX.0044 ETARTREK 1 (01} 

PCX.0188 STARTREK 5 (W/V) (05) 

(01) 
Í.0149 SDI 

(01) 

PCX.0270 SENTINELWOPLDS {021 

PCX.0153 SIM CITY (07i 

PCX. 0377 SI ME ART H i,V,/W' (04) 

PCX, 0157 SOKOSAN (01) 

PCX.0302 ST AR CONTROL ;02) 

PCX, 0390 SUPE RFAC E S (03} 

PCX. 0032 TA PP ER (01) 

PGX0047 TETRÈS (01) 

PCX0210 WAR IN THE MIDOLE 

BARTH (03) 

PCX.0251 WEIRDDREAMS (02) 

PCX.0395WELL TRIS (02) 
PCX.0212 WHELLOF FORTUNE (01) 

PCX,0396 X-MEN (03) 

LUTAS 

FaCX.0380 AXE OF RANGE (02) 

PCX,0279 BATTLETECH 2 [Vj 

(04) 

PCX. 0071 BUDOKÀN 

PCX.0193 CENTURIGN 

m 
PCX.OO03 DEATHSWORD 

PCX.0015 COUBLE DRAGQN 1 (02) 

PCX,0016 DOUBLEÜRAGON 2 (01) 

PCX,0008 DRAGON NINJA (02) 

PCX, 0256 FREDDYHARDEST (01) 
PCX.0194 GOLDEN AXE (02) 

PCX.0113 KARATECA (01) 

PCX. 0331 PANZAKICK BOXERfV/ 
W}(04) 

PCX.0216 RASTAN SAGA (02) 

PCX.0227 RENEGADEIII (02) 

PCX.0147 SABÜTEUR (01) 

PCX.0105 SHIN06I (01) 

PCX.0163 STREET FIGHTEP (02) 

PCX.0234 SWORDOf SAMURA 1(03) 

PCX.0183 TAKE DOW (02) 
PCX.0040 THELAST NINJA 1 (W){D£) 

PC X 0233 T H E LAST NINJ A 2 (03) 

PCX,0224 TQNGSOF FATMAN 

(02) 
(V) 

mm 
SIMULADORES 

PCX. 0056 680 ATT AC K SUBMARINO 

1(01) 

PCX 0214 680 ATT AC K SUBMARINO 
2(02) 

PCX.0057 A 10TANK KILLER 1 (04) 

PCX0315 À1ÜTANK KILLER 2 (V/ 
W) (08) 

PCX, 0344 ADVANCED F SlMULA- 

TOR(OI) 
PCX. 0060 AIRCOMBAT (01) 

PCX.0345 AIR ÍRANSP 

SIMULATQHÍV/W) (04) 
PCX.0340 APACHESTPIKB (02) 

PCX,0201 BATTLE HAWKS 1942 

m 
PCX0Ó6Ô BATTLEOF BRITAIN (04) 

PCX. 0347 BLUE ANGEL (02) 
PCX 0304 BLUEMAX (05) 

RCX.0216CHUCK YEAflSAFT (Dl) 

PCX,0244 CONFLICTIN EUROPE 

(02) 

PCX. 0307 DAS fiOOT (03) 

PC X,0300 F-117-A (V/W) (06) 

PCX,0299 F-14TOMCAT (E/ 

W)(04) 

PCX.0091 F-15STHIKE EAGLE 2 

F-16 PILOT COM 9AT (03) 

F-10S1MULATION (02) 

F-19/18 SIMULATION (01) 

F-19 SIMULATION (03) 

F-29 RETALIATOR 

PCX, 0092 

PCX.0192 

PCX. 009 3 

PCX. 0313 

W)(D2) 
PCX.O340 

PCX.0019 

m 
PCX 0329 

PCX. 0301 

FALCONAT 
FÁLCÕN SIMUL ATION 

FIREFORGET 2 (02) 

FLIGHT OF iNTHUDER 

PCX.0393 FUGHTSIM 4 (ÜPC, 

PCX.Ü05Ô FLIGHT SIMULATION 1(01) 

PCX 3096 FUGHTSIMULATION 3 

PCX.0097 FLIGHT SIMULATION4(02) 

PCX.0101 GATO (01) 

PCX.0309 GUNBOAT (03) 

PCX 3200 HF A VY METAL (01) 

PCX,0112 JETFLIGHT SIMULA- 

TION(OI) 

PCX.0311 KNIGHT SOF SKI(04) 

PCX 0386 LHXATTACK CHOPPER 

(02) 

PCX.0203 LIFE AND OEATH(02) 

PCX 0312 LIGHTSPÈED (W) (05> 

PCX.0123 Ml TANK PLATOON 
PCX 0340 MIG29 FULCRON 

mm 
PCX 0399 MQQNBASE 

PCX.0321 OfLWEEL 

PCX. 0350 ORBITEP 

PCX. 0139 PT 109 

PCX, 0252 REDDRAGON 

PCX,0394 SHOTTLE 

PCX,0376 S1LENT SERVICE 2 (04) 

PCX-0202 SP ACE ROGUE (02) 

PCX.0245 STEEL THUNDER (02) 

PCX. 0165 STRIKEFLEET 

PCX.0132 THUNDER BLADE 

PCX,0370 THUNDERCHOPPER (01) 

PCX.0240 TITANIC 2 (02) 

PCX. 0053 TOMAWANK (01) 

PCX.0340 ULT1MA6 (07) 

PCX-0240 WING COMMANDER 1 (V/ 

(E) (01) 

(05) 

m 
(01) 

(01) 

m 

PCX.Ü4ÜÜ WINGCOMMANOEH 2 
(V)8HD 

PCX,0335 WING COMMANDER 2(V/ 

PCX 0338 WINGSECRET MISSION 1 

(V/W)(04) 

LANÇAMENTOS 

AMARlLLOSLfN (02) 
CDMAN (02) 

G PRIX ^ (£GA) (01). 

ME G AM AN (01) 

PATOOONALD (01) 

RQBIN WQOD 

PCX.C406 

PCX,0412 

PCX.0410 

PCX.0402 

PCX.0401 

PCX.0409 

(V)7HD 

PCX.0413 
PCX.Ú414 

PCX.04Ü4 

SIMC1TY ANCIENT (04) 

SIM CITY FUTURE (04) 

STRIPPOKER3 (V/ 

PCX.0403 TEST DRIVER 3 

(CENARIO)(01) 

PCX,0405 TESTORfVER 3 (ROAD 

CA RS) (01) 

PCX,0415 THE SÍMPSONSII [V/ 

W)(05) 

PCX,0411 TRUMPCASTLE 2 (05) 

PCX, 0407 XMAN 1 (03) 

PCX.0408 XMAN 2 (02) 



puBueo 

OD4GO DISK NOME 

7147 {01} 30OKTO 800K 
7122 (01) 30 iMAGERY 
7103 [01) 600 II OIS BIOS 
5003 (01] ABC FUN KEYS 
7126 [01) ACTAEDN (W) 
7Ü73(Ü2) ACTIVE LIFE 
7047 (02) AGRICULTURAL 
7010 [01) AM RLE NOTICE 
7139 (02) ANT1 VIRUS PLUS 
7146(01) ARJ 221 
6302 (02) ASEA3YS 
6703 (01) ASTROLOGY 94 
7079 (01) AT SLOW 

7016(01) AUDIO II 
7140(01) AUTO MENU 
6602 (01) 8ANNER 

7121 (01) BARCQDE 
7081 (01) BASIC LIME 
7009 (02) 8IL POWER PLUS 
6704 (0i) BlÜRRtTIMO 
6700 (03) BtÜRRITIMO PLUS 
7052 (01) BQX 
7085 (01) BRADFORD 
5015 (01) GALCUUUS 
7124 (01) CALENDAR KEEPER 
Hindi), ■ 
7135 (02) CASH TRACK 
7091 (01) CAT DISK 
7002 (01) CHARTS UNLIMfT 
5009 (02) CHASM 
7003 (01) CHECK-IT-TESTE 
7005 (01) CHEMlNlCAL MQL 
6651 (01) CHEQUE ITOUT 
7004 (GI)CHEX 
6004 (02) CHI WRITER 
7068 [01) C060 & PLOT 
6502 [01) GQMPASS 
7060 (01) CRQSSREF 

7070 (01) CRYSTAL 
7138(01) DAPVR9 
7111 (01) DATA + PLUS 
7062 [02) DATA BOSS 
7065 (01) DATA PLOT 
7118 (01) DATABASE PUBLIS 
7132 (02) DATAM AGE 
7160(01) DAVKA 
7133 (01) DB SCAN (W) 
7134 (01) DB SEARCH 
7112 (04) DBASE CQLlECT 
7080 (01) DCOPY ME MU MAT 
7045 (0t) DESK AN DM ATM 
7041 (01) DIET DISK 
7006 (OI)DISAM 
6658 (01) DISK CATALOT 
7064 (01) DISK COMANDO 
7059 (01) DISK DUPE 

7044 (01) DOSCONTROLLEP 
HELL 
7m (01) DOS LOCK 
7078 (01) DOSEZ 
7061 (03) DREAM 
7114 (01) EASY FÜflMAT 
7075 (01) EASY INVENTQRY 
7057(01) EDDY 
7007 (01) EDRAW 
7025 (01) EDUCAT TEST 
7089 [01) ELECTRON 
7094 (01) ELETRO 
7104 (OI)EMUL 87 

5001 (01) EQUATOR 
7017(01) EXPRESS CHECK 
7100 (01) BZ COPYLITE 

7019 (02) FAMILY HlSTORY 
7032 (01) FANCY LABEU 
7084 (01] FAST 
7096 (01) FILE PATCH 
5017 (04) FLASH CAROS 
3652 (01) FLOW DRAW 

7098 (02) FONTASTIC 
7088 (01) FOR PHCTOGRAF 
7131 (01) FOREIGN LANGUAG 
7077 (01) FORGE VERSIÜN 
3653 (01) FORMASTER 
7129 (01) FORMAT-COPYMAST 
7100 (01) FORMGEN'S DISK 
5007 (01) Furteis 
0001 (02} GALAXY 
0005 (01) G ER MAN TUTOR 
7130 (01) GRAPHfC 

7058 [01] HARD DISK UTIL 
7051 (01) HEXTODEC & DECT 
7036(01) HOME MANAGEMENT 
7050(01) IDEAL TERMINAL 
7119 (01) IMAGE 30 [CGA) 
7067 (01) IMAGE PRlNT 
7071 (02) INCONTROL 
7110 (01) INFORMAT 3LEASE 
3303 (01) ÍNSTACALC 

5006 (01) ITAÜAN TUTOR 

A.6003 (01) LETTER WRITE 
A. 7063 (01) LIST 

A.7155 (01) LOGO 
A.6706 (01) LOTTOFEVEH 
A.5012 (01) LQ PRíNTER 
A. 7151 (01) U EXE 
A.6702 (01) MAGIC FlNGÊRS 
A.7014 (01) MAILMONSTER 
A.6501 (01) MÂKEMYDAY 
A. 7045 (01) MARKET 

A. 7011 (01) MASTER FILE OIS 
A. 7026 (01) MATH GAMES 
A.7086 (01) MATHIX CALCULAT 
A. 7115 (01) MAXCAT 
A.7102 (01) MAX1 FÜflMI.54 
A.7053 (02) MENU CONSTRUC 
A. 7035 (03) MICAL 
A.6701 (01] MICRO GENE 
A,7126 (01) MICRO MAGRGBAT 
A,6856 (01) MICRO REGISTER 
A,5008 (01) MQGNBEAM 
A.7069 [01) MR LABEL 
A.7076 (01) MULTI BASE 
A7072 [02) MU SE 
A. 7117 (01) MUSICAL BLOCKS 
A,7150 (01) NEW YOFIK WORD 
A.7028 (01) ON SIDE 
A. 7037 (01) ORACLE 

A.7127 (01) QRG COMPACK 

A.7105 (OIJPAINTSHOP 
A.7107 (01) PARTI CLÉ SJMUL 
A.5014 (01) PASCAL TUTOR 
A. 6301 [03) PCCALC 
A. 5002 (01) PC COLLAGE 
A.6054 [07} PC CQNT AXS 
A.7020 (05) PC DBS 
A.7136 (01) PG DEAL 
A.7023 (05) PC DENTAL MS 
A.7157 (01) PC DOCTOR 
A.5013 (01) PC DOS HELP 
A.7110 (01) PCECAP 

A.7113 (01) PC GENERAL USE 
A. 7090 (05) PC GLOBE 
A. 7049 (01) PC INVENTÜRY 
A.6601 [05] PC KEYDRAW 

A.7008 (01) PGMUSICIAN 
A. 7093 (01) PCORIGAMI 
A.7021 (03) PC OVE R LO AR D 
A. 7006 (02) PC PAYROLL 

A.5010 (01) PC PROFESSOR 
A. 7012 (02) PC PROJECT 
A.6705 (01) PC SORTE 
A. 7034 (01) PCSTOCK 
A,5016 (01) PCTOUCH 
A.7055 (01) PC UTIL 
A.6002 (03) PC WR3TE 
A. 7022 (01) PC WRITE UNE 
A,7152 (01) PERS SECRETARY 
A.7046 (OI)PIANOMAN 

A.6655 (01) PICTURE LABEL 
A.7137 (01) PKZIP 

A.63Q4 (02) POWER SHEETS 
A.7002 (01) PRIVATE BOOKEEP 
A.6707 (01) PROCGN pORTUNE 
A.7143 (01) PRQFESS CAM CAD 
A.7031 (02) PROFILE 
A. 7142 (01) PROPHET 

A.7123 (OI)QUICKMENU 
A.7013 (01) SCREEN DESIGNER 
A.7007 (01) SIDE WRITER 

A.7146 (01) SlDEKIGK TRAVEL 
A.7054 (01) SIMPLY LABEL 
A.7097 (02) SIMPLY LABEL 3 
A. 7158 (OI)SKYGLOB 
A. 6657 (01) SKYCLOCK 

A,7036 (01) SLIDE GENERAT 
A,5004 (01) SPANISH VERB 
A.7108 (01) SPC INVENTORY+ 
A-71&4 (01) SPPEGH 
A.7033 (01) STOCK INVENTORY 
A,7040 (01) SURVEYOR 
A.7074 (01) T-REF 

A.7145 (01 )TAB HEURÍSTICA 
A.7141 (01) TELIX 

A.7027 (01) TEST AND TRAIN 
A.7125 (01) PERFECT EDITOR 
A.7001 [01) TRADUTOR 
À.7156 (Ql) TTD 
A.7056 [01) TURBO FLOW 
A.5011 (01) TUTOR COM 
A-5016 (02) TUTOR TURBOC 
A.7016 (02) TUTOR WORD 5,0 
A,7153 (02) TYPESETER 
A.7159 (01) UNIKEY GOLD 
A. 7042 (01) UNITS 
A.7099 (01) VIDEO TAPE CQNT 
A.7030 (01) VIDEOCHEM 
A.7015 (01) VIRUS CHECKER 
A.7101 (01) VMS 40 
A. 7144 (01) VTX PC 
A. 7092 (01) VU IMAGE 

A 7095 (02) WAMPUM 

A.7109 (01) WINDFIELDS 
A.7029 (01) WORDGAMES 

A.7149 (03) XTREE GOLD 

LANÇAMENTOS 

A-7131 (01) ALLIHOM E Pia nilhs, 
Boo de dados, editor de texto, ccmmic, 
A.7186 (01) AHY FIRST PRIM Jogo 
para criãncáã destinado ao ensino do 
alfabeto. 
A.7187 (01) ANIMATED MATH Adicae 
e subtracao, através pinturas animadas, 
(EGA) 
A718S (01) ANIMATED SHARES A 
orianca deve formar dasanhos c/figuras. 

(EGA) 
A-7170 (01) APOLLO MISSION 
Simulador da missão Apoio, nao e um 
jogo, 
A.7164 (03) ASTRO Programa de 
Astrologia. 
A.7174 (01) ASTROLOGY 95 Calcula 
Mapas, a posicao zoodiacas üoâ 
planetas. 
A.7171 (01) ASTRGNOMY Fornece 
rnfòrmacâú sobre a posicao da lua/sol, 
A,7196 (02) AUTOMOBILL (W) 
Programa para manutencao e controle 
decombustivel. 
A.7189 (01) BALLGONS Este rogo 
ira familiarizar erianeas de 2-5 c/ 
MICRO, 
A,7197 (01) BECK NERVISION 
Catâlogador para fitas de video, 
A.7193 (02) BIBLE GUIZ PLUS 
Aprenda a Biblia com jogos de 
pe rq u ntas/respostas. 
A.719S(01) BOOKMINDER 
Catalogador de livros, revistas, jornais, 
A.7175 (01) BY THE NUMBEHS 
Descreve sua persôn. através d O nome 
e datá de nasc. 
A.71SS (G1) CANTONESE TUTOR 
Ensina o Cantones. 
A 7194 (01) CHURC ACCOUNT 
Sistema de gerenciamento contábil 
para igreja. 
A. 7182 (01) COMPOSER Permite 
compor musicas, requer 

conhecimentos. 
A 7183 (01) COMPOSER ÜÁK Editor 
musical grafico, permite compor, 
aditar 
A7166 (01) CONSTITUIÇÃO 
Constitu<cao em vigor. 
A.7162 (01) COOPER GR # 1 
Coletanea de fjguras e molduras para 
os PM/PS/NM, 
A,7163 (01) COOPER GR #5 
Coletanea de Gráficos com destaque 
para faoes. 
A.7172 (01) COST BIZ Calculo de 
custos, que indica o % de cada item. 
A.7176 (01) CRISTAL BALL 
Predições randonomicas sobre 
acontecimento futuros. 
A. 7173 (30) DÂY0 O pacote 
comercial mais completo. DOS 3,3 ou 
acima. 

A7177 (01) FtNGEfl MAPS 
Programa para desenhar mapas 

geográficos, (EGA). 
A.7199 (01) HYDROFOLtO Calculo 
para engenharia hidráulica. (EGA). 
A.7190 (01) KÂTIE’SCLOCK Ensina 
àS CriânCas a ler as horas. (EGA), 
A.7192 (02) NEURGB Ensina 
crianca 3-10 anos a aproximacao c/ 
MICRO, 
A. 7178(01) PC DEM O Pacote de 
software para cienonstracao graficas, 
A.7167 (01) PERSGNAS TAROT 
Manipule dados e significados. 
A.7108 (OI)PRINT PAR TN ER 
Imprime faixas e cartazes, Sao 11 
fontes/600 fig. 
A.71 Q0 (01) SUPER LOTTOMAS 
Calcula as probabilidades a partir dos 
numeros 
A.7195 (19) THE 0IBLE Versão de 
King James, 
A,7165 (01) TUTOR LOTUS Ensina a 
usar o Lotus 123 (Português). 
A,7164 (07) UTILITY 123 Vários 
utilitários para LOTUS 123. 
A.7161 (01) VIDEO RENTAL Soft 
para Video Locadora, ate 0999 
clientes 
A. 7200 (01) WH IZ Z AR D Au menta a 

velocidade de apresantacao na tela. 
A,7191 (01) WORDGALLERY 
Programa para as crianeas que associa 
palavras. 

SOFTWARES 
NACIONAIS 

C.eOOl * MALA DIRETA. Este Soft 
contem: Cadastro de Clientes com 
emissão de rei alo nus, emissão do 
etiquetas do tipo 2 carreiras no 
tamanho ?íft23.Cr£ 40,000,00 

C.9002 - CONTROLE BANCÁRIO: 

Dostinado ao üontrolé do cheques, 
tanto para Empresas como para 
pessoa fisica. Controle cheques 
normais ou pre-datados, ordena em 
ordem de data da armssao rio cheque 
ou por ordom do baixas, emite extrato 

nestas duas ondons.Cr$ 55.000,00 

C.9004 ^ CONTROLE DE 

RESTAURANTES: Este Soft sera de 
grande ajuda para dono de 
Restaurantes, bares, lanchonetes 6 etc, 
Com ete sera facil fazer o fechamento 
de mesas, calcular comissoes de 
garçons, mante^ organizado c Conta 
Corrente dos garçons,cadastro Cúm 
os dados e salários dos garçons. 
Controla tamberr estoque da bebidas 

comanda, .......Crí 130,000,£X- 

C.aCOS - CONTROLE DE ESTOQUL 
ünntmlH entradas « smJüS COlTi 
rolotodcs por estoque atual, proriulga 

que atinqiram a quuuLidudo mlhima OU 
maxima, Pesquisa de vendaa * 
entradas de mu§CEiLluritir 'úmíil'LOC-?0 

dc procos gorai ou por tipo d» 
mercadoria, e por fim imprime Nnta 
Fiscal SIMULADA .Crí 12Q.000.09 

C.SCXIfí - CONTAS A PG/FlECEBER 
Com varias opcoas dt ruIutuirOS O 
transações. Resumo de títulos em 
Hberto, a varresr, E domeis 
retines . .Crí 75.JQQCUX1 

C.9004 ■ Ml ST CONTEM? 
INT EG HA UO: Este e u m pr uy rtr i n a 
IntegradOj ou seja, 3 sdíLs em 1. Sao 
eles; Cadastro de Clientas com 
emissão de relatórios e etiquetas 
Contas a Pagar; com reiatorrcs de 
entrada baixas de duplicatas, eo 

Controle Ba noa ri o que rantrula ale 999 
bancos individualmente, ordena os 
lançamentos automaticamente por 

ordem de data, e>'be extratos nu vrdao 
e imprime.Cr$ 140.000,00 informando também a quantidade 

MAIS UMA INOVAÇÃO DA REDI 
UNIVERSOFT - CENTER SOFT CLUB 

PC 

A RED! UNIVERSOFT lanea a nivel nacional, o CSC-PC, um 
club voltado agora para os usuários do PC/XT-AT, veja abaixo 

como funciona e quanto o associado ira GANHAR se associando 

ao CSC. 

Os associados terão 50% de descontos nos sofís de domirao 

publico, veja tabela abaixo. Terão também 20% de desconto sobre 
os Softs de nossa criacao. Terão também 10% na compra de 

periféricos e equipamentos. Para usufruir de todos estes 
descontos o associado pagara apenas a taxa de Cr$ 29.900,00 
valida por um ano. Faca suas contas e veja o que voce ganhara. 

Para que possamos proporcionar um atendimento Especial aos 

associados, limitaremos ao numero máximo de 500 socbs, assim 
sendo nao perca tempo, assode-se ja e comece a desfrutar de 

tudo que o CSC que oferece. 

TIPO DE SOFTWARES 

PRECO REDI UNIVERSOFT/PRECO CENTER SOR CL 

Cheque R eem bois o Ch eq ue Reembolso 

Joges em 5,1(4 (P/disco) 4.006,00 5.000,00 (50%) 2.000,00 (50%) 2.500,00 

Aplic em 5.1/4 (P/d isco) 5,000,00 6.000,00 (50%) 2.500,00 (50%) 3.000,00 
Jogos em 5.1/4 HD{ P/d isco) 9.000,00 10.000,00 (50%) 4 500,00 (50%) 5.000,G0 

O BS; os preços acima sera por disco gravado, ja incluso o custo do 

disco e das despesas postais no caso de pagto p/Cheque, 

REDI UNIVERSOFT 
INFORMÁTICA E COMÉRCIO 

LTDA 
Rua Conselheiro Brotero, 589 - conj. 42 - CEP 01154 - 

SAO PAULO - SP 

FONE (Oll) 825-5240 



Você sabe o que é isso? Não? Então acompanhe esse artigo e 
descubra um novo mundo que poderá estar ao seu aicance 

Luiz Eduardo Coelho 

Provavelmente neste momento você está 

se perguntando qual o significado deste tí¬ 

tulo. Não estranhe mas este é o nome de um 

computador DECsystem da nede militar norte- 

-americana que concentra a maior quantidade 

de informação sobre PC's do mundo. 

Acessível a todas as redes internacionais 

esse DECsystem localizado no estado do 

Novo México possui, em seu acervo, milha¬ 

res de programas, num total aproximado de 

2.5 Gb, entre domínio público, Shareware e 

freeware. Na verdade esses arquivos estão 

compactados, ocupando pouco mais de 1Gb 

em disco e como provisão para os próximos 
3 anos já estão instalados mais 4Gb, 

Proveniente de diversos países, mensal¬ 

mente mais 300 novos arquivos são adicio¬ 

nados ao acervo. Os fornecedores variam 

desde instituições renomadas como FSF 

(Fnee Software Fundation), passando por uni¬ 

versidades até o caso de um hospital austra^ 

üano que desenvolveu um sistema de troca 

de mensagens entre usuários de uma rede lo¬ 
cal. 

Atendendo aos pedidos dos usuários, 

SirnteCQ envia cerca de 300 Mb de progra¬ 

mas por dia e, somente no período de janeiro 

de 1989 a abril de 1990, foram atendidos 

500,000 pedidos de usuários, numa média de 

1.000 por dia. 

Durante o último ano, o acesso ao Sim- 

tel20 tem se mostrado de extremo valor, pois 

encontramos programas de altíssimo nível e 

alguns de extrema criatividade; neste caso 

podemos citar pequeno utilitário que usando 

caractere superseript (tipo expoente), im¬ 

prime até quatro páginas de texto em uma 

de formulário. 

Entre milhares de arquivos disponíveis, en¬ 

contramos o Kermít um dos mais famosos 

transferidores de arquivos já criados, com 

versões para cerca de 200 computadores 

(entre mainframes, minis e micros). Graças 
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a esta diversidade de plataformas ele executa 

a transferência confiável de arquivos entre qu¬ 

ase todos os computadores existentes. 

A idéía central do Kermit consiste em 

um protocolo que seja independente da 

máquina e do sistema operacional, assim 

como da linguagem em que serâ implemen¬ 

tado. Tomando estes aspectos como satis¬ 

feitos, temos o "Protocolo Universal" que 

permite, por exemplo, ligar um IBM-370 a 

um CRAY-XMP e estes a um IBM- PC ou 

mesmo um APPLE, usando VM/CMS, 

CTSS, DOS e TRS-DOS, nas linguagens 

PASCAL/VS, FORTRAN 77, C e Assem- 
ta ler. 

A demanda pelo Kermit vem diminuindo, 

há o crescimento das redes locais e a inte¬ 

gração de computadores de diversos fabri¬ 

cantes (que permitem a um micro fazer uso 

de servidores de arquivos e impressoras) as¬ 

sim como possibilita a conexão aos mainfra¬ 

mes. Mas, para equipamentos novos, em 

uma primeira ligação com os já existentes, o 

Kermit garante uma conexão fácil, barata e 

fivre de erros. 

O Kermit é um programa de domínio pú¬ 

blico fornecido com o fonte, uma excelente 

fonte de consulta para programadores. Pode 

ser utilizado em programas comerciais, só 

que, neste caso, tal implementação não deve 

causar um custo extra no produto. 

Os arquivos estão divididos em 161 dire¬ 

tórios, destes destacando-se o diretório TRO¬ 

JAN (de 'Trojan Horse" ou Cavalo de Tróia) 

contendo programas úteis em manter os ví¬ 
rus longe de seus discos (neste caso os guer¬ 

reiros gregos dentro do cavalo seriam os ví¬ 

rus que, camuflados, esperam a hora de 

atacar). 

Levando em consideração a maneira como 

*atuam, podemos classificar os mais de 100 

programas encontrados no diretório TROJAN 
em 4 tipos diferentes, a saber: 

. Detetor: são programas que identificam se 

o seu disco (seja flexível ou rígido) está in¬ 

fectado com algum vírus conhecido {existem 

alguns detectores que identificam mais de 200 

vírus); 

. Vacina: tendo identificado o virus, utiliza¬ 
mos a vacina para eliminar o mesmo e tornar 

os discos "saudáveis" novamente; 

. Escudo: diferentemente dos dois primei¬ 

ros, o escudo tem um efeito preventivo, 

pois sendo um programa do tipo TSR 

(Terminate and Stay Resident), após exe¬ 

cutado, permanece na memória do com¬ 

putador evitando a ação de determinados 
vírus; 

, Validador: não chega a ser propriamente 

dito um antivírus; sua função é assegurar que 

qualquer alteração em um arquivo 

(normalmente um executável) seja identifi¬ 

cada. 

Para isto, ele utiliza um método de soma 

aplicado aos bytes do arquivo, gerando um 

número como resultado. Caso, numa futura 

validação, o arquivo apresente um número di¬ 

ferente isto indica que ele foi alterado. Sa¬ 

bendo que, a cada semana, um novo vírus 

aparece, este processo tem a vantagem de 

ser independente, mas requer muita atenção 

do usuário e não serve para vírus que infec¬ 

tam as áreas de controle do disco {como o 

setor de boot, e a tabela de alocação dos ar¬ 
quivos). 

Existem, ainda, nós de outras redes com 

os mesmos arquivos de Simtel2Q, chamados 

"espelhos", encontrados nos EUA, Alema¬ 

nha, Áustria, Bélgica, Dinamarca, Espanha, 

França, Holanda, Israel, Itália e Turquia, Es¬ 

ses espelhos são responsáveis por desafogar 

o tráfego, permitindo um rápido acesso onde 

quer que o usuário esteja. No Brasil, o me¬ 

lhor é utilizar os nós americanos RPIECS e 

NDSUVM1 da rede Bitnet 



Nos Estados Unidos existe a opção de 
acessar o DDC (Detroit Download Center) 

que permite a qualquer pessoa pegar os ar¬ 

quivos de casa por meio de uma linha tele¬ 

fônica a um custo muito baixo {17 centavos 

de dólar a hora de conexão). O usuário ne¬ 

cessita, além do micro com interface serial, 
um modem (aparelho que executa a ligação 

micro-linha telefônica) e uma inscrição pré¬ 
via no DDC. 

* 

Agregado ao acervo de arquivos, existe 
uma revista chamada Info-IBMPC Digest, 

com enfoque em PC's. Ela consiste numa co¬ 

leção de trocas de mensagens entre os lei¬ 
tores. Caso você tenha algum problema ou 

dúvida, envia uma mensagem para a revista: 

seu problema, publicado, é submetido à apre¬ 

ciação de todos e, quem tiver a solução ou 

ao menos uma dica, envia uma mensagem 

de volta para a revista. Acrescido a este fó¬ 

rum de debates, existe a divulgação dos no¬ 

vos programas disponíveis e a ajuda para en¬ 
contrar o programa procurado nos milhares 
existentes. 

Ltcia por aproximadamente 30.000 pes¬ 

soas, info IBMPC-Digest é redistribuída por 

150 nós de diversas redes no mundo inteiro 

e obtida em centenas de BBS's na Alema¬ 
nha, Austrália, Coréia do Sul, Egito, Escócia, 

Filipinas, França, Israel, Japão, Nova Zelândia 
e Singapura, para citar alguns países. 

O editor responsável pela revista, Gregory 

Hicks, recebe todas as mensagens, filtra as 

que não são de interresse da lista, adiciona 

comentários se for o caso, agrupa as men- 

sagor assunto e adiciona um cabeçalho que 

indica os temas abordados no número. O fato 
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curioso é que Gregory faz isto tudo direto da 

Espanha, onde serve à Marinha Americana, 

realizando o controle naval do porto de Rota 
(Cádiz). 

No Srasi! o acesso à $imtel20 é um pri¬ 

vilégio de uns poucos pesquisadores, perte- 

centes a alguma das 40 instituições de en¬ 

sino e pesquisa de todo país, que possuem 

ligação, direta ou indireta, com redes inter¬ 

nacionais, Na tentativa de inverter este qu¬ 

adro, estamos pleiteando a doação de um 

equipamento, junto a empresas de Informá¬ 
tica, para a criação de um espelho de Sim- 
tôl20~nõ Brasil. Ligado a uma rede interna¬ 

cional, esse nó deve permitir, também, o 

acesso via linha telefônica para qualquer pes¬ 

soa, sendo necessária uma estação com 4Gb 

de disco, alguns modems e linhas telefônicas. 

Sem dúvida um custo não muito alto para 

a melhoria da péssima distribuição de infor¬ 
mação existente no Brasil. 

DEC é marca registrada da Digital EquF 
pament Corporation. 

Agradecimentos a os a Gregory Paul Hicks 

(Editor de IBM PC Digest); Frank Wancho 
(Administrador de Simtel20>; Marcello Frutig, 
Alexandre Grojsgold e Viison Sarto (Gerente 

de Correio Eletrônico da PUC, do LNCC e da 
FAPESP). 

LUIZ EDUARDO COELHO é Analista de 
Sistemas e Tecnólogo em Processa¬ 
mento de Dados. Atualmente trabalha 
como Analista de Suporte a Sistemas de 
Pequeno Porte. 
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Quem tem medo de inglês? 
Facilite o aprendizado de números em inglês, treinando com 
este pequeno programa 

Nubio Nunes Revorêdo 

Este é um programa escrito em Turbo Pas¬ 

cal destinado a ser utilizado por pais ou por 

profissionais do ensino básico de inglês, para 

ensinarem às crianças a escrever números na¬ 
quele idioma. 

Após a carga do Turbo Pascal e a digitação 

correta do programa, faça uma cópia backup 

normal para eventuais modificações e em se¬ 

guida escolha a opção "0" no menu prin¬ 

cipal, referente a Compiler Options, salve o 

programa com extensão ".COM", para que o 

/ 

aluno ou qualquer usuário não tenha dificul¬ 

dade em colocar em funcionamento o pro¬ 

grama direto do Sistema Operacional. 

COMO FUNCIONA 0 PROGRAMA 
4 

0 programa é bastante simples, Ao digi¬ 

tar TRADUÇÃO, ao nível do Sistema Opera¬ 
cional, o usuário já entra direto no programa. 

Ao digitar o número 238, por exemplo, o com¬ 

putador escreverá o número por extenso em 

inglês, zerando os valores relativos, da se¬ 
guinte forma: 

200 (Two hundred), 30 (thirty) e B (eight|. 

Usando um pouco a imaginação, pode- 

-se adaptar este programa para outros idio¬ 
mas, como por exemplo: espanhol, italiano, 
etc. 

NUBIO NUNES REVORÊDO è professor 
de inglês, tradutor 6 iniciante em progra¬ 
mação. Programa em Basic. dBase II e 
Turbo Pascal. 

íí■ i 

Pr-ogrãii Nuneros_en_in9 les* 
var n:ínteger;tecla,snjchar; 
Labei INICIO; 
Begin 
INICIOi 

CJr Scr-; 
gotoxyíSjS); 
Hráteí^yibers in Ênglish by'); 
goíoxyis, *)•, 
write('Nubio Nunes Reuoredo'); 
gotoxvís}t)i 
write('Escreuo minero en inglês 

gotoXY(5,8); 
writelnt 'Entre con nunero ate 3 

999='); 
writejn; 
write ln; writeln; Nriteln; 

readln CM); 
Hriteln;writeln; 

begin 
if N=a then 
begin 

write('zero 
end; 

If N(0 then 
begin 

write cos nuneros negati 
vos eu Inglês sao precedidos da pa 
lavra "ninus". Entre con o nuner 
o positivo'); 

writeln(' para escreve-l 
o en Inglês■ *); 

end; 
ir N)=3000 then 

begin 
write('Nusero ale» do li 

site.'); 
writeinl'Pressione qual<? 

uer tecla para continuar'); 
readln (tecla); 
goto inicio.: 

end; 
while N)sj800 do 

writet'two thousand '); 
N:=N-28®0; 

end; 
Hhile fO=i000 do 
begin 

writeí'one thousand '); 
N:=N-1000; 

end; 
While N1=900 do 
begin 

write ('nine hundred '); 
N:=N-900, 

end; 
Hhile 10=800 do 
begin 

write('eight hundred '); 
PhsN-Se&j 

end; 
Hhile N1=700 do 
begin 

write('seven hundred 
N:sff-?00; 

end; 
while N 1=600 do 
begin 

write('six hundred 

N:=N-600; 
end; 

while N 1=508 do 
begin 

write('five hundred '); 
N:=N-500i 

end; 
While 10=400 do 

begin 
writel'four hundred 
N:=N-400; 

end; 
Hhile N1=300 do 
begin 

write('three hundred '); 
M:sN-300; 

end; 
Hhile N)=300 do 

begin 
write ('two hundred 'í; 
N:=N-200; 

end; 
Hhile «1=100 do 
begin 

HriteCone hundred '); 
N==N-100; 

end; 
Hhile N)=90 dO 
begin 

Hrite('ninety 
N:=N-90; 

end; 
Hhile 10=80 do 
begin 

Hrite('eighty '); 
N;=n-80i 
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end; 
Hhile N>=70 do 
begin 

Hriterseverrty M; 

end; 
rthile N>^60 do 
begin 

Hriteí'sixty f3; 
N^=N-ò0j 

eridi 
Hhiie N)=50 dü 
begin 

uriterfifty 
N:-N-50í 

end, 
Hhile N)=40 do 
begin 

Hrite^forty 
Mi=N-40; 

end; 
Hhile N)-30 do 
begin 

wriTtí1 thirty M; 
N;=N-30; 

end; 
Hhile N)=20 dO 
begin 

nriteí#THeníy 
N:=N~£Ô; 

end; 
Hhiit M)=Í9 do 
begin 

writeí'níneteen 1); 

end; 
Nhále N/Sl9 do 

begin 
write^eighfeen 1); 
Ns-M-13; 

end; 
Hhile N)=i? dO 

begin 
jríritet'seuenteen M; 
M:=M“17; 

end; 
Hhiie N)=16 do 

begin 
nriteí'sixteen M; 
Mi=N-16, 

end; 
Hhiie M>=15 do 

begin 
writeí 'fifteen M; 
N:=IS-ÍS; 

end; 
I4hile ní)=l^ do 
begin 

nriteí^fourteen J); 
N;=N-14; 

end; 
Nhile N)=13 do 
begin 

Nriteí^thirteen 
Mi=N-13; 

end; 
Hhile M)=12 do 

begin 
writeí'twelue Mj 
hh =N-12; 

end; 
UhiJe N>=ll do 
begin 

writei 'eleyen M; 
N:-N-1Í; 

end; 
Hhiie M5-Í0 do 

begin 
nriterten M; 
Ní-N-10; 

, end; 
Hbile N)-9 do 
begin 

Hrite(fnine 1í; 

end; 
Hhíle N>=S dO 
begin 

nritePeight 
N:sN-S; 

end; 
Hhile N>=7 do 
begin 

Nriterseueri '); 
NssN-7; 

end; 
Hhile N>=6 do 
begin 

nrite^six nf 
Ni=M*6j 

end; 
Hhiie M>=5 do 
begin 

Hriteí'five M; 

While N>=4 do 
begin 

nrite('four 'í; 

itein; 

item 

end; 
hhile N)=3 dO 
begin 

Hriterthree '); 
N = =M-3; 

end; 
Hhiie N)=2 dü 
begin 

writeíftHo *)} 
Ni=N“2; 

end; 
Hhiie M>=i do 
begin 

writeí^ne '); 
M:=N-1; 

end; 
yriteln;writeln;Hnitein;nr 

Writein;hriíeJn;writein;nr 

uriteroutro numero 1 digi 
te 5 OU M —) 5=5iM N=NaO M; 

^eadíKbd.Sní; 
If £ísn=JSM or (sn='s#J3 

then 

itein; 

itein; 
end; 

end- 

Goto INICIO; 
r irSrr 
gotoxyíiò,10í; 
yrite c 'SOOD-bte')i 
Hriteln;HriTelr!;writeln;Hr 

nriteln; nr item, nriteln; wr 

SOFTWARES 
& HARDWARES 

Computadores é periféricos em geral com garantia e pelo 
menor preço. 
Jogos e aplicativos e demos. Sempre novidades. 
Catálogo em di&oo ou íoiha com mas de lOOOsofts disponi* 
vets 
Assistência técnica e manutenção especializadas. 
Transoodicaçáo de TV para RGB. 
Drsquetes31/2e51/4. 
Manuais diversos. 
Gravações na ta, 

SCALA 500 (5 discos, 1MB) 
Simplesmente o que há de melhor em video-produçao 
para Amiga. 
Características: 
- editor de video 
- titulador 
- montador de sequências p/ apresentação e desfe¬ 

cho em video 

V '. '.Vvl V 

w?. 
|> '■■■ 

RUBiCÚN, NINJA GAIDEN Hr VROOM, RiSKY, 
GALAGA 92, THE JETSONS ll, Ô/G RUN, L S 
LARRY V, ADRENALYNN HARLEKIN, 4D 
SPORTS DRÍVING, POPULOUS EDITOR, 
APIDYAII, SUPER SPACE INVADE RS, F1 
GRAND PRtXr WOLF CHILD e muito mais. 

- simples de operar 
- ideal p^ uso com Genlock 
-dversas fontes de figuras e alfabetos em vários 

tamanhos 
- dezenas de opções de 'displays" 
- o soft mais comentado no momento em "maqazi- 

nes" 

MULTIMIDtA SHOW (4 discos, 1MB) 
Um Show de montagem e apresentação de vinhetas 
animadas para vídeo-produção. Compatível com di¬ 
versos softs gráficos. O melhor soft para midia no 
Amiga. 

Jogos para 1.1, Plus, DDPIus, 2.0 e Megaram, 
Os me hores jogos selecionados em pacotes especiais. 
Aplicativos diversos, 
Liguagens de programação. 
Aplicativos profissionais com manuafe, 
Gravações m disquetes 3 i/2 e 51 f4. 
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Toda a linha ODX cl garantia de fábrica: 
Drives, Megaram, Kit 2,0 e 2.0+, Interface para Drivet 
Modem, Expander, E linha de Impressoras importa* 
das. 

PAHA MAIORES INFORMAÇÕES, SOLICITE NOSSO CATÁLOGO DE PREÇOS E PRODUTOS POR CARTA, OU VISITEMOS EM NOSSO SHOW-ROOM 
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Graphos líl - parte V 
A criação gráfica, usando como instrumento um computador e 
como suporte a tela de um monitor, apresenta novas facetas ao ar¬ 
tista. Para driblar os principais problemas encontrados nessa nova 
arte, dois recuros são absolutamente indispensáveis, para qualquer 
programa ascender à categoria de editor gráfico. São eles a linha 
elástica e o zoom. 

Renato Degiovani 

Se você ainda não sabe o que é uma li¬ 
nha elástica, então aqui vai uma pequena ex¬ 
plicação. 0 uso do computador, como ins¬ 
trumento de criação, permite implementar 
uma série de recursos até então desconhe¬ 
cidos. Ao se desenhar uma linha sobre uma 
folha de papel o artista se vê obrigado a 
apagá-la ou a reiniciar o trabalho, sempre que 
ocorre um erro. 

Para um programa de editoração gráfica, 
apagar e recomeçar se transforma numa ope¬ 
ração corriqueira, visto que o artista nào ne¬ 
cessita reiniciar seu trabalho desde o início. 
Basta apenas voltar ao estagio imedíatamente 
anterior à ocorrência do erro. 

No entanto, levando em consideração o 
potencial do computador, apagar e recome¬ 
çar é na verdade muito pouco. É justamente 
aqui que aparece a linha elástica. 

Ao invés de traçar uma linha, determi¬ 
nando seus dois pontos extremos, a linha 
elástica tem um dos seus extremos fixo e, na 
medida em que o cursor se desloca pela tela, 
a linha vai sendo "mostrada" - apagada e im¬ 
pressa. Dessa forma, o artista fixa um ponto 
e "estica" a linha até onde julgar adequado 
(com uma vantagem sobre o elástico comum: 
a linha não arrebenta). 

Em nosso sistema, o uso da linha elástica 
é feito da seguinte forma: após selecionar 
esse item no menu da tecla F1, um cursor em 
forma de seta é apresentado, Nessa etapa o 
usuário irá fixar o primeiro ponto da ligha, 
pressionando a barra de espaço. Ao deslo¬ 
car o cursor, a linha será apresentada para que 
se defina o segundo ponto. 

Para definir □ segundo ponto, são pos¬ 
síveis duas operações distintas: a tecla 
ENTER irá traçar a linha e retornará à fase 
em que o usuário está definindo o primeiro 
ponto, A BARRA DE ESPAÇO irá traçar 
também a linha, porém esse segundo pon¬ 
to será imediata mente tomado como pri¬ 
meiro ponto fixo de uma nova linha elás¬ 
tica. Esta operação se assemelha a uma 
série de linhas "grudadas" umas nas ou¬ 
tras. 

Aproveitando a programação da linha elás¬ 
tica, implementamos também nessa edição 
o R AIO elástico, cuja única diferença em re¬ 
lação à LINHA é que o primeiro ponto fixo 
permanece sempre na mesma posição, 
criando assim uma origem comum para di¬ 
versas linhas. 

Fig 1: exemplo de uso da linha elástica. 

Veja na figura 1 como foi possível criar, em 
poucos segundos, uma teia de aranha. 

Para quem está acompanhando de perto 
a programação, um alerta: a fim de poupar 
tempo de processamento, a tela não ê res¬ 
taurada a cada desenho de linha, Através de 
um sistema especial, apenas o conteúdo ori¬ 
ginal de cada pixel que formará a linha é salvo. 
0 "apagamento" da linha se dará então pela 
reposição desse conteúdo original 

0 algoritmo usado para o traçado da li¬ 
nha deriva do algoritmo de Bresenham, que 
está baseado no fato de que uma linha é com¬ 
posta por uma série de pixels conectados. Se 
o leitor tem interesse em se aprofundar nesse 
assunte, recomendo a leitura da matéria 
"Entre na linha com o Assembler" de Cláu¬ 
dio Costa, publicada em MS edição79. Ape¬ 
sar da metéria ser direcionada aos micros 
M5X, os conceitos alí expostos são válidos 
para qualquer equipamento. 

i 

HP 
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F/g 2: quadro de ampliação ZOOM. 

AMPLIANDO PARA VER MELHOR 

Em que pese o potencial criativo da linha 
elástica, ainda existirão inúmeras ocasiões 
onde pequenas correções no desenho pre¬ 
cisarão ser executadas. A olho nú, sua ele¬ 
vada incidência pode prejudicar a acuidade 
visual do artista em pouco tempo. Nasce aqui 
a necessidade de uma "lente de aumento" 
para trabalhos mais apurados. 

O GRAPHOS lil possui esse dispositivo no 
menu da tecla F4: o ZOOM. Ao ser selecio¬ 
nado, um quadro correspondendo a 3 x 8 ca¬ 
racteres é amplidado oito vezes de forma a 

apresentar todos os seus pixels na tela toda. 
Afigura 2 ilustra a ampliação em ZOOM 

da aranha. Note que são apresentadas três 
informações distintas; uma linha de status 

A 

que contém, à esquerda, as coordenadas de 
linha x coluna atuais do quadro ampliado e 
à direita as coordenadas linha x coluna ori¬ 
ginais desse mesmo quadro; o quadro em ta¬ 
manho natural à esquerda e o quadro am¬ 
pliado. , 

As setas podem ser usadas para deslocar 
o quadro selecionado para ZOOM pela tela 
em criação. A edição em ZOOM só ocorrerá 
ao ser pressionada a tecla ENTER. 

Nesse instante, um cusor aparecerá no 
quadro ampliado, podendo ser deslocado em 
qualquer direção. A BARRA DE ESPAÇO per¬ 
mite alternar o estado do pixel sob o cursor; 
a tecla permite ressetar o pixel sob o cur¬ 
sor e a tecla "+" permite setá-lo. 

Do ponto de vista de programação, não 
foi utilizado nenhum processamento inédito 
ou diferente. Uma leitura atenta dos fontes 
irá permitir a compreensão do mesmo. 

POUPANDO ESPAÇO EM DISCO 

Nesta edição implementamos também as 
rotinas de gravação e recuperação de telas 
compactadas. Com isso obtém-se uma con¬ 
siderável redução no espaço em disco 
ocupado por cada tela. 

O princípio da compactação é bastante 
simples; os desenhos geralmente possuem 
grandes áreas brancas :0) ou escuras (1) 
adjacentes. 

Em termos de bytes, podemos dizer que 
uma área branca é um conjunto de valores 
0 ou 255. Nossa rotina nada mais faz do que 
contar os 0 ou 255 adjacentes. Dessa forma, 
uma área dessas pode ser "guardada" por 
apenas dois bytes: um para indicar se o con¬ 
junto de pixels é 0 ou 255 e o outro para in¬ 
dicar quantos 0 ou 255 serão reproduzidos a 
seguir. 

Simples, não é mesmo? Até a próxima 
edição. 

VviV, 

— — — —— — — — — — tt —r — r— — — — 

;{jRAPHQB IE - parte 5 
"* tf í íi v::. 

iLeriMo Degloranl 

;Variáf0ÍE 

(tercibw tfe 1991 
■ af — . m ri m m h ri ri ■ ■ m T m. m m - “ » - — T — 

Tfuncl dw 

! ' '■ V fV-S > Arjí ,vv, . 

TfuncS m- 

dw 
dw 
dw 
dw 

g % . . ■i, 3. o;, 

dw 

OFFSET TRACG 
OFFSET BLGQC 
QFFSET TLIKHA 
offset mm 
OFFSET SAIBA 
OFFSET LIMPAT 
OFFSET nmiD 

dw OFFSET HESM 
dw OFFSETTESFEL 

Tttó dw OFFSET COf® ‘ ‘ / s B‘ "■ "■ 1 ÍWriF B. .•■V* X . . . [ 
dw OFFSÜT aOGM 

TTümS dw OFFSET SAIDA 
OFFSET SAIDA 

•.w.w. 

TfuhéS 
•v-w. V 

OFFSET SAIDA 
OFFEET FÜNDOME 

■: ■ .■ . 
...... ....... ■.,« . . m 

•m yw. 7Ü- w.v.. ... *. 
- ■ ■ ■ w.%-....... ... 
'■.■ v.w.v.v .v. ■ . . . . . . 
■ v;-.v;.-.i., B., .t B , 

■jv -■ ■■vvv.v. VriV. . . ‘ ‘ ! 

lifeib m 
■.r."r-vJVi‘.'"' ■■ ■ ■ v ■■.■.. .■ 

■ :-V; 

«jfyyw’«”?•*>,-íiv 

m 
v í-;-í 

f" ■■ ■. •. iV. 
ví í. *. ■. 

■ v.v_.. 
í. ■. W ■' .• A.S-.X-Í- > .WSW.VVVA 

■ - kjLTj.. 
v. w w.1. ■. ■■. . '.W '.V.■ '.V.' 
... . 

- -í-í-H-.-v.-.- 

■■■: vÍ.-ÍaÍÍ^.. 

,4£U ! i .“ ' / ■ .■-■-■■■.; í, ■. 
■ -■ .■ a •• v .■ ■. 

■■ v.!-% . ■: ... 

ÍHv 

■ - 'X1 

" Xv 
■y 

m 
• W 

■ VV.V. 
■■ ■' ■■ V ,■ .■ .■ >. MÜÜ 
Í..V.VWAX .’ . 
y-Vi - „ Vw..AJ_ 

■t: :... : ■ ■ ■■ ■:: : 
^ ■ v: 

V ,ii . ■ .v. • v ■ ■■ .. . . . . a.'. ..-. 
, ,■ ■•■■■■ ..... Jbl .. 

ví í.y.... 

■■ycy ■ :■ i vSÀxí^ J íí ? 

Vfiyv 

!!■" ■ vi- • v v. 
6 ■. ■. .■ ....... 

V .' .■ ■■ ■■ w. ., , 

VW.' AWV MA 

&:?ÍÍ 0 . , 1 C . . 1-- ■ ».. «_ _. .... . .ti 
.■ ■' ........;; : :■ • • ■ ■ 

.-í ■ -■ 

■üi 

? % vw.1 v.*. v. 
j" ■■ ’■ V m*AA V "■ ■ » i , 

aaaaaii ■■■■■■■■■■■ 

> ■ . . .' 

LISTAI; db I&L3/F1: DESEN10';1£; 2 ,£,906. S£ 
db ^,3.4:Traço' 
db la^toctf 
db LS.S.d.Ilnha5 
db 18,6,43410' 
db £50 

LISTág; db küM 
db i0,3,10^f0riu princ' 
db £50 

LISTAS; db 10,109:73: ■TE1AI,1£;011S19,I61£Ê 
db tóli' 
db 10,4,30 ,Tr;Yerte 
db i£,5^0,llspelbo bois' 

£>iJ iv:;:.. db 10,6,0O,'E&pelho wif- 
db 

LISTA4: db 
db i2èw:GQte' 
db 
db S53 

LISTAS: db 10,135,75- MlSCElÁIíEi 2,2,34,9,16,22 
db lS.U^Menu prine' 
db £53 

LL3TA6: db mMífà SHAFÉS',10,0,42,9,15,33 
db I£,3,44,'MjeriU urine’ 
db £53 g 

.* v| j v; mai,mm ; • • . • ; • ■ içãill 

LISTA7: db f 
Ah 

10,1,51,77; IMPRESSÃO ,1 
... SQ fl. p p a- 

£,£ ̂ 0,9,16#:: ■ • " v v.v.w.'.' WíawíAJ 
w 
db £53 

;' jT ■■ ■■ ■ 1 V í í ÍVÍí ■. . . 
LISTA8: db SSÍ&SgjM MpiiRiSliliiill 

db •; ;• .■ ■. ••• .• •. Mv. 
ivm.l; ••• id&p’ 

Ah 
Ms1 

15 f? fifi HilftWil/t3,V 
.v/ 
• >-■! r 

■"■'> ■ ■ -■B- W.' ' '.VV. ' ■« "| V ■' .*éc’. ' ■' "■ i ■ ■' ■ 1,1,., . • • . ,. , 

1 ■c oo li!. .. I" ■ .!■■ 
•: ■ V ■ • '.V ".VV." .0 . ■ • .,.v.,.,.,,v v.v.v.y.. . . . 

v •: 
QD 

'.v.'■.°..v|.c ...; 11 ‘ ‘!; ■ \ 'vi*/ ■-v-1 ■ 
■j .vy; 

Â W . ri Vk 
' J ... W ■ ■ V V »■ % V ■ '. . . 1 ■ ■■■"■■% ■■■..-■ V . .... • AwAV-^V . . ... . . A % .9 B. r.. B. . . , 

-m 
■ Tdpap^- ■’ v % Àv.1. 

■" 1 ;■ ■' «I*,* ji 
dw ■■ 

•:: :'' •'' '• • 
■■■■'*■ W -.. ;. ;l !!:; *■ ••■; ■ ■■■■ 
........ .. • ■ ■ 

wíÃ<y.%w.-5:-:-íí; :'íi .[ \ V.' V. . V \ ViVdVl . I ■ ■ ■ . Vil<1 , .B ... • ■ . . . . 

Stftlflí! -;íií dw. wrnêm 
■íjg ■ V 1 . ... I 0 . , »J 

; ;■ ■■■;; ■ ■. f;.’ Ví 

dw «'nVlY? / ,■ V. '.v .'.'jv. v 
j.:.'A--C:: ■''' AJ''■■■■ ■' '■ '■ '■ ■ ... , ■.■.; .■ ■ ‘-V sC|-;.v v.v/ 

um 

. •• .... ■■ ■; ;• ;■ •, w,v.w■>,. 
■ V. ,'ASV 'iV • 

K 
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".. !!!!!;;!.!! ■ASV .'.V.... '. . 1 1 ■=• > .'.v/.v:. V ...... .... . _■ ■ 1 V.V.VVW. - . . wCvw/i 
r ciu Disboa ;Imprirr.e mípmaçõeE das orord 

Mii 
te bül :'■! GETKEY [EÊpsrairtmià tecla jltiS 
c Si 

jrtz S005 . Retoma ee for ESC, recuperandc 
?|?ÍÉ® 

ZQ03:. 
emp ■ ;S&fâ:'â8ÉPadtpaitâí?' 
Jnz ZG04 

iíifc ;VsrlTíca sa pode dealow o qua- 
3003 ;dro uma coluna paraidmeta 

1 inei:;. bb - ST'.:".'::-: ^; ]\\ 
feliífes è 

jmp zm 3::^^ .'U :::: .j. ::: 

E004: . .■ ■;:::‘1 ''i íi: **íJJívíXÍ. :: ■ • :: • • 

emp m ■ para êsquek^'; 

: SSÉ zms 
CIQFÍ: m iVerifica se podo dealoear o qna- 

i 200S para esquerda 
f Jbg bh • v •• ....... ! ’! ’ . ... ‘ . 

1 dcc di 

. ê]ml ZOO1 
Z005; 

emp aUâ ;S&ta para baixo? 
r íris?:;. Z0D6 

emp bl,S2 ■Veriiiea se pede desbear o qua- 

js 2002 ;dro uma lir.lia para ba?xG 
ine bl 
add din320 

JTTIP &0O1 
2006: 

I emP aU7 :Seta para cima? 
jnz 3007 
emp bl,0 ;7eriíica se peda deslcca o qua- 

A ZÜÜ3 ;dro uma linha para cima 
dêe bl 
sub d:,320 
Jntp 2001 

2007: 
emp al,!S5 ;TbeIa HOME? 

S jnz 2008 
1 mov cü.ü ;Coorrieuadas Liha=0 coluna.-0 
1 mov õx.0 

jmp 3001 
2008; 

I emp iU8B ;Tbela END? 
3 jnz 2009 
j mov bx,4Sl6t :Côordenadaa !in = 2% col - 7£ 

mov mm 
1 Í^P 2001 

zm 
emp alTH ; Tecla 

jr.z 2010 

1 [3t-klòcJ,bx ;Meíine as coordenadas de topo 
í mov [Stkloc “Sj.di jdu quadro 

jmp S0Ü1 
3010: 

j errjp alA; Tecia : + !? 
2011 

1 mov bx,[Sikioc; Tesloca o quadro para as coorde- 
mov dljsttloc+2] ;nadas de origem 
jmp 2001 

ZOll: 
1 emp \mê iTeela ElíTER9 

jnz 2002 
oaü EOiqUA :Edita o quadro ampliado 

jm? zooi ■ ■p ■ ■ ■'" ■ i " i) * íí' !-«■ 
EDI^UA: ;3disa o quadro ampliado 

caB SA1VA 
mov [StkiOB+e-j.dl 
mov bxl[BtklPc+4j 

ED1ÔUC: 
mov m ; ;;: ;:::: •’::í •:Á.j'•'• ■ ?;•>í*.í5s•::^\.: 

j can BEOOUPl .Fosimona o curso: 
|. call :SETKEY ;Espera uma tecla 

push ax 
mov m 
call ÊH0CUR JEtetira o cursor 

?o? ax 
1 ; saiip «i.37 
I Ülpi EDIQUl 
j ret • • i i •'' 5•: jl* 

. EDIQTT1: ■ y.v ■. ■ ■ ,■, ■, ,•' .v . §.‘ v li" • • •■.. • ... , * 11 * 11 • • • • 

emp i|l ■Seta para direita? 
EDIQÜ3 

ine ■bl iDeeloca o c'jm&nr para a direita 
p emp::?; W.04 , ' -09;chegar nn.canto direi^TTiT?:?? 

i EDÍpQ ítraasícre para o canw e&querdo 
: S :;::j j.j J.Í!yZZZxvfícIcy- < :: ■ ■ ■' .. 

Jmp???: EDIQC0 ;.;; ;': j::| v;::.:;; ;■ 
| SDIQUJ2: v !• .• .vv I! I"*’!" ’■v• • •;•••.! I! !! ’ ' ■ •••.*...*. t.11 111 % 

vüomp áU8 ;Seta para esquerda? 
igrgpi lÜDlQUS :::?T?TT Til 13 .. lyiüTT'?; 

dfic bl ■ Deslqí*: □ .iêãííépoí paEaa esçj^l.?;' 

emp bUBB :Se olmgar no GEJito asquerco 
jna EDIÕDÚ itranaíffla p&ra o canto ::iiídto 

bí65 S$l ííwij*: J •;; v • • • ■. :* : 

Sip 
EUIQU3: : 3 :-:T7Ta: v;r3 

emp aUS ;Beta cara bõc? 
Jiií EDIQUIT- 'í: 
inc mm ;Desloca o eureor para taixo 

ipii Ü1ÍB4 41 ;Se chegar na ultima linha, 

li itransfere para a primeira linha 
ssH^3Ü^Í :*C%vJJ.ÍWx::fv;V::í ’’? • ^• 

EDIQU0 
. ’■ ■l-‘ ' '! I \ v'.■.•/ví í'i ;;; ■'"■ ■ ^ ° ’ 

emp al,i7 ;Seta para cima? 
Jnz ::?ÍDiqUS 
defe; Til Tasloca o cursor para cima 

' emp b h.K55 :3e chegar na primeira linha 
jns ; iiimqtíO' ;transfe» para a ijltüna linha 
mbv ip T.YwA irAy'-::i:Ú..-7 ’••••’ -. 

Jmp 
vpmnR 

EDIQUO 1 9. ■ . - % • .3 11 1. 11 ! . . " •' 1 '■ v ;.;.;. / v |. \ . . 

ui. ij. 
emp wèàtíÈS1 Tecla HOME? 
jnz EDIQU6 
mov bx.Q ;Coürdenadss 0 x 0 
ímp BE-iquo 

ED10U6: 
emp al,B ;Tb§ ENB? 

Wy EDIQU1? 
jm üx,173fh iOcordenacae S3 x 

ímF EDIQU0 
EDIQU7: : 1 *• V •" , ,* • i ■ • * 

emp al,183 ;Tscla PG UP? 
jnz 1DW ■ 
mov bhh0 Linha ü 
jmp 3EIÕUC 

EDEQüB: 
emp ÜM ; Tecia PG M? 
jns EMQU9 
moí bh.23 ;lihha £3 
jmp 3DIQU0 

Y1ETQU9: 
emp m iTbda BARRA? 
jnz EDIQ1C 
call APONTA lOalcula endereço correspondente 
xor [e^dlld :Altera ú eetado dc pixel 
tesi Ies:djj,al ..Verdioa o estado que ficou 
mov Imprime cursor correspondente 
í EEI0x9 lr 
inc al 

EDIQxS: 
cali CHRS 

PP EDIQUO 
EDIQIO: 

emp ai; + ‘ Tfecla +“? 
JEZ EDIQ11 
call AFONTA jCaicula enderece correspondente 
or íeg:dij,al ;5eta o pixel 
mov al,137 Imprime cursor correspondente 
call (MS 
Jmp EUIQU0 

ELUQli: 
emp Ú} ;Teda -? 
Jnz EDIÜ12 
call mm ;Calcula endereço correapondente 
not ai LRe-setA & pixel 
and ;eê:di].âl 
mov al.156 Imprime cursor correspondente 
call CHRS 
Jmp EDIQUO 

EDIQ12: 
emp aU3 ;Tbcia ENTER? 
jnz EDIQUO 
mcv [Sttíoc+il^x Jransf quadro em tamanho na- 
mov di,;3tkloc+6i ;tural pare seu lugar correspon¬ 
mov 31,640 dente no buffer de edição Mela 
■call SEGEUE 
mov euc.OhSOOh 
mov ds.ax 
EÚV 41,12 ■]% linhas fie pixel 

EDIQ12: : £>j •. >T f Z :•:% *. •:?.< •‘tí’: • • 

push Si |í ;v>í|-*•;> ;• •• *iv;* % v ví;-,! j ! í; |í J *| *| | ; -| *| *|« *'sv-, % ... 
push di 
mov ox,6 ;â bytes 
push St ;:T.“i;;?::?;T r:r;ii" ^: 
push di TT 

I-|. °| || 11 "| ■" ■ ■ • ,.v.vi,.'i /.||;;■ ■■ v“ ..... 

cid 
rep mOTsb ;Traüetere as Mias pares 

m di 
pop ai BÊ 
add ■ di.KOQOh 
add sí,SQG0h 
mov cxr8 m ■8 bytó 
n 
rep nwvsb iTransfere ae linhas ímpares 

' J;;; Hím V1; i í ^ ■:r " V:; VI:: 
■ .■ ■. .■ 

M. 
pop 

dac 
jnz 
ret 

mm. 
call 
mov 
miro 
mov 
shi1 

Tv: JRO 

mov 
mui 
adfl 
mov 

mov 
aiíà": 

pusji 
mov 
add 
mov 

pop 
mov 
mov 
SÁÚ 
inti 
ret 

APOMT 
db 

u 

üicv 
■■nr ¥ 

— - ** 

iái 

call 

EOT 
me? 
mov 

mov 
ado 

add 
mcT 
add 
mov 

Ja 
ine 

SHOCUO: 
add 

DISOOR: 

POP 
push 

cali 

pop 
push 
mov 

„■■ ■;-sfJM.i.tf * 

íCaldulA endereço ttHrrepondBittc 
]jjà ooopd do cursor no;qiíiu.. ■ ■ 

ílpfe p/ tsin^ 
m LJiíio Mtuil 

!,/■ 11 

VIA V.-.W.1, 

V,VV.\'.v.'.'. ..... 

: . 4.*.’ ■11 ■ 8|§§ 
APONTO 

ww 

adó d:,âOOQb 

axh0O 
CX 

m 

cy 
:0U;| 

ahr çU 

Síi-s 
■ ; ;;; 

;■ ■ ■ •.1 • t: ■ :;:1 i' 
• 1'• !•>: 

.v/ rti ?' "??Íj í 
*ÍTiY-V> ■■■'■: 

■ . | V. , G I I.LI I I •' ■'1 
■v. ■ ■ ■■■-■■.... ... iiíwww ■■■■■■• 

,v.v.'. ■. * 

WJ 

rsss;i ■ -i."^;rr 

.■ *■ 
__ :iVi í ■. *. •! * j . 

;;; a■.*; . r iVi ■■ ■■ ■■■■■ ’■ ‘... • . 

Svvi w.'i 

#1 
tl7 

bx; 
bx.ÜFESET AfONTl 
bX$t ;Mn0 çua: é o pusá dentre 

iséíí^mI .■ 
bx 

-. .« *. 

BYTE PTR [ColunaUG 
BYTE PTR [liiM] 

immnmw 

iBosiciona o curso: numa ünJia x 
.jtuM iooluíia 

[Cclujna].bl 
BYTE FFR [Coluna],16 
m m [LíiiM] 
~7" 
* _ __ Li 

dl 
* F ' 

VHfV 

u3 a 
ri* bl 

cüB 
ax,:2 
di,ai 
dl,480 
aU56 
■Ix 
BYTE íTR [es:dij,OOOUOCO'b 
SHOCUO 
eJ 

CERS 

pu&b dl 
push 
oall 

ímprtoe o curar 

L 

; Imprime 30C;r:enadâs na linha 
.de status 

DISP 

l&QJ^.lIn^gsa 
bx 
tx 
DI5C00 

ms? 
'Goi=',£S£ 
bx 
bx 13. 

■ 1 ..■. '.“.'«Vi 

.., 
. . . .w.._.,,, 

vw /.V' ■:s 

;■ ■:■■■■'■ ■ 

1 %W/-v 
v.- WM 

vv> 
■ ■ .■ ■. ■. 

r "-1 w .*-*»■ 
* .■ .v. , y.; 

■» .' A'. > 
a % ■■ ;■ ■ 

■iv,-.' 

Y* *rY' '■ ■' -■ 
" ■ :■ ''viv. w .■ « .. ■ -■ »■,-■ v .'.v. . .. . - 

- M-VM '.Vrtó 

? -■ SS.-í-C:.Üríií-i!!i- : 
,.......:: ; .... ... ■■■■—■ ■■■■■ 

.W.-^V.VX A V.VA % 

B iiiillHiilBij ... BYTS 

. . , . . . ■■■■■■ 

■> .■... :: "' 

. *.i£ 
•j£ .. 

....... .. 
.. ■. w j.v.. 

wwi -. 
1 ■ V .■ ■ ■. . .■■... ... .« .... ....... ...... 

•.V.*.•.v V.Vi ■ ■ ..i. I... . 

mm WÊmmÈmr 
r.V / .V.V.V. . .1 

WíVV, r:::" l-: :■ :■ ■■■ ■ :c:-:: 'r 
■ \.. . ....... ...v..... 

.•V... ■ .. .... .'.■■■ ~■■ v............v.■.■:•. 
• .. v .■ .■......., ......\ .-. ■ 

- - ■ ■ - •; 
■ ■ ■ ■- w .".W 

.■ .'AV .V 
■..'A'. v-X .. 

■■■ • ■ ■. í> .■ 

---■ ■■■■ ■ ■ :: -:: ■ 

;..i I: !!: 
.■' V AV, . 

- - ■ -a-.- VV i 

■ AV V . . .V. V ."-X-X vv-V. 

di 

• :• v • x .. . ........... 
..............,........................ ... ■ - ■.. 

.. ....... ..v 

m 

‘■■■■■■■ 

5: :■■■ * ; ■:::: ■••••■ 

... ífíí rr?í;;:*íi:.v: ri :- 
............ ■ ■■■ ■ 

v..;vx- :-.l: ...w 
y . . J //J, w.■■ w/.vw.v.. .. .. . . . . 

■ ■ w . . . . 

•- ■ • ■. 

i r-fl V A .■ .■ .■ v ■ 
%*,v.v.% . ■■■■-•■ '—... 
vvjW vv aa vv ■ 
/-■jy. . .•/■x... . 

■ ■ ■G-.va ■. v ■■ «■ ' 

«Vi •s, 

■ " .■ .V. V ■" • 
v.v .■ .■ .y, . . . 

1 ’,V■ -.v ■ ■. w ■- 
■•••>■ !».• ,i V . 

3 ■' " "■ '■v■"-»>XO.vvi... _. . . 

:í; i i: 
^^^ÉÉIÉÉÉÉAÉAAMÉUÉH 

■ ■.-.w.vv.v-v 

1 WAVWÍ 

' .V. V v . -V ^ B. . 

X W *. % v .■ .vv 
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CLASSIC SOFT TELÍ011) 875-4644 
RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO O * SAO PAULO - CAPITAL ■ CEP 02960 

MSX AMIGA PC/XT/AT 
ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 

Você faz o pedido por telefone ou carta e só pagará ao recerbê-lo no correio 

JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX 
* 1, 2, MEGARAM, E MEMORY MAPPER 

* SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 

* TEMOS MAIS DE 2.000 TÍTULOS 

* PROMOÇÃO -10 jogos 2 grátis 

* SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 
Especifique o seu micro 

PR0M0Ç0ES = PC 
PC JOGOS E APL GRAVAÇÃO COM DtSCO 
INCLUSG^CrÊ 3,500,00 (por dlSCQ) 

CADA 10 jogos ou apL ganhe 1 grátis tf disco 

CADA 50 jogos ou apL ganhe 10 grátis com disco 

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$ 80 000,00 - 
Pagamento em 2 vezes: metade no ato outra me¬ 
tade para 30 dias. 

ePC 
JOGOS E APLICATIVOS 

TEMOS MAIS DE 1.500 TÍTULOS 

A cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRÁTIS 

ATENDEMOS TODO O BRASIL 

SO LICITE CATÁLOGO GRÁTIS 
Especifique o seu micro 

CATÁLOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT 
ENTREGA EM 3 D 

T COM A$ ULTIMAS NOVIDADES 
DIAS ÚTEIS 

^IMULADURES 

001 WBATTACK5UB (01) 
QQ2 666 ATTAcK SUB II (02) 
004 A-10TANK KILLER 04) 
01$ ADVANCED FUGHT 01) 
021 AIRCOMBAT (Qt) 
043 BATTLjE HAWK1942 (02) 
045 BATTLE OF BRUAIN 04) 
051 BATTLE ZONE 01) 
076 CHUCK YEARS 01) 
544 F-14TOMCAT (Ü4) 
115 F“l5STFrlKE EAGLE 01) 
116 F-S STRIKE EAGLE 2 02) 
IIP F-1fi PtL.OT 02) 
121 F-19 03) 
tZ7 FALCON 01) 
100 FLIQHT SIMULATQR (02) 
131 FUGHTSlM.4.0 (02) 
148 HÊAVY METAL 01) 
1fllJrri‘16 01) 
230 OCEANANGER 01) 
263 PT109 01 
508 SILENTE SERVICE II (04) 
297 SIM CITY 02) 
322 SPACERQGUÊ (02) 
32& STARTRECK 01) 
3B8 HUNT FOR RED OCT. 011 
399 THUNDER CHoPRER (01) 
40OTQMAHAWK (01) 
423 W3NGC0MMANDER(VGA) (12) 
554 WIN GE O F FU RY Í02l 
614F-117A(WMyVGA} (06: 
561 SHERMAN 02) 
620 LlGHT SPEED 05) 
660 GUN BOAT 03) 
664 A-1 OTANK KILLER II 

0Q8 ABC MQN0AY N |G HT 0fi) 
51ÍBALLIST1X 01) 
061 CAUF0RN1A GAMÊS 0t) 
0$2 CAUFORN! A G AM ES 2 02) 
07QCAVERMAN (04) 
111 FARIWEAVER BASEB. 01) 
126FACEOFF 02) 
128 FINAL ASSAULT 01) 
137 FUTEBOLAMERICANO 01) 
147GOLF 02 
1B4 KING'SÜFBÊACH 02) 
191 LAKEfTS X CELTI CS 02) 
20S LQW BLOW 03) 
490 MANCH ERTEFt U MÍTED 02) 
218MEAN16 01) 
231 NEWMOTCICLEGP 01) 
237 0FFSHORE WARRIOR 01) 
230 ONE IN ONE (Ot) 
£47 PC POOLE CHALLENG E 01) 
243 FQATOURGQLF 01) 
300 SKATE OR DIE (02) 
302 SKATE ROCK 01) 
324 SFéêDBALL 02) 
353 SUMMER GAMES 01) 
374 TENNIS (01) 
375TENNIS PROTOUR 02) 
435 W1NTER GAMES 01) 
433 WORLGLA5S 01) 
437 WORLD ÜAMES 01) 
436 WORLD CUP SOCCER (02) 
440 WORLD TQURGOLF (01) 
441 WORLD TROPH SOC. 02) 
$59 FERNAN MARTIN (01) 
563- MAGIC JONHSQN (01) 
$25 TV SPO RT BASK fVGAl (041 

CSPACAL 

018 AFTERBURNER (0$ 
112 ECHELDN (02) 

114ÉUTÊ 
164 IFIT M OVES SOOT 
20B MACH 3 
217 MENAGE 
234 O0L1TERATOP 
286 POCKET RANGER 
315 SPACE«ACER 
326 STAR DEFENCE 
336 STÊLLAR7 
394 THEXDER 
395 THEXDER £ 
41ÍX0NIX 
557 AFTER BURNÉR2 
m XENON II 
611 EEA DFtAGÕN 
635 D RAW RAI DER(VGA) 

LRQTIUÜS 

014 ADULT GAMES 
020 AIDS 
054 BOCA 
077 C1NE PORNO 
262 PORNO STORY 
299 SIMULAI 
349 STRIPPCKER 

ADVENTURES 

032 0AKER STREET 
049 BATTLE TECH 
066 CAPEM S. EUROPE 
529 DOMAM 
079 CONQUeSTCAMaOT 
09$ DEFENDER OF CROWN 
155 CODENAME:ICE MAN 
1 $e INDIANA JOKES (CG A) 
474 IN DIANA JONES (VGA) 
166 KING'S QUESTIV 
196 LEISURE SUIT LERRY 
201 LIFE AND DEÂTH 
548LOOM 
215 MAN1AC MANSION 
221 MICKEY MOUSE 
505 M MOUSE BIQSURP. 
254 POLICE QUEST 
289 SAILFNGSIMULáTION 
316 SPACE ÜU ESI III 
516 SECRET MONKEYISL 
405 ULTÍMAV 
4t0 VOYAGE CENTRO TER, 
413 WARM1DQIEEAHTH 
592 MANHUNTER1N N.Y 
596 PI RATES 
60? KlNGSOF CHICAGO 
636 OVÊRLO RO 

LUTAS 

(01) 
m 

(0?) 
02) 

2) 
01) 
01) 

(C4) 

s 
(03) 
(01) 
(02) 

m 

[a 
1Q1 

K3 
(01) 
01) 
01) 
01) 
01) 

m 
(025 
(025 
01) 

07) 
(10) 

m 
m 
m 

030 BAD DUDES 
034 BARBARIAM 
055 BOP'NWftESTLÊ 
058 BUDOKAN 
056 BUSHIDO 
075 CH AM. SH IP. KARATÊ 
093 OEATHSWORD 
104 DOUBLE DFtAGON 
106 DOUBLE DRAGON II 
145GOLDENAXÊ 
183 KARATEKA 
389 LAST NINJA 
193 L-AST NINJA 11 
239 OP. CLEAN STREET 
274 RASTAN SAGA 
295 SNI NO BI 
52&TAKEDOWN 
364 SOOK OF MEIKIU 
391 THE NINJA 
401 TQNGUE OF FATMAN 
419 WINDWALKER 

m 
02) 
02) 
À») 
01) 
(02) 

03) 

m 
(BI 
m 
m 
(°a 
m 

(02} 
(05) 

(02} 

01) 

m 
01) 

(021 
01) 
(02) 

03) 
02} 

m 
m 

m 
n 
m 

566 RENEGADE 
605 KARNÜV 
643 PANZAQUICK BOXE 

CORRIDAS 

017 AFRICAN RALLY 
501 BILL ELLIOT NASCAft 
091 DAYS OF THUNDER 
094 DÉATHSWORO 
124 F-40 PERSUfT SIM 
133 FORDSIMULATGR 
134 FORD SlMLATOR 2 
144 GRANO PRlX CIRCUIT 
177 INDIANAPOUS 500 
203 LOMBARD RALLY 
244 OUT RUN 
252 prrsTOP 
254 POWER DRIFT 
271 RACE 
278 RM SUZUKI 250 
326 SPY HUNTER 
341 StRÉET ROO 
344 STR EET RO 02 
350 ÇTUNTDRIVER 
354 STUNTS 
359 SUPER BlKE 
351 SUPER HANG ON 
352 SUPER OFF ROAD 
377 TE-ST DRIVE I 
376TEST DRIVE II 
380 TEST DRIVE Jll 
387 THÊ CYCLÊS 
556 SITO PONS 
5$3 HARD DRIVING 
585 4x4 OFF ROAD RAC. 
586 CRAZY CARS II 
600 MARIO ANDRETIS 
609 FERRARI F1 

ALAC/AVEirURA 

022 ALF 
023AUEN SHARKS 
024 ALTERED BEAST 
513 ASTERIX 
492 AXE OF HAGE 
02B BADK TO THE FUTURE £ 
Ü35 BATMAN THE MOVIE 
052 BIG TCP 
067 CÂFTTAOTR1JENO 
066 CASTLEVANIA 
443 CAT 
097DIN O WAFS 
450 DRAGONS LAIR 
107 D ÜCK TALES 
109 DURO DE MATAR 
469 EVE OF BEHOLDER 
146 FREEDY HARDEST 
445 FRIFNDISH FREDDs,f 
138 GATO 
139 GAUNTLÊT 
499 GAUNTLÊT II 
140 GHOST BUSTER 
149 HORA DO PESADELO 
151 HOSTAGES 
174 INDIANA JONES 
175 INDIANA JONESII 
179 JNFILTRATOR II 
160 INTO THE EAGLES 
210 MADMIX 
213 MARIO BRCSS 
223 MIMAM!VICE 
228 MONOP0U 
229 NARCO POUCÊ 
249 PHARAOTUMB 
£66 P RI NO EOF PÉRSIA 
£70 PROHiemON 

m 
m 
(05) 

(Dl) 

m 
m 
m 
(01) 

0i) 
m 
01) 

m 
m 
(02) 

(oi) 
(04) 

(02) 

(01) 
03] 
m 
(04) 
(04) 

0i) 
0i) 
(02) 

[031 
m 
(oi) 

m 

(01) 

(ou 
m 
m 
m 
m 
(03) 
(01) 

(oi) 
m 
(oi) 

m 
(13) 
(02) 

(03 
(0£) 

01) 

u 
01) 

m 
(03 
(03 
(ou 
(oi) 
(03 
(Oi) 
(oi) 

(01) 

(01) 

m 
01) 
(02} 

01} 
02} 

272 RAMBO III 
275 RICKDANBEFOUS 
280 ROAD RUNNER 
281 ROB000P 
282 R060C0P 2 
286 ROGGER RABBÍT 
290 SECRETAGENT 
303 SABOTEUR 
3C4 SOUKC6AN 
305 SPACE ACÈ 
327 SPY*SPY 
330 STAR TRÊCK V 
515 STREET FIGHT MAN 
336 STREET F1GHTER 
364 SWORD OF SAMURA.I 
367 TARTARUGAS NINJA 
371 TECHNO COP 
392 THETHREE STOOGÉS 
41& WEIRD DREANS 
564 TOM ítJERRY 
565 LICENCE TO KILL 
575 ARACHNQPHOEIÁ 
561 Dft.DOOM REVENG 
564 DONKEYKDNG 
&46TERMINATOR2 
855 BACK FUTURE II! 
568 BALI. (VGA) 
567 SHOGUN 
612 SENTINELS WORLD 
629 DAVI D WÜLFlWlNCHES 

03 
(01) 

jol| 
m 
m 
m 
01) 
0i) 

Sã 03) 
03 

m 
{03) 

m 
m 
(01) 

(03 
01) 

(OT) 
05} 
03} 

01) 
(02) 
m 

mmmmamimm 
(01) 

(01) 
D2& ARKANOI02 
027 ART OF WAR 
036 BATTLE CHESS 
040 B.ATTLÊ CH ÊSS 2 
053 BLOGK OUT 
074 CHESS MASTEfi- 20Ó0 
089 CYRUS CHESS 
090CUBICTICTAC TOE 
125 FACES 
152 H0YLES 
162 JiGSAN PUÍZU 
196 LEMMINGS 
209MACADAM BUMPER 
211 MAHJONGG 
214 MASTER BLASTER 
227 MICROSCOPE MISSION 
494 OIL WFEL 
246 FFAFER BOY 
25C PIN0ALL COLLECTIÓN 
251 PIPE PREAM 
257 POP CORN 
256 ROPULOUS 
284 ROCK FORD 
363TETOIS 
467 WELiTPlS 
416 WHELLOFFOFTTUNE 
560QUIX 
$71 SIMEAFíTH VÜA:W 
586 ILHA DISNEY 
597 NJGHT MISSION 
$63 BILHAR3P 

GUERRA 

059 CABAL 
Ú76 COMMANDO 
187 IKAR1WAPRIORS 
232 N.Y.WARRIORiVGA) 
241 OPERATÜNWOLF 
253 PLATOON 
34ÔST£IKER 
3$0 SUPER CONTRA 

m 
m 
(oi) 
(ou 

£ 
0i) 
(03} 
01) 
m 
0i) 
(01) 

m 
01) 
m 
(oi) 
(oi) 
(04) 
m 
0i) 
02) 

(04) 
(Of) 
(0t) 

(02) 
01) 

025 
m 
01) 

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: Peça por telefone, ou relacione em uma folha de 
papel, os produtos que deseja, Indicando o código, nome e a quantidade de disco ocupa¬ 
da; escreva seu nome, endereço, cidade estado e cep. e nos envie. 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

A) Sedex à cobrar, voce só pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade, 
B) CHEQUE NOMINAL: À CLASSIC SOFT LTDAM para sua comodidade e economia reco¬ 
mendamos lazer o pedido por cheque nominal, pois voce recebe seu pedido em casa. 

DESPESAS POSTAIS (Encomenda registrada) pedido até 10 discos Cr$ 4.500,00 (este pre¬ 
ço é para pagamento em cheque) 

PREÇO DE CADA GRAVAÇÃO JOGOS OU APLICATIVOS JÁ COM DISCO S 1/4 INCLUSO: 
Cr$ 3.500,00 
PROMOÇÃO: PARA CADA 10 GRAVAÇÕES, 1 GRÁTIS JA COM DISCO 

j APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO 
AÒC1 01 1001 - editor grâli do 
A0C2 02 APVENTUHfc tOOLS KIT-fldilíxdsadv ÉsmgrifitCJS 
A 0O4 01 AGEN D A ■ £ gend a com pl bIb 
ADÚ5 61 AQUARELA - flditdf gráfico (rrvajM) 
AD0g 01 ABT13T - aupor edilíX g rdliíO 

A3C EXPRESS vánosulilitàr.M-iBppw-míKjem.. A&07 01 
Atoa 01 ASTRAL - faunspaa ecálculw as1njlógieo$ 
ACHO 01 AUTO MENU -Ciiammuíde ijaíiB emasuadicDi 
A011 01 AVMAC Z-60 - IiíifluagBm AEaemWíf 
AÜ12 01 BANNERMANIA-ebbtua^Pd&feixaD 
AÜ13 
A014 

01 
02 

BASIC A - lingtl&gem Basic 
BENCH MAJhK fezharitwart flõ mino 

AOi 6 Ú2 CPAV - ariti-vima 
AGI 8 02 CHART PC - gráfití# fl estaUsica Kjrm (w) 
A02Ò 02 CHECK IT - faz lestes no rradfíl 
Am 03 C H1 WíflTÊR 3- 02 ■ editor d a tajctos 
AC&25 03 CDNSTlTUi3AQ ÉLETFlDNICA - consKiluiçâo tcaaleira 

CANCAD 3D - aistemà dfrCftd CSim A028 01 
A02i 02 DELUXÇ PAlNT ll-ecílof gráfico (mouse) 
AÚ31 01 DIAGNOSTICO - aní-vi JUa 
AC35 01 ps BACKUP PL JS - tirar becKc* da Winchester 
AC36 01 ETIQUETA-f« ^quetas 
AQQ7 01 EJPEKA-THE SOL ^R ■ rMtívfl ^ÉCUloa rnalsm áticos 
A038 01 EZ FORV • !âZ iom^lários comerciaia 
AK39 01 ÉZ MENU - snamáTiui 
AWÜ 01 F ALA ■ * i nletjzader d s va z 
A 043 02 FANTA'VISION - faz grâllcc-s « animflçâea (moJBs) 
A044 01 FAST GRAPHS - editor gráfito 
AD45 01 FAST 0ACK - l;Tip iz"addt dáiJquivos 
A046 01 rLA,SH CODE - leias pf dtHse 
A048 01 FLEXlCAL- agífida de compíOfniiasDS 
AM5 Ú1 f ONTASY - tipos dls letrá $ irApfMSora 
A055 01 FORMAT MASTER - formata disDos até 600 hb 
AO60 01 GRAFH SN THE BOX - Pditurgráico 
A061 01 - Cm d sco PE 1.0 - faz hofrtscQpM 
AÜ62 01 M AGE 3D - poderoso cad cam 
A063 ot "At 1 AN TUTOR ■ ensin-à Nivgua italiana 
A064 0f _Ac E LS U N L1M T E D - edita de etiquetas 

A065 01 L4P UNK V2 0S ■ fkJMflisf pi'doa, copia, apags... 
AO60 01 LtTTER WRiTEfl -adiiordf tfljítos 
A067 0f LOGO-lmgijagemi 
AÜ68 01 LOTO-D ESOOiRADQ - fai whImo 6a loto s impom» 
A069 
A063 

01 
02 

MAU MONSTER -faiepmprimaatiqiiflia* 
MALA DIRETA PPO 0ASE ’ mala direta 

A087 01 PASCAL. TgTOR - ersioa assa líigu&flem 
A066 01 PK z v 1 02 - compâcla e descomp. arquivos 
A097 01 FF VATE BOOX KEEPER - conliüS p&gar e receber 
A096 01 QiJICK BASIC V 4 5 • tingoegerm úasic 
A104 01 SMART WC'RK - laz arpuibseletifiinicoa 
A102 01 SI v -LE LABELS - faz etiquetas 
A062 01 ORO AO ELETflONJCO - aim. de ^rflãe 
A0&5 01 PC ILUSTRATOR ■ editor gráfico 
A09$ 01 PRINT SHOP * fu faixas cartoas... 
A099 Ot SAM<- agenda 
Al 95 01 SISTEMA DE CO NTROUE DE ESTOQUE 
Aí 06 01 TABELA PERIÓDICA 
Al 09 01 T HE ART ESTÚDIO - editw gráfico 
A110 01 THE MUSIC CÜNSTRUTIGN SET - edttor mi wal com 
padrLiFa 
At 11 01 TURBO ASSEMBLER V 1 O - linguagem 
AtIZ Ô1 TUTQR ALEMÃO - ensina l ingufi aiems 
Al 13 01 TUTOR DOS V 4 01 - wsinemertos sobre DOS 
At14 01 TUTOR LOTUS 1 -2-3- ensina Mdo sobre Letufi 1 -2-3 
Al 1$ 02 TYPE SETTER PC - edrtor de lestos 
Al 16 02 VIRUS BUSTER - anfi-vln,s 
Al21 01 WOMAN FICTURES-fotOAdigit p/ irnpresàão 
A122 05 KÉYDRAW - desktop puoliahing 
A127 04 FLASH CAROS - dfáonttia fifM* 
Al 31 
A132 

01 
01 

PICTURE LA.BEL - fiai etiquaiaa 
F Ü RMASTEft - cri & f c*m U ánoa 

A133 01 TRADUTOR-façasec diaddirio 
A134 03 PC CALC ■ ptdíídsa plan &ha 
A137 02 CHECK IT OU T - impressão de çhequee 
A139 02 GALAXT ■ editor d s lentw 
A14I 01 OlSk catálogo 
A142 01 PC MUSJCIAN - crie e loque musicas 
A143 01 SCREÉN DESIGNER-desenfia tal ae 
A144 01 LOT TOFEVER-fazpeffildÉp*M.cia 
A145 01 ICHJNQ 
A146 01 tarot 
A147 01 BIORRITMO 
A148 02 PC PROJECT ■ controle de projetos 
Al 50 02 POWER SHEE TS - planilha em 3D 
Al 52 01 INSTACALG -planrlhe 
Al 53 01 E0 U AT D R - ensi n d d e m ilemátca 
A154 01 PC PROFESSOR - enem-abaác 
A155 01 LQ PRINTER - laz oabegdtlM 
A156 01 CÜMPAS - automação de escritóriu 
A157 01 MICRO REGISTER -crjíitabilidade 
Al 56 01 TUTORTURBOc-ewihanifboc 
Aí$0 05 WORD ATLAS-afias 

1 REMETEMOS PARA TODO BRASIL 
= CATALOGO GRÁTIS 

I ESPECIFIQUE SEU MICRO 
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ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA 

MANUTENÇÃO 
REALIZADA POR 
ENGENHEIROS 

ESPECIALIZADOS 

COMPROVE!!! 

MICROS PC XT/AT 
DRIVES 

DISCO RÍGIDO 
IMPRESSORAS 
E MONITORES 

CONSULTE 
PARA CONTRATOS 
DE MANUTENÇÃO 

Ü kí&tMaj ^:íí»í? 

: í-U' & • £ 1^,r-:v^y^i.WB1.i.fr 

Vi;-.y..í,Y. irVriFiViVivrr11 Wi> 

FORNECEMOS BACK-UP! 

KMCÍi 

EUãlN 

®/WCROLAB 

Celebra 

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES 

Erros de lógica aleatórios, 
perda de memória, 
destruição do software, 
falha de componentes... 

UMA SOLUÇÃO PERFEITA: 

MICROLÔGICA, o melhor caminho para 

eliminar defeitos em microcomputadores 

© AUCROLOGICk 

Engenharia de Sistemas Üda. Consultoria de Hardware 

rrucrotec 

RUA CAMERINO, 128 - 11? ANDAR - CENTRO - RIO 

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS) 

TEL.: (021)263-9925* 263-9408 

; 



RECURSOS DIGITAIS INFORMÁTICA E COMÉRCTO LTDA. 
Rua Conselheiro Brotero,589^Cj,42-CEP 01154-Sao Paulo-SP-Te!.(011)825-9252 

* MSX I - NORMAL * 
SUPER JOGOS 

■RECO QS- L.600,00 

JlSQUiTE NAO INCLUSO 

>51 VIACtKM ao centro da terra 

52 A Hà TM a DEL CRIME 

'52 KING'S VALLEY PLUS 

54 RAMB03 

55 WORD GAMES 

SóGEMlNIWING 

57 APTKR RURNER ■ 
58 DESESPERADO 

59 DOUULE DRAGON 

50 DRAGON NINJA 
tíl ELITE 

62 FIRETRANT 
63 ÜAIINTIET 

64 LAHERANCIÀ 
6J MASKII 

66 OPERATON WOLF 
67 OS FÜNSTONES 

68 PACMANIA 

69 RESGATE DR ATLANTIDA 
70 RENEGA DE ITT 

71 PARIS DAKÀR - RALLY 

72 4X4 ROA D RACING 

73 ROBOCOP 

74 S1L.ENT SHADt)W 

75 STRJKE HAKRIER FORCE 

76 TOIACID GAME ] 

77TOIACID GAME 2 

78 TELAS PORNÜ ANIMADAS I 

79 THUNDER BLADE 

80 TOI AG D GAME 3 

31 TELAS PORNQ ANIMADAS 1 

Í2 TOJ ACID GAME 4 

53 THE WAV OF T1GER 

34 PERTCO DELGADO 
35 LO RN A 

36 EMÍLIO SANCHnZTFNNTS 

* MSX 1 - MEGARAM 256 * 
RECO QS 1,600,00 

1SQUFTE NAO INCLUSO 

71 NEMES1S 1 

K NEMESIS 2 

73 SÁ LAMA N DER 

74 EPSODE 2 

15 PARODIES 

16 Fl SP1RIT 

17 KNIGHT MA RE 2 

18 KNIGHT MAR lí; 3 

)9 FINAL ZONE 

10 FANTASYZONt 

[ l DRAGON QUE5T 

12 DIGITAL D HJSTORY 

13 H742 

14 KJNüTS VALNÍY2 

[5 GALL FORCL 

16 PINGUIN ADVENTUKE 

17 SHERLOCK HO LM ES 

18 MIRAI 

19 SUPER LAYDOCK 

ÍO F ANTAS M SOU DER 

!S CRAZE 

12 VAXOL 

Í3 GQLVELLITJS 

14 JAGUR 

I5KING KNIGHT 

!fi DAI VA 

!7 CROSS BLAIN 

MSX 1 - JOGOS 
ADAPTADOS 

1PCO Cri- J .900,(70 

IfíQUETE NAO INCLUSO 
> j Liji.v-, al\i í’ío usavam o 

rtucbo a rie gera megera 

rani adüplados para a 

d agem sem Me-garam. 

il NEMESIS I 

'2 El IM AL ZONE 

'3 SUPER LAYDOCK 

4 VAXOL 
■5 MIRAI 

61 ANTAS'Y ZONE 

* MSX 2 NORMAL * 

SECO QS-1.600,00 

SQIETE NaO INCI ITSO 

1 THJTA PORC 

1Ü2 UATNLR 

103 SUMS UAME 

104 PERRVMANSSON 1 
105 STR1KF. 

HlftCHF.SS [Xadrez) 

107 GOODY 

108 THUNDER EALL 

109 DEMON'S KIL.LE.R 

II í> RAD-X 8 

S11 CHOPPER 

112 MSX FAN LIBRARY 

113 HOW MAN Y ROBOT 

114 MO NA CO 

115 EI .DIABLO 
LE 6 FLASH GORDON 

117 BANK BUSTER 

H8T,N.T. 

119 L/AlTAIERE 
120 WORLD GOLE 

121 MARÜLb WORLD 
122 POOYAN 

123 PIRE 3L) 

124 PASSAGEIROS 130 VENTO 

Í25TEST DRIVES 

126 CHICAGO 
127 AGATH 

I2SDUNGEON M1STERY 
\29 COSM ÍC SOLDIER 

I30ZAXAGA 

131 LÍVTNQSTONE 

[32 PERRY M A-SSON 2 

133 LAS l MISSION 
134 CHUKA E AISE.N 

[35 EVIL TÜWJ:R 

13ÓLIFETHEE ASTNAME 
137 SUPER LAYDOCK 

138 EVIL DE A TH 

J39 HYDLE 

140 FINAL COUNTDOWK 
141 LEATHTR SK1RTS 

.42 llRhAKLR 

144 CHAMPION MAS TER 

[45 J PWINKLE 
146 D AÇOR 

[47 USA JONG 

148 STRATEGJC GAME 

149 LINE BUSTERS 

150 MISSION HUM AN 

[51 DIGGER 

152 A ILHA DO TESOURO 

I53CRAFTON&XI JTH 
154 IFR FLYGHT 

.155 LIDE LOSS 

MSX-GAMES-PC 

340 EAMII.Y PARODIO 
34ISTAR VIRGIN 

342 MRGHüST 

343 R-IYPE 

344 DINAMITE HOWE 

345 S PA CE MANBOW 

346 QIJARTH 

347 BASEBALL E 
34B STRATHGIC MARS 

349 METAL CHIAR I 

359 Baseball 2 

351 DRUiU 

* NOVIDADKS VISX 1 * 

DISCO INTEIRO 

PREÇO 03-2X100,0» 
DISQUETE NAO INCLUSO 

OS INTOCÁVEIS 
SUPER MARIO BROS 

TARTARUGAS NINJA 

G REMÍ LINS 2 

GHOSTBUSTERS 2 

DOUBLEDRAGON2 

INDIANA JONES 2 

*NOMDADES PARA MSX 2* 

MEGARAM 

PRECO CrS-2,000,00 

DISQUETE NAO INCLUSO 

MALAYA 

NINJA KÜN* 

PUNKS2 
PREDATOR 
AMERICAN SOCCER 

ANIMAL WARKS 2 

RETURN OE JELDA 

RETURN OFJSHTAR 
SUPER RUNNF.R 

THE cocKprr 
UlRLY BLOCK 

* SUPER APLICATIVOS E 
UTILITÁRIOS MSX 1 * 

PRECO QS-5.0ÍKMWI 

DISQUETE NAO INCLUSO 

* 

PRECO C4-2. (10(1,09 

DISQUETE NAO INCLUSO 

301IKARIWARRJORS 

302 OU ! RUN 

303 ARKANOID 2 

304 FAMILY Üll.UARDS 

305 D1RES 

306ASHHIGU1.NL 

307 ROMAJS CIA 

308 FAMILY 1ÍOX1NG 

309 TOPPLi: ZIP2 

310 DEEP KJKLST 

311 ANDUOGYNUS 

312 RASTAN .SAGA 

313 EAGLE WAK 

3 U HJGLMARIJ 

315 U.SLA.SL 

316ZANAC LXCFiLENT 
317 KTNG KONU 

318 LUFIN3D 

319 XEVIOUS 

320 SUPER RAM RO EXP 

32 L vampíri: kju tr 

322 Hl NOTO KJ 

323 1 ARIRINTH 

32-E ZOMBIE HUNT LR 

325 DRAGON IILSTI R 

326 1942 

327 ALESTb 

328 WAR Ol'THE DEAD 

329 Kl.NG S VAT.I.EY2 

330 TOKYO 

33 í CONTRA 

332 MON MON MON3TER 

333 SUPER TRITON 

334 ST AR MAS 

335 RACING CAR.S 

336 DRAGON SLAYER 4 

337 HARDBALL 

338 GOEMON 

339 J ,0] A 

WORDSTAR 40 COLUNAS 

WORDül AR 64 COLUNAS 

WORDSTAR 80 COLUNAS 

CONTABILIDADE 

FOLHA DF PAGAMENTO 

AGENDA DE COMPROMISSO 
CONTROLE DE ESTOQUE 

MALA 17 [REI A 

CONTROLE BANCAKlO 

CONTROLE DE CAIXA 

CONTAS A PAGAR 

CONTAS A RECEBER 

COBOL 

MUMPHS 

TURBO PASCAL 

PROLOG 

FORT RAM 

Q BASIC 

M BASIC 

BASIC 80 

LINGUAGEM C (2 DISCOS) 

COMPILADOR C 

KNICOMAND 

ZAPPPER J 
ZAPPJR 2 

MSX DOS TOO IA t 

MSX DOS TUULS 2 

MSX DOS TOÜLS 3 

ED MLSIC + 56 MUSICAS 

UNI-TELAS +■ 39 TELAS 

GRAFIC MASTF.R i 

GRAFIC MAS ILK 2 

TRADUTOR DL FA1AVRAS 

VIDLOTliXTO SYSTEM 

DRAW&PAINJ 

CURSO DL lo. L 2o. GRAU 

MEGAPKINILR 

SPLlíD S A Vii 4.IKK) 

COPY AtJ 

11 COPY 3.9 

VER Y COPY 5,0 

VIDEO HETS [2 DISCOS* 

1 DISK rr 

LINGUAGEM LOGO 

COLEÇÃO 1 - MSX 
Preços Crâ 6.U0Ú,ÜÜ 

Disquete- nao induso 

4001 Agccxta Doturética 1 

4002 Banç,"i dií Dado» ' 

4003 Mala Dijeta 1 

4004 Controls Estoque 1 

4005 Ed. Tcxtc 

4006 Contas a Pag/Rec. 

4007 Comabil idade 

4008 Agenda Manual 1 

4009 Controle Banco J 

4010 Planilha MSM 

COLEÇÃO 2-MSX 1 
ISr ço: m AiKNMMI 
Di.Hqi.iek riLio 1 ucli um? 

401 L LlJiicr de Música 

4012 Eddy II Gnifico 

4013 Studio G7 
4014 Biurritrno 

4Ü15 Úrgãü Eleirõuiilíi 

40l6Graphic A/tktic 

40 S 7 Uni, Arfe 

4018 Supci Syníti 

4019 Sinale ASM 
4020 M as I lt Vpi q e 

COLEÇÃO 3 - MSX I 
ISeço: Cr$ Ó.0WI.00 

DistjUtfíe iúo iiidiLk-* 

402 [ Aprcridenflo Goniar 

4022 Ü Oico Qbeg«l 

4023 lincíLritci 

4()24 Maior nu Menor 

4(32 5 MrutaHKtigdft 

4Ü20 MotorLslü SiLlera! 

4027 Missão Rt‘sg.ài.e [ 

4028 Mago Voador I 

4029 Abtlba Sabia 1 

4030 Mafíco Àeadèiiwo 

COLEÇÃO 4 - MSX 1 
Preço i Cri 6.000,00 

Disque re não indimí; 

4031 Matrizes Cntnplews 

4032 Eletricidade 

4033 Física 

■4i 13 4 Exercício Física 

4Ü35 Geometria 

4036 Bíttidetrii tLi Luropa 

4037 Mateiitâticu 

41 '3 R btudo lLis (Vl ul 

4039 Curso d* Inglês 

- -i' 3 leTirdS Geoméiricas 

COLEÇÃO 5 - MSX 1 
Preço; Cri 5.000.00 

Disquete two incluso 
4 4 E A jeruLd 2 C 
4042 1 Li li cu de Dados 2 

4043 Mala Direta 2 

4044 MSX Wriifi (Ed, Texio 

4045 PtaniUia Cietiiílk-u, 

■4046 Manutenção Veiou]o 

4047 Biblioteca 

4048 Cadastro de Sotl 

4Ó49 Mini Plindliu 

4050 M>3li Direi j: 3 

Preço; Cri 5.000j00 

uete não indiBó 

405 l Ediíor Sprile [ 

4(152 Perií:i’ Desigjiei> 

4053 CaixMift oe M isica 

4054 Editor Gjfíicicfcs 
4055 Hni VIiiíÍl" 

4056 Lai u : 

4057 Cliess (tiso c/riunusej 

4058 lYijiler Teb 
4059 Uni S|?r!L'. 

4060 iJllríi honrial 

I 

COLEÇÃO 7 - MSX 1 
fteço: CrJ 5.000.00 

DisquefÉ1 mo iisduso 

■4061 AHe-lia Sihia 2 

■4062 Abelha Sabia 2 

-406} Vfnlnrislj Siikral ? 

4064 Missàn Resgate 2 

406 5 Mag.o Voador 2 

4066 PfidLiáço Explorai] J 

4067 Palhaço Esplumd 2 

4068 PéScíidor ■ 
4069 ÀujgjasiiLi I 

40 ?0 .'\jiagraciia2 

COLEÇÃO S MSX 1 
Preço: Cri 6.(700,00 

Disquete tiáu Incluso 

407! Mapu Guine 
4077 Fstndn Cchilas 2 

4073 ÓtlCÃ 

4074 Gases 

4075 O Firmamcnio 

40760 Sc-i 

4077 Operadores Matoinan 

40/8 Selva de Pá lavrai 

4079 Nitri i iIil NiWhítur 

4Ó8U Multipuzzíe 

JOGOS POR NOS 1- TELAS 
F*it(c: Cíl 1.500,00 
Dí.síjnerc nãn incluso 

20 I Cirvinlinu I 

2Ü2 CÍLciulina 2 

203 Playboy Sexy 

204 8tííj> PoJrft 
205 "Mas DigiruUzadas 1 

206 Telas Digitaliza-daa 2 

207 Telas Dlg Itallzadas 3 

208 Telas Digitalizadas 4 

209 Telas Digitalizadas 5 

210 Telas Digitalizadas 6 

211 Telas Digitalizadas “ 
212 Telas Digitalizadas 8 

APLICATIVOS E 

UTILITÁRIOS 
Freço i Cri J ,800.1 Mt 

Disque te nau incluso 

231 Vídeo Graphic 
232 TopogniHa do Mitndc 

233 Soft Finicticn 
234 Stia-Ga-Rabn íEd. GratY? 
235 Fixei [[ (Ed Grui.;. 

2'36 ]■*]l]1 ltps Designer 

23 " Míchdatigélú 

238 Editor de- Música 

239 Super Printer 

240 Tass^ord 2 

241 Pixel III 

242 Frecha 

-r, 
L3 
C 
^ Na Cumpra das OITO 

g COLEÇÕES MSXl : 

O GRÁTIS OS DISQUETES 5 1/ 
fi. 

An Compra acima de 10 
ui 
O 
O 
o s UPERA PUC A TI VOS E 

o UTILITÁRIOS MSX I 
g GRÁTIS OS DISQUETES 5 u 

U3 -- - 
O 
r ■■ 

q ;Vrt Compra acima </« 10 
S DISCOS DL JOGOS 
2 GRÁTIS 1 JOGO 

w 
O 

O Nr1 

O 
cd 
a* 

t/i 

-1 

VALIDAS ATE 30 
DIAS APÓS A 

,g ENTRADA DESTA 
!> 
O REVISTA EM 
c 
X 
X 



m- dx • 1. 11!' ’ ■ • III •■'*••.!!! \ . / ’ ’ ‘ • 

pop m : : :::.?: ■'' :;:wÍLíí-':: í--; • ::í:’ ■ • ■ • ■.:: 
}nc EUHl ;3:h;:;ÇL1Jjj-■ • ■ 'í::i:•• ;* 
mov iSaltú pequeno 
pop CI 
mov {jpmBPíIflzh: 
mov CX$X ■. •. •. I I.. 11' ‘ ‘ . I. \ 1 ’ ’ ‘ ■ • . . ’ 11 ' ‘ ‘. I. ■ 

lí- mov 
XEhg CX.ÚX ■:'.V.:'/: ::K.J. 

UM ETIffe ;:V*: 

TT07 fUgÜ^I ■ • :: ■ .. • • •;; ■.. ’ 

anhg LíMH 
IKOí 
rtrçv oxir 

' ' ' ' • • • .• ,• ' • • • . . '. ..'***■ *• • . mmm ' ' ” ‘ ' • •, , , . 

• mov [Jpmaxj.o í 1 ;:Çy; 
xblfê.- ■* ■■ ■ ■■■■■■ ■ ' „ ’' "J ■ ■ -■ ■ ■ ■ ■. ã ■ " I ! >"■; ■, % vi i ií "," y ■ % i i i 7■,■" ’■ ■ 
ÍJ10T [Mirara ::::V•::ri' 

m -iítr: • ■'' •; : '• •: : ■■ ■■ \J 

mmmmm 
■ ■ m.i íx ’■ •; ;; ’ 

pilEh CM ■ • :: • • ;■ • 

tnov 11,0 
sub • di,c)t {ÍÍÍÍLJííjí?*??•?> • v 

Mijr ;Satiíi 
caü };Wml ;3e^ c primem pixel e prepm 

m dx- ;as variáveis para os próximos 
push dx 
rcr tó 
W. si 
ínc el Contador de pontos a serem setfr 
jmp mm ■éos 

BLINB: 
POP cx Ylj- 
cmp si,0 . .. A; ' íííí+ÍÁjjiíííí 

í ELIN7 iTfermúiQiL a linha? 
WM 

jmor dUJpmax] 
call dl 

ELEKTS: 
Càll MÁBGAP ;3aiva o mMúo de m posição 
pusíi Oí ido video a seta pixel corresp 
dee - si 
mov cx,[Min] 
add cx,dx 
sfihg dx,çx 
mov cxJMax] 
add cxAx 
Jnc Eiirra 
xch£ ox.dx 
m óx 
emp 9Í,Ü 

jz BLDÍ7 iTfermmco; a linha? 
■mov di.íJpmlnl 
caU dl 

jmp MM4 
ELEN7: . • 

refc 
: • . L LD 

■ 13 1; •• 

ZDIF: 
Gx,;BfcxJ 

■Calcula a diferençaontreas 
mov icoúrósnadM I 
sub tM,bx : ’ ■ : ••: : i i 

jc mo ;;í 0: : v;fj?5:i*::’í: 

' . WL 
XDI0: 

mov dt-0 
&ub díA 
mov uxAl ■ 

I)|plííp?:;:gi;g5píílí;^íí^ííii§h 
ret 

YD IP: ;Calcula a diferença entre as 
mov íOOróeMdad Y 
sub cxfúx-: | Íáííí .:;; j;: iji • 

jc SDIO 

"V "" ■' >■ ■- ■■■ ■■ ■. ■.•' ■■ •' .' i'"'"' 
■ • ■ ■•■■■■ ;■!•■. vv Iv.' ■■■ j: 

DDPROO: 
:-:y: yy 

ÉÜffi íívi '■ • . /.b;■• cmp 
: lepm.JsafíoLO ■ Í J2 MPE02 1y: :Salta se não ocorreu movimento 

mov bx,iPll].. ;Mml& o endereço no video do mov bx,[(ktcuri ;doêorerir 
mov dxJPYl] iprünjeiro piícet 1 íBll bx Jletlra o cursor do video 
m cai rAM: •■ EECOLFI Jtepôe conteúdo da áreaonds foi 
ret :: ■:: ■; 'J'::■ : : ■_ : ■ ■ DUÍEQ3: : desenhada ííma:linha. 

v- ■;■■■■.• •!>.! l;!;";1 plppl bxJÊkst} 
MARCAF: cad bx Resenha Unlia nas coordenadas 

call SALYA :['• •:':::i;i mo? ia ■■,•■■■ “ ■ ■ ■ », i . ■■ •M,[FüÈcur] iatuais e coloca o nursor 
eall VIDEO ■y Ç:' i:':'.;:;;::• •caUí^i bx 
mor dUPróocí' ;0blém o endereço do pixel e o CDPB02: . ' ‘ rí:*: : 

B. ■ ■*«".' * " " ‘ - h 1 .V 1 1 " "■ ■ *,« 1 " 1 '1 •*. .i • ■ •,* , ,•■ ■ ■ . 

mov ati,[flS':di] ;conteúdo do video ?iü STáTTTS ^^Imprto a linha de status^ • 
call •tórai':V:7 ;Sets o pixel call DIEEC . ;Checa movímenÈüs do cursor 
call ' SBGin 

'•...!!! • , 71’' • • * • 
cmp m 

mo? si,!! i; • . Í2 DUPR04 ^TeclaEBC pressionada 
mov ÚÍJ9M0] ;0btém o apontador do buáier omp m. 

;■ .: . •• . 

mov (ea:di],sl ;ãalva ae lnformaçòes Jí, wmi ;Earra de espaço pressionada 
add dl.S cmp al,0 
mov [eerdij^li jz DDPEOO ;WenlU3rr.& tecla pressionada 
ínc dl : •1; :: iihf.fef-t-sS■ í': ;: • ■ • í| :7:" ■ ■ ’ mov WORD m [StkfioKO 
mov imimi iRepõe o apontador jmp COMUO ;.;;;:• ;■ ::i 
ret ;;; 11 . ;|Tl ídíJj/TíLíwín Í f‘ DUFBOi: Ui: ■ ■íU UvT:T: 

• ;.;l I . • ' '‘ 1 mov bxJGebcur] Retira o cursor 
BECQLFI: call bx 

m 3A1VA . LV:. Jj;:;; mo? bxJEotdup] Executa a retina adequada 
mov a!,[BttíiD] iRecnpera aa info?maçõae salvas call bx 
cil! SEGIIX ,no bdfer da linha alástõoa mov ffOHE PTB [SOMO 
push es n 1 m DÜTE03 • ' .. 3;:. : 

call mm DÜPS04: 
PP ds call RFX1TE1 .Recupere a tela anterior e 

RECDiiH): jmp CPÜ3 encerra o duplo processamento 
cmp 1 , :: ‘ • Çj.v. 

ína REC0IF1 mBCAS: 
ret dw LODCQA 

REC0LF1: dff IODCMÍ 
áeo ai 
mov aUfli) RABGRA: 

. sub sÚ dv SAVCGA 
mov m\ dw 3AVCMP 
mov [es:di],&l 
m EECOLFO LODCMP: ;Carrega 1uir.a tela compactada 

mo? ax,; Acode] 
Cã m-. add amSOOOh 

DB 31,15,7,3.U,13USS mo? ÍelOTFSET Exta+3 
DB 1^,192,224:240^,49,16,0 mo? 

mov dx.0 
T&m. :Funçào de traçado dê raios «D DLOéD 

mov jEotóup],0?Í^ET TRAJO çcihi 
jffip TLirffil caü SEME 

PcpT 
TLim: ;Punção de traçadc de liníias 10DCM5 

mov- [JkjtdupJjOFFSET TIINHO ret 
mm-, LCDQÍ5 

mov (PfateuTi.OrFÊEÈT íTOBT caD SBQLH .Prepare a lescompactação 
mov [{jstcurJ.OFFSET &ETCEU 

oH 
e& 

mov [DsscurJiOFFSET CSHTA 7IDB0 
mov [Eotplx3,0FFSET DUDEOC. PP ds 
mov (Elaetl.OFí^ijr ELEíX mo? dLQ 
Jmp COMUM mcv s;,0 

TLIMG: LuDQiO: 
mov mM ^eapoota marcação de inicio de mov al,[si] 0tém% oòdlgo 
mov fmj^x ;Enha «ub .al,99h 
mov âxJFY] i -' • • ;■?' !!v•••■'. inc sl 
mov [FYIUx :::;:: : v: •:::: ;' -i: :7Í : :•: -:Ç :■ ;::j smp al,G 

TEMO: ij•••••• ■ ■ • 11 íi.tl;;!iq 

J2 L0DGM1 ss for zero 
ret ::::: ":i::; : :;-l cmp al,2&5 

1 ■ ■ • • • .!;; y • > • ■ !;;; ;• .■ •; , ..; 

Í2 DDDCMl ;Salta se feí 265 
DDMJC: ;PMàáü .# funções ç^iíu- mov (es:dii,al ;Código normal 

mov ep,0fffeh :;ida pwíi; inc di 
mov **m m ;paço m LODCMO íróádmo 
mov [miM DODCMh : ffMMMi 
mov nxífT] : ■;■■;•; ■ ;!v ííÍÍÍ*!'ÜXís ÍI '' *' > ■ ■ vi‘ \ ■',1 ;• ■ ■ ; mov ah,al iCftdigt) 0 ou 255 
mov mw ; ‘‘■■■■III».' 1 '".III" ’ I" i’"i' "-■« ■ . _ V./ ) ‘ ;; ■',vj.■ ■■ . , 

mov d.[al] jPróx cM|o indica a quantida- 
e&ll AE^EL |p;Ülf&o conteúdo tol do video inc idé ie repetições 
jmp DDFS03 

•: h’m ; rM '■ |';-?:'--:V J 
cmp Ui 

r CCT TT’C ^ 
INFORMÁTICA 

or/i-iU 

O mabr acervo de JOGOS e APLICATIVOS pa¬ 
ra o seu PC. Despachamos para todo BRASIL em 
até 48 horas. Solicite catálogo convencional gra¬ 
tuitamente ou seip referir envie 3 disquetes ou va¬ 
lor equivalente [Cr$ 5,000,00) para 2 gravações 
et para o nosso catálogo eletrônico e outros 
brinde. 

JOGOS - LANÇAMENTOS 

MARIO BROSS 1 INDIANA JGNES IN THE FAST LANE i •! HD 1 1 
THE JETSONS 1 SITO PONS 500cc GR AN PRIX 1 

p 

HARLEN GlOBETROTTERS I ÍAD & Dl EVE OF THE BEHOLDER5 I 
GLAUNTETII 2 THE SECTRE OF MONKEY ISLAND II 6 iHDl 
GREMLINSII 1 

• ; 
. ■"■“•“■•i v‘"i,%rí‘i i :■, i_ANCAMENíC-MAXXYOKETWO-rôystíckp/'simula- \ 

,|v 111; .■ 

dores WMW: .■ííí 1 
■ ■ ■ ■ •:: ::íiwy. 0 MAXX YOKE1! é um foystickespecial para simulodo- - ■: o;.*:::;;: 

resdeovioes, He icQptero5 e carros na forma de um man- 
■ ■ ■ ■; ■ • • .... 

5 : :: the com botões para disparos e sensibilidade pota mo* -• ■ ■' í: ;■■■■• . 

■.■.■ ■■■■ ■ nobbras radicais, Maiòtes informações sciicíte mwjrn . . . ■•.■■■.■•■> ■ ■ • ■ 
- j . prospedos. . 
SíSíÍííTí«.í5 
j. . ■: ■; m m " 

j Preço de lançamento US$ 205,00, j : ■; >-> > -C ví í::!:;-.::;:-:-? 

Temos quaí quer JOGO ou 
.APLICATIVO da revista, 
apenas o preço é exclusivi¬ 
dade da SELU'S INFORMÁ¬ 
TICA LTDA, 

GRAVAÇÃO EM360 KB ( DD)... 
CrS 3,Q'00,00 Encomenda registrada 
C$ 4.000,00 
GRAVAÇÃO EM 1.2 KB [ HD ) Cr$ 
7,500,00 Remessa por reembolso 
Cr$ 12,000,00 
preços válidos até 15,05.92. 

SELU‘8 INFORMÁTICA CAIXA POSTAL 1852 CEP: 20.001 
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^ífc::írfS^í?íi: 

í^ís^íí; ®íTs$ss:í^ 
•: ^."rrcjiii^íwiSfrííiffri»:* 

. 

vwjxiíí: 
:■;■ -. .• *.J 

Ifrí 
V..AJ 

ifixlrac de £54 repetições- 

■:■ i 
■■ ■!■!■ :■ ■ 

m-i 

mm 
mcm: 

mo7 ah4 
mov «,£04 

ÊÁVCM3: 
dí.40001i 
smmê 
al.ÍBSidl] 

igS#l 
.VI >1 l| «la 

formática e Editora Ltda - 
108,046 - CEP 24120 - Niterói 

0 Parte 4 
G Parte 5 ■ i ii li i iiiniiiiiiiii 

ASSOCIE-SE A SUCESU-SP 

Quem conyive com informática sabe a importância 

manter-se atualizado, informado e bem assessorado. 

de 

PROPOSTA DE FILIAÇÃO 
Para solicitar sua filiação, preencha a proposta abaixo e encaminhe à 
SUCESU-SP At. Conselho Diretor (R, Tabapuã, 627 - Ia and. Itaim Bibi São 
Pauío-SP CEP 04533 ou pelo fax 853,8376), Após a aprovação, o Associado 
receberá todas as informações operacionais sobre a Entidade, 

I 

dos usuários de 

SUCESU-SP está 

Como entidade representativa 

informática e telecomunicações, a 

atenta a tudo isso. Com a realização de Feiras e 

Congressos, mantém você e sua empresa em dia com os 

principais lançamentos e com novas tecnologias. Através 

dos Grupos de Usuários, promove a troca de experiências 

e a discussão de soluções para problemas comuns na 

utilização de Hardware/Software de um mesmo 

fornecedor. 

Contribuição (Crí) 
Categoria Usuário Porte 

Bimestral 

Sócio Individual (Pessoa 
Física) 

p 12.000 

Sócio Titular 1 (Pessoa até 10 Estações de 60 000 
Jurídica) Trabalho 

Sócio Titular 2 (Pessoa 
Jurídica) 

acima de 10 Estações 
de Trabalho 180,000 

NOTA ■ Os valores acima referem-se ao bimestre de MARÇO e 
k 

À fim de solucionar du vidas de natureza jurídica ligadas à 

Informática e ao Código de Defesa do Consumidor, a 

SUCESU-SP oferece o serviço de orientação jurídica aos 

seus associados. 

D - IDENTIFICAÇÃO DA EMPRESA OU PROFISSIONAL 

( ) Pessoa Física; ( ) Pessoa Jurídica, categoria:_ 

Razão Social ou Nome: 

CGCouRG:_ 

Endereço:_ 
CEP: Cidade: UF: 

Se você ainda não é filiado à SUCESU-SP, veja ao lado! 

como é fácii se associar. ! 

Fone: ( ) 
Responsável: 

Ass. 

Ffrc( ). 



PROGRAMA 

Controle com eficiência as suas despesas 

WM *. v.v .vvw .■«*.*. Yv.% ■. .■ a •. ■. v v, v 
•.>■,y • ■■■ •,vi rivri 

.'.WAAVV ■ ■ ■ %V." ■ 
■" ■■ J- s ■■ ■■ A V .V. v .■ V V ■"V, V V. «V% w \ V ,■ .v.v ■■ .V 

--■■ ■■ 

J¥ -1 «fê* B 

. : í,: 

■JKIv y■ -x ■"•■ ■■ ■ i 
V. % V - 

.v 

A .V, 
. v. ■■ .v. ■. ■. iHj1..]:., 
A.SV.V -1 V*. ■ aS, . 

° * ■i 
, y v 

.■ ,■ ■ 

.■ A'. V." .'.S ■ VV A YVW. 

■. ■.. fA ■.■. w ■. .■ ■ 
v. • iV. ■. v i' .v 

>rwvM W 
,■ V . ■■ , V MMA . V , ■■ 

• r“'* , 

- 'A-^- i4<P» 

.■.V>.a'. . ■. v 

. ■. . .V. ■ ■. . .• V , ,■ ■. ■. VV1V. ■, 

ArMW.wví ■. ■ ■ 
V..yv.y.v 

... ■ ■■ ■ ■ > ■ ■ ■■ , " 1 

Micro: IBM PC/XI 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum 

□ Ricardo Souza Januzzi 0 programa conta com uma barra de menu onde se encontram 
as seguintes opções: 

Este é um programa que pode resolver seus problemas nas des^ 
pesas domésticas ou nas de sua empresa. 

0 programa conta com sete arquivos-fonte que são: 
CONTAS. PRG, MENUI.PRG, MENU2.PRG, MENU3.PRG, 
MENU4.PRG, PROCED.PRG E FUNÇÕES.PRG que depois de di¬ 
gitados devem ser compilados da seguinte maneira: 

1) Clipper f unções/of u nções. lib 

0 arquivo FUNÇÜES.PRG é biblioteca 

2) Clipper contas 

3) Rtlink file contas out contas iib funções 

Além destes há também dois programas independentes que são 
INÍCÍO.PRG e CÓDIGOS, PRG. 0 primeiro serve para criar o arquivo 
,dbf necessário ao programa CONTAS A PAGAR (se você preferir 
pode criar o arquivo .dbf no dBase). 0 segundo serve para criar os 
arquivos de códigos (.dbf e .mem). Os dois programas devem ser 
executados antes de se executar o programa CONTAS A PAGAR; 
depois eles podem ser apagados, 

- Lançar - Entrada do documento (Nota Fiscal, Duplicata, 
etc,); 

- Dar Baixa - Data de Pagamento; 

- Projetar Valor - Faz uma projeção do valor a pagar durante 
certo período; 

- Ferramentas - Gerencia os códigos do programa, permite a 
execucão de comandos do DOS e edita os registros do arquivo 
CONTAS.DBF; 

- Sair do Programa. 

Depois do programa compilado você deve selecionar a opção 
"FERRAMENTAS'' na barra de menu e dentm desta a opção-código 
para cadastraras empresas. Por exemplo, a empresa ACME S/A po¬ 
deria ter o código "AC" ou mesmo um código numérico. 

RICARDO SOUZA JANUZZI é programador em Basic e auto- 
didata em Clipper e C, Trabalha com Supercalc IV, dBase III Plus, 
Microsoft Word, etc. 

//Programa ; CodiQos prg 
//flutor * Ricardo souza Januzzi 
//Data : 
//Observa ca o• Cria arquivo '.dbf1 e ' -aeir para con 
tas a Pagar 

ciear 
create arqcod 
append bJank 
repiace fieid_rane Hith fTGD'\ field_type nith "c" 
replace field^len Hith éf field_dec Hith 0 
append blank 
repiace fieldjiarae Hith TlííRfi", fieJd_type Hith Nc 
11 

repiaee fieid_len Hith -qs„ field_dec Hith 0 
create codigos frora arqcod 
feauê to oodigos 
run dei arqcod 
return 

•. . •jy- 

TTT m 
i • Arquivo: • • ■' 

'.VV 'V.V 
,v> 
'■ ,■ . AJ. 

//Prograna = inicio■prg 
//PEUtor : Ricardo Souza Januzzi 
//Data 
//Gbseruacao: Cria arquivo #dbff para Contas a Pag 
ar- 

create arqdbf 
append blank 
repiace fieldj^iane with "COD", fieid_type Hith ”cM 
repJace fieid_Jen Hith field_dec Hith 0 
append biank 
repJace fieJd_nar»e Hith TlRttfr, fiejd_type Hith Hc 
IT 

repiace fieid^len with éS , field_dec Hith 0 
append biank 
repJace field^nane Hith MURln, fieJd_type with MnM 
repJace fieJd_Jen Hith 12, fieJcLdee Hith 2 
append bJank 
repJace fieJd_naifle Hith 'VU2"> fieldjtype Hith "n" 



replace field^len with 12; fieldjdec Hith 2 
append b lank 
replace fieid_naiie with “VR3", fieldj:ype with "n" 
replace field^ien with 12, fieldjdec Hith 2 
append blank 
replace fíeldj^íie with "VR^r, field_type Hith "n" 
replace fieid_ien with 12, fieidjec Hith 2 
append biank 
replace field j^ame with "NF", field_type nith "c" 
replace fieid^len Hith 12, field_dec Hith 0 
append biank 
replace fieidjuíie Hith ,fEfieicLtype Hith "d 
1# 

replace field_len Hith 8, fãeld_dec Hith 0 
append biank 
replace field_nai»e Hith "DP", field_type Hith "c" 
replace field_len Hith 12, fieid_dec Hith B 
append biank 
repiace fieldjiane Hith “vocr, fieidjrype Hith "d 
li 

repiace fíeld_ien Hith 8, fieid_dec Hith 0 
append biank 
repiace fieidjiame Hith "VENC2", fieid_type Hith "d 
W 

repiace fieid_len Hith 5, fieid_dec Hith 0 
append biank 
repiace fieldj-iame Hith "UENC3", fieid.type with "d 
liT 

repiace fieid_ien Hith 8, field_dec Hith 0 
append biank 
repiace fieidjiame Hith "VENC4'\ fieid_type Hith "d 
pi 

repiace fieid^ien Hith 8, fieldjdec Hith 0 
append biank 
replace field_name Hith "PfiSTr, fieid_type Hith "d 
ip 

replace fieid_ien Hith 3, field_dec Hith 0 
append biank 
replace field_name Hith "PRST2'', field.tyoe Hith “d 
IP 

replace fieid^len with 3, fieldjdec Hith 0 
append biank 
repiace field_name Hith "PRGT3'J, field_type with "d 
ii 

repiace fieid_ien Hith 8, fieldjdec Hith 0 
append biank 
replace fieldjme with "PfflTM", field_type with ,Jd 
41 

repiace field_len with 8, field__dec Hith 0 
append biank 
repiace fieidjname with "0BS\ field^type with "cM 
replace field,len with 50, fieldjdec with @ 
create contas from arqdbf 

! dei arqdbf.dbf 
return 

//Programa; Contas a Pagar 
//Rrquiuo : Contas-pr9 
//Rutor í Ricardo Souza Januzii 
//Data 

set procedure to proced 
olear 
set date britisb 
do Hhile t. 
store 1 to OD2 
set intensitv on 
janela u, 0,3,79) 
janela (21,0,29,21) 
janelaíSí,25*24*79) 
G 22,2 sav " C0NTR5 R PRCRR 
G 22,71 say datei) 
G 2,4 prorapt "Lançar" 
G 2,14 prcftpt "Dar Baixa" 
G 2,28 prowpt "Projetar valor" 
G 2,46 prottpt "Ferramentas" 
G 2,61 profiPt "Sair do Programa" 
saue screen to teiai 
saue to uarl ali like telal 
menu to op2 

if op2=0 or. op2=6 
return 

endif 
do case 

case op2 = i 
do menu! 

case op2 = 2 
do menu2 

case op2 - 3 
dc raenu3 

case. op2 - 4 
do menu4 

case op2 = 5 
cls 
quit 

endcase 
enddo 
return 



reg 
clear 
return 

case resp s 3 
store " / / •* to dapa 
0 23,27 sav "Data Pagt =ht set dapa Picture c,f|d 

read 
replace all aagta with ctodídapa) ror recnou 

= reg 
clear 
return 

case resp = 3 
store " / / " to da&a 
G £3-27 say ‘'Data Pagt :J1 get da ca Picture "Gd 

if 

read 
rePlace all pagt 3 Víith ctodídapa) ror recncO 

= reg 
olear- 

ir 

return 
case resp = 4 

store " / / " to dana 
a 23,27 say "Data Pagt :" get dapa Picture "Gd 

/ 

read 
rsPiace aül aagti híth ctodfdara) for recnon 

= rgq 
g 
return 

endcase 
return 

.PRG 

//Programa: 
//Arquivo - 
//flutor : 
//Data t 

Contas a Pagar 
”enu3-prg 
Ricardo 5oüia Januzzi 

use contas 
store " " to ini 
store " " to fira 
l- 05,03 say "Qual o Per iodo ?* get ini Pict "Gd" 
s ss, 29 say "a" get fins piot "Gd" 
read 
sura uri to toti for day(vencí) >= dayíctodíinin <a 
nd. raontM venci) >= ; 
ftorfthíctodíiniJ) -and, year(venci) >= veartctodíini 
n and- day(venci); 
(= dayíctod(fiü)) .and. fflonthívenci) í= monthíctodí 
ti»)) and- year (venci); 
í= year (ctod ífimn .and. Pagtl = ctodf" / / "\ 
suft vr2 to TOT2 for dayívenc£) )= dav(ctodfini)) .a 
nd* raonth ívenc2í )= ; 
pftontK(ctodíini)) -and- year (vencí) )= ^ear(ctod(ini 
iJ -and. deyfvenc2): 
(= day(ctod(fira) í .and. »onth(venc2) (= raontMctodí 
fawn and, yearívenc2); 
í= year fctodífiisn -and- PàPt2 = ctcdr / / j,j 
suíi vr3 to tot3 for dayivenc3) )= davíctodüni)) .a 
nd- nonthívenc3) )= ; 
«onthí-ctodfiniíi and- year-(venc3) >= yearíctodíini 
n and- dayfvencS); 

day (ctod írini) and. iiontbíuenc3) <= raonthietodí 
.and, year(venc3); 

(= year(ctod(fira) j .and, pagt3 = ctcdr / / ■*> 
sun vm to tot4 for dayfvenc4) )= dayíctod(ini)) .a 
nd. raonthíuenc4) >= ; 
wonTMctodíinin .and. year(venci) )= yearíotod(ini 
n and. dayívenci); 
í= day íctodí fira)) .and- Nonthívencl) (= íicnthtctodí 
tara)) and. year (venci í; 
(* year(ctod(fim)) and. pagt 4 - cTod(" / / 
store totmot2+tot34totl to total 
G 07,03 say "Totalr + str(total) 
return 

.1 ■ ' 

... 

■y^l 

XvJ.(. 

//Progranai Contas a Pagar 
//ftrquivo = ttenui.prg 
//Putor- : Ricardo Souza Januizi 
//Data : 

-janela (3,15 j 7,555 
borda(3,15,7,55) 
store 1 to õP 
set intensity on 
G 1,16 ProiHPt Hi COOIGOS " 
G 5,16 prompt ,p EXTERNO ,l 
G 6j 16 prOfflPt “ EDITR r* 
save screen to telas 
save to telasi all like tela2 
fsenu to qp 
if gp = 0 .or■ op = 1 

return 
endif 
do case 

oase op = 1 
do codig 

case op = 2 

C jEsir 

s 1,1 5âv "EX2T 0/ uoltar- «o P^ogr-flínã" 
run coiwsnd 
restors screen frcm relsc 
S ^,^3 cleãr to 11,58 

case op = 3 
9 2£,27 sãv "Use" + chr(2^l + " + chní25i 4 

" “ + chr(26! 4 " '* 4 chn (27í 
e 23,27 sav "Use <E5C> par-a saluar e sair " 
use contas 
índex on firma to indi 
bonda (07,15,17,64) 
broHseí07.15,17.64) 
olear 
restore fron uari 
restore screen frcrn tel&i 

endcase 
return 

■ ■!! 9. 

//Prcgrana; 
//ftrquivo : 
//flutor : 
//Data : 

d 
ProcedPrg 
Ricardo Souza Januzzi 

procedure lanoa 
restore froit codigos 
G 1,0 clear to 20,79 
store l to resp2 
2 22,27 sav spaceíW 
G 22,27 sav "Em 1.2,3 ou 1 veies ?" get r-esP2 Pictu 
re n9fl 

do case 
case resP2 = 1 

G 09,03 olear to 12,60 
store ,r ” to codi 
G 05,3 say ,rCodigo get i Picture 

» * u 

ii 

'* get vrí 
'* get nf Picture "!! M 

picture 

appeffd blarfk 
store recnon to reg 
2 09,3 say "Valor 
6 10-3 sav "Nota Fiscal 

! í r f j m j" 

2 'li'3 say "Data Era is- NF=M get eraiss 
G 12r3 sav "Duplicata 

n 1! j I M M M " 

2 13,3 sav "Venciraento 
2 li-3 say "Observacao 
read 
replace all ccd nítk codi for recnon = reg 
replace all firraa Hith &codi for cod = codi 

case resp2 = 2 
G 09;03 olear to 14,60 
store M 11 to codi 

” get dp 

" get venci 
*■ get obs 

i 1 



3*Iã T./ LIVRE CIRCULAÇÃO 
DE DOMÍNIO PUBLICO , SHAREWARE 

- BIBUOTECA DBASE, CLIPPER, MFOX 

- WINDOWS 

• 
* 3601 - 
* 3602 - 

* 360? - 
* 3604 - 
* 3605 - 

4 3606 - 

* 3608 
*3609 

« 3610 
* 3611 
* 3612 
* 3613 
4 3613 
4 3614 
* 3615 
* 3616 
4 3617 
* 3618 
4 3619 

4 3621 
*3622 
* 3623 
*3624 
* 3625 

100QICON5; ícones 
ALMANAC: Agenaa/Calendário 
ATMGÍDS: Jogos: Asteroids, Te tris, Nave Es* 
pácial, 
BMP FILES: GrãlfCÜS. BMP (2 D.) 
CHECKERS: Quebracab. + Jogo Oriental 
COLORFIX; Cores, Limpa Tela, Conver¬ 
sor/Gráficos 
COMMANDPQST: Gernc./Arquivos, Menus 
TOWERS/XWORD/PUZZLE/MtNES: Jogos 
LESSLMOHE/W1NEZ: Organiza/ApIio^livo$ 
ARCHNID/CONC EN/D ADOS/MflM IND/WINCHH: 
Jogos 
MÀIER BATCH: UtiUBatch (2 D.) 
MAIER BSHIP; Batalha Naval 
MAIER CHESS: Jogo Xadrez 
MAIER CHÜUP: Batalha Naval 
MAIER ELEMENT: Química 
MAIER POKÉR: Jogo Püker 
MAIER WCK30A: Controle Cheques 
MAIER-WSCAN: Detecta Vfrus 
MAIER WUNZ IP: Descomp. Arquivos 
MET2 UTILITIES: Vários Ulilit, {2 D.) 
ORGANIZE: Organlzador/Mesa 
PAINT SHOP; Conversor Grállcos 
PARENTS: Arvore Genealógica 
ZIP MAM AG ER; Gernc, Arquiv/Compactados 
WINEDIT: Editor Ascfi 
WINFRACT: Fraciais 
WINPQST; Organizador Mesa_j 

- P ROC ES S,TEXTO 

100 - GALAXY: Clone WS 
101 -CHIWRITER; EdiUGrático (2 D.) 
102 - PC-WRITE; P roces- Completo, (3 Dr) 
103 - BLACK-MAGIC: Hipertexttf D.) 
104 - JOVE: WP./Mainlraime, Adaptado p/PCs 

(3 D,) i| W 
QUIP: WP Gráfico, P/2&6. (4 D.) 
WORD FUGUE: Suporta Laser, Compat./WS, 
(3 D.) 
CAPBUF: Captura e Salva Teias/Texto,_ 

- BANCO DE DADOS 

4 300 - WAMP UM: C looe/DB3, Mono/M u ltíu$. (2D.) 
4 301 “ PC-FILEdb: Gráficos, impjExp, DB3 (3 D,) 
4 302 - ORE AM: BD Relacional (3 D.) 
# 303 - ZOOMRACKS: Gerene./Dados, Fichário Elé¬ 

tron, (5 D,) 
4 320 - FILE EXPRESS : GerencVBDs, 16 Milhões Re¬ 

gistros (4 D.) 
* 321 - SR INFO; BD Relacional- 

- TUTORIAIS 

4 

4 

t 

400 
401 
402 
403 
404 4 

4 405 
4 406 

407 
420 
421 
422 

4 

4 

* 

4 

DOS TUTOR: Ensino do DOS 
PC-PROFÉSSOR: Ensino/Basic 
C-TUTOR: Ensino "C" (3 Discos) 
TURBOC TU: Ensino Tu rbo “C" (2 D,} 
PASCAL TUTOR: Ensino Pascal (3 D.) 
LOTUS LEARN: Ensino Lotus [3 D.) 
PC HELP: Ensino DÓS (2 D.) 
ADA TUTOR: Ensino Linguagem ADA, 
TUTOR DOS: Ensino do DOS (4 D.) 
WORD PERFECT: Ensino Vers. 5.0 (2 D.) 
PC ASSEMBLER HELFER í TUTOR: [2 D- 

- EDUCATIVOS 

500 - SPANfSH: Ensino Espanhol, 
501 - FRENCH: Ensino Francês, 
503 - JAPANESE: Ensino Japonês* 
504 - G ER MAN: Ensino Alemão* 
505 - ITALIAN: Ensino 9 E alia no, 
507 “ CÂLCULUS: Ensino Álgebra, Trigonometria. 
508 - PCTOUCH: Ensino Datilografia. 
509 - VJDEOCHEM; Ensino da Química 
510 - GÜGOL: Ensina Matem, pl Crianças. 
511 - TOUCH TYPE: Ensina Datilografia 
530 - WORLD GALLERY; Gráficos p/ Crianças 
531 - FA5TTYPE: Ensino Datilografia 
532 - OLÉ: Ensino Espanhol 
533 - ELEMENT STUDY; Tab, Periódica, Química 
534 - PC GLOS5ARY: Glossário de Informática 
512 - LEARN INC JAPANESE1; Híragana 
513 - PROGRAMAS EDUCATIVOS Pí CRIANÇAS 
mm 

600- 
601 - 
605- 
606 - 
610- 

633- 

611 - 
612 ^ 

613- 

614- 

615 - 

617- 
618 - 
619- 
633 - 
620 - 

621 - 
622 - 

623 - 
624 - 

625- 

626 - 

627 - 
628 - 
629 - 
630 - 
631 - 
632 - 
681 - 

682 - 

665 - 

• 566 - 

DtSK COMMANDO; Clone "Norton' 
LOPRlNTER: Impr./CaracL Grafic. 
MYSTIC PASCAL Compfl “Rascar 
FANCY LABEL: Etiquetas 
PKZJP SHEZ; CompacL/Descornp./Gerenc. 
(4 D.) 
MAIER COMPACT ADORES: Novas VersÓes 
(3 DJ&co$) 
ZIPZAP: Mostra/Edita Setores de Disco, 
SECUREíT: Protege Arquivos, Segurança To¬ 
tal, 
TESSE RACT: Cria Programas Aesid./Ram* 
(2 D,} 
HDM: Novplf Gerec.fl}. Rígido, Password 
(2 D,} 
IMPRESSORA LASER; Ceie ta nua de Utilitá¬ 
rios (13 D,) 
HDTEST: Shell/DOS, Teste Hard, Alinh. 
Fioppy (2 D.) 
FRIMT CONTROL imprime Janela de Teias* 
XBATCH; UtiL pl Arquivos Baich 
NACKUP/RESTOHE: Ufil. p/Oackup/fiestore, 
DIRETOR; Interface pi DOS, 
FILE PATCH: Edita SetorasíArquIvos até 
10MB, JÜHgl 
DOSLOCK; Password aí HD* 
FUGUE: Inierf./DQS, Etlq. d Nome, Tamanho 
Ar<iu^w wk 
VMS40: Simula Memória Expandida. 
MODEL S: ^ASE" pí Desenvofv* -de Aplteat. 
pflBD. 
PC MASTERÇ0NTRQL: Editor pí Criação de 
Menus 
MR. LABEL Etiquetas» Endereços. 
ACTIVE UFE; Agenda/Ca lendário. 
FQRMGENN'5: Duplicador do Dlsquettes. 
PC IRIS; Password p/ DOS e Arquivos, 
ASC2COM: Converte Arquivos Aécti em Com. 
UNISCREEN: Gerador Menus/Janelas (2 D,} 
TEMESCAL; Ferram. p/Desenv,/Software, 
ROBERT: UliHUMD, PoncalenaíCriptogr,, 
Pesquisa p/String. [2 D.) 
CORE: lesta a “Performance" do Disco Rígido 
e Controladora. 
PC GENERAL USE: Fcrmate/Copia^Gerencia 
PC SYSTEM MANAGER: Gerenciador HD 

£ o.) 
THE GUARDIAN; Segurança 

- ANTIVÍRUS 

* 700 - FLUSHOT PLUS; Protege Contra Vírus 
* 701 - VIRUSFREE: Detecta/Eiimlna, Vírus, (4 D,} 

- COMERCIAI S/FINANCEIROS 

* SOO - FLOWDRAW: Fluxog ramas 
* 901 - BARCODE: Código/Barra 
* 902 - FORMASTER; Gerad./Formul* 
* 903 - CASE: Conteb* (3 Discos) 
* 905 - INVENTORY: Estoque 
* 906 - FINANCE MANAGER; Contab. Partida Dupla 

<2 n.) 
* 910 - CHEGUE IT OUT: Controla/ImpréssSo de Che¬ 

ques, 
* 912 - INVENTORY: Controle de Estoque* 
* 913 - INCONTROL Gerenc./Esqrltório, Gashflow, 

Inventário, Discagem Auicm* Escritório Ele¬ 
trônico Etc* (2 D-), 

* 914-PERSONAL PORTFOUO; Analísador/Aplh 
csçÕgs* (2 D,) 

* 980 - AXS: Contabilidade (7 Discos) 
* 981 - CHEX; Controle de ChequesíCariões de Cré¬ 

dito. 
4 930 - DAYG: Multiusuárlo, Invení/Fatur/Coniab/Ctas 

Pagar/Receber BD,/Véndas/CNenets,Us- 
ta/Precos Í3Q D.) 

- COMUNICAÇÃO 

- UTJLfTÁRIOS 

- CALMER: Clone Norton (4 Discos) 

41100 - 

* 1101 - 

* 1102- 

*1106^ 

*1104- 

• 1110 - 

*1105- 

• 1110- 

* 1111 - 

*1112- 

* 1113 - 

GMODEM; Transf./ Subdiretôrios. Vários Pro- 
toc. (3 D,) 
PROCGMM: Emula Terminais (2 D.) 
PRÍVATE LINE: Micro/Miqo, Cabo-RS232 
GTPOWERCOMM: Conversado na I, Modo 
“HGST" (4 D.) 
SERIAL FILE COPY; Transfere Arquivos £ 
Comput* Entre 5,25" e 3,5" Via RS232* 
COMUNICAÇÃO: Novas Versões Micro/Micro 
BBS (3 Discos) 
XPGRT; TransUArquivos/Porta Serial, Cabo 
-NuJ Modem" 
MAIER TELlX: Novas Versfies Micro/Micro 
BBS {3 Discos) 
REDE NOVELL UtlliL, Programas (10 D.) 
TELEMATE: Executa Sottw, Durante Comu- 
nic,, Mouse (3 D.} 
TOPWARE LAN: Rede 2 Comp. Placa 
Arcriet 

TODOS OS PROGRAMAS 
SAO EM INGLÊS* 

FORA CATEGORIA 
PROGRAMAS NAClONAÍS 

- DESKTOP MANAGER 

• 1300 - 
#1301 - 
*1302 - 

* 1330 - 

HOMEBÀSE: Clone SK (3 Discos) 
NIFTY: Agenda, CalcuL Etc. 
OESKTEAM: Agenda, CalcuL, CatendJResid* 
Mem. 

i TSR* CalculíCalend/Edífor» Etc. 

- GFLÃFICOS/DESKTOP PUBLISHING 

* 1400 - PCKEYDRAW; Desktop Put>L (5 Disoos) 
* 1401 - DANCÂD/CAM: Anlmao.flD (7 Discos) 
* 1402 - EXPRESSGRAPH: Unhas, Barras, Todas. 
* 1403 - GFtÁSP; Anímao./Telas (2 Discos) 
* 1404 - CURVE DtGmZER; Gráficos20* (2 D*) 
* 1405 - CLJP ART: Desenhos pí Editoraçáo Elétron, 

(18 D*) 
* 1406 - TURBÓFLOW: Fluxogramas 
* 1430 - MEGACAD: 2 Vezes + Veloz Autocad (2 D.) 
* 1431 - TYPESÊTTER: Textos/Gráficosjí D.) 
* 1432 - RUBICON; Composição Tipográfica (3 D.) 
* 1433 - PC IMAGES; Captura Telas Gráficas 

- VÁRIOS 

*1681 
* 1662 
*1608 
*1690 

* 1601 
• 1602 
*1684 

* 1683 

• 1606 
*1607 
*1609 
*1610 
• 5002 
*1612 
• 1630 
*1631 
*1632 
• 1633 

- MICAL: Dkignóslkiü Médico (3 Discos) 
- PSJCOMED: Compendio Psícotermacolôgteo 
- CH1RÚ: B/Dadoâ para Médicos 
- DENTAL P||: BD pI Dentistas. (5 Discos) 
- WORLD: S99 Cidades do Mundo no Msps 

Geográfico d Lat,, Long, 
- VCRDBASE- Cataiog.A/ideocassette 
- aOPPY CAT; Cata Io g./D iscos 
- BDOK M1NDER; Catalog,/Livros/Hevistas Jor¬ 

nais 
- BIORITMO, LOTTO FEVER, TAROT, ICHING 

(3 D.) 
- LOTOiSENA/ESPORTIVA: Ajuda a Fazer Pr* 

visões* 
- FORTUNE: AstroVNumerol*/H, Chin. 
- PC^MUSICIAN, PíANOMAN: Môsica (2 D.) 
- OVERLOARD: gerenc./Condcmfnlos* (3 D.) 
- PC MêCH ANíC: Gerenc. Frotas/Vefculos, 
- DBS: BD pí Engenharia Elétrica (5 □.) 
- GEOMANCY: Antiga forma de DtvínaçSo 
- FAMILY NÍSTQRY: Genealõgla (3 O.) 
- QIET SALANCER: ContrÓIe de Dieta 
- REMEDIE5; Cura através das plantas 
- SLiMMER: Peso Ideai (2 D.) 

- PROGRAMAS NACIONAJS 

*5003 - 
* 5004 - 

* 5005 - 

* 5006 - 

* 5007 - 
* 5008 - 

* 5009 - 
* 5010 - 
*5011 - 
* 5012 - 

* 5001 - 
* 5000- 
* 5013 - 
* 5014- 
* 5015 - 
*5016- 
*5017- 
* 5018 - 

FOLHA PE PAGAMENTO; Multiempresas 
COMPASSO; Contas a Pagar, Estoque, Mala 
Direta (3 D.) 
CONTA CORRENTE: Contas Bancária, Iro- 
oressáo Cheques 
ADMNINISTRAÇAo ESCOLAS/ACAOENMIAS: 
G e re nci ame nkVA lu no s 
AGENDA: Agenda. Relógio, Calculadora 
LOCAÇÃO DE FILMES: Contrôte de Vídeolo- 
c adora 
VIGAS: Híperestátlcas em Concreto Armado 
MALA DIRETA: Emissão de Etiquetes 
SENA; Auxilia nas Previsões 
MAIER-VIOEOLOCADORA: Confrõle de Vi¬ 
deo locadora (2 D.) 
ELETRO: Instalações Elétricas (2 Disoos) 
TRADUTOR: Auxílio pl Traduções, 
CUUPP: Mala Direta/EdíL Texto 
LDIR: Gerenciador de Diretórios 
SICF: integrado CustcVFaturam. 
W.N.E.i Edít. p/ Progrs, Fonte 
DAR/TE; DesproteUProgramas 
EXTENSO: Escreve Números Extenso 

- JOGOS 

1700 - Labirintos, Cartas* TabuteircVDados, Esporte, 
Aventura, Ch*ss/3D, PoKer, Sridge, Blackjak, 
Solitários, Oackgarnmon* Loteria, Slot Machl- 
ne, Pinbaií, Guerra Espacial, Corridas, 

_Ficção, Mah Jong, Etc (5Q Discos) 

E AINDA; Conversores, Blblíotec “C", Biblioteca T/Pas¬ 
cal, Fleiigiâo, Astronomia, Ciências Espaciais* inte¬ 
ligência Artificiai, Matemática, Alimentação, Agricultu¬ 
ra, Genealogia, Programas pí Médicos, Dieta, Genea¬ 
logia, Esporte, Testes, Sistema Operacional, Progra¬ 
mação, Integrados, Pianilhas, Gerenciadores de Proje¬ 
tos, Matemáticas, Ciências, etc. 

PARWPÇ PÇ-XTr AT E 
COMPATÍVEIS, DISCOS 
5,25” E 3,5" À PARTIR DE 
CRSB-000,0'0 Pl CÓPIA A 

DOMÍNIO PÚBLICO SOFTWARE E PROCESSAMENTO DE DADOS LTDA. 
AV, PAULISTA, 352 - 92 ANDAR - CJ. 97 - CEP 01310 - SÃO PAULO - SP 

V im\ 288-6898 
N*'U11,251 -2344 
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G 05,3 £*y "COdigC 
MU" 
J I L L • 

append biam 
store recnon to reg 
G S9,3 say "Valor í venc^ 
G 10.3 say "Valor £ Uenc 
G 11,3 sav "Nota Fiscal 

"iniimiMi1! “"•^reriiir. 

G i£,3 say "Data Emiss. nf 
G 13,3 sav "Duplicata 

" H f ! H M I I ! I “ 1 I 1_ 1 I. I I 4 â m 

G 14,3 say "i vencimento 
G 15,3 say "2 Vencimento 
G 16j3 say "Observacao 

pp get codi Picture ir 

ti 

pi 

tf 

T I 

get uri 
get ur£ 
get nf 

get emiss 
get dp 

get venci 

get uenc2 
get obs 

picture 

picture 

read 
replace all cod with codi for recnoíí = ren 
replace all firma with acodi for cod s 

case resp£ = 3 
G 09,03 clear to 16,60 
store " 11 to Cõdi 
G 05,3 say "Codigo 

I I U " a p i i 

vappend blank 
store recnon to reg 
0 09,3 say "Valor 1 venc. 
e 10,3 say "Valor 2 Venc* 
0 11-3 say "Valor 3 Venc* 
G 12,3 sav "Nota Fiscal 

" ....... 
0 13-3 sav "Data Emiss* NF 
0 14,3 say "Duplicata 

11 M M M I II I I EHl 
- ... ■ 

G 15p 3 say "1 Vencimento 
G 16,3 sav "2 Vencimento 
G 17.3 say "3 Vencimento 
G i§=3 sav "Obseruacao 

Pi get codi Picture 

II 
TI 

JÉ 

get uri 
get vr2 
get ur3 
get nf 

get emiis 
get dp 

get - venci 
get uenc£ 
get uenc3 
Qet obs 

Picture 

Picture 

read 
replace all cod with codi for recnon - 
replace all firma uith Stcodi for cod - codi 

case resP2 = 4 
G 09,03 Olear- to 16,60 
store " M to codi 
e 05,3 say "Codigo 

! I t 1" 
■ LSI 

append blank 
store recnon to reg 
G 09,3 say "Valor 1 
G 18=3 say 'Valor 2 
G lí.3 sav "Valor 3 

12.3 sav "Valor 4 
13.3 say "Nota Fis 

" í í I i n í I ; I I I w 
■ I- r i * f i' i iTii 

G 14,3 say "Data Emiss 
G 15,3 say "Duplicata 

" M U t t I í M M 
k 11:11 I I J I - - - 

G 16,3 SâV "1 
“l r r J 

t J 

Jll get codi Picture ri 

Venc. 
G 
G 

NF 

G 17 
Vencimento 
Vencimento 
vencimento 
Vencimento 

'Qbseruacao 

ip 

it 

IP 

II 

M 

I 3 

|J 

H 

ii — 

get uri 
get ur2 
get ur3 
get ur4 
get nf 

get emiss 
get do 

get venci 
get vença 
get uenc3 
get uenc4 
get obs 

picture 

picture 

G 16.3 sav "3 
„ - .0 19,3 say "4 

G 20,3 sav 
read 
replace all cod with codi for recnon = reo 
replace all firma with âcodi for cod = codi 

endcase 
store 2 to resco 
0 22,27 clear to £2.50 
G 22,2? say "Pagt a Vista íi-5im/2-Naoi ?" get res 
p3 picture "9" 
read 

if resd3 = 1 
G 22,27 Clear to 22,69 
store " / / " to dat 
G 22,27 say "Data Pagt ídd/Waa) :" get dat Pi 

ct "Ge" 
read 
replace all pagtl with ctodfdat) for recnon = r 

eg 
restore from uarl 
restore screen from telal 
return 

restore from uarl 
restore screen from teiai 
return 

endíf 
return í t■) 
procedure codig 
clear 

restore from teia£i 
restore screen from tela2 
G 3,40 say replicatetchr(205iP 
G 4,40 clear to 1L58 
e 22,27 say " C0DIGG5 * M 
do Hhiie t- 

store i to gp3 
G £3,27 prompf "ficrescentar" 
G 23,41 prompt "Excluir" 
G 23,50 prompt "Listar" 
menu tc op3 
if op3 ) 3 -or- op3 í í 
return 
endif 
do case 

case üp3 = 1 
use codigos 

. restore from codigos 
store " " to aaaaacod 
store " 

" tc aaaaaforn 
G 06,3 say "Fornecedor s li get aaaaaforn Pict 

urp MiimI I I I I I I I I I I I I I E í I i I I I | í | I II I I E I I I I I I I I | M" 

G 10,3 say "Codigo t" get aaaaacod Pict 
ure "MM" 

read 
append blank 
store recnon to reg 
replace all cod Hith aaaââcòd for recnon = 

reg 

= reo 
replace all firma with aaaaaforn for recnon 

Stâ&aâãcod = aaaaaforn 
saue to codigos all except aaaaa* 
clear 
return 

case op3 = 2 
use codigos 
restore from codigos 
store " M to codi 
G 08,3 sav “COdiQO a Excluir" pet codi pict 

ure "MM" 
read 
saue all except ftcodi to codigos 
release all 
restore from codigos 
saue all except codi to codigos 
delere all for- cod - codi 
pack 
* i J Pi 

return 
case od3 - 3 

use codigos 
clear 
display cod,firma for cod = "" 
wãit "ftperte qualquer tecla p/ continuar 

clear 
return 

endcase 
tnddo 
return í.t.) 

//Programa;: 
//Prquiuo ; 
//flutor - 
//Data : 

Contas a Pagar 
Funcces,prg 
Ricardo Souza J j. li 

function janela 
paramerers li,ci,lf,cf 
G 1i,ci clear to lf,cf 
G li,ci to If.cf double 
returnf,t.i 

function borda 
parameters li,ci,]f,cf 
private ci,c2,11,12 
0 lf + i,ci-i sav repiicate(chríi76M ícf-ciUl) 

for 11 = li to lf 
G 11 + 1,ci - i say chr(1763 

returní-t.) 



ADQUIRA PARA SEU PO 
UH SISTEMA STEREO 
QUE TORNARA SEUS 
JOGOS MUITO MAIS 
VIBRANTES E INTERESSANTE 
O SISTEMA CONTEM: 
DISPOSITIVO DE VOLUME, 
BALANÇO, ACOMPANHA: 
FONTE,2 MINI CAIXASJONE P/ 
NA O INCOMODAR SUA FAMÍLIA 
NAS ALTAS HORAS DE SEU 
LAZER1 COMPLETO E ÜÊ FACIL 
INSTA LACA Q| ADQUIRA JA 
TUDO POR APENAS t 50.000,- 

4X4 OF? ROftD (1) 
688 âTTÀjCK SUB (1) 
ÂEULT GAMES <2) 
ADV.FLIGHT F18 (1) 
AFRICAH RIDERS (1) 
ABTER SffiNER (2) 
AIKBOHl RANGER (1) 
ALF 0 miMOSO (1) 
ALLEY CAT (1) 
APACHE STRIKS (2) 
ARACHNOÍ^IA (A) 
ASTRD DQOGS (1) 
AffTROTlT III (.1) 
BACK nmiRE II (2) 
BADY DUDEÊ (2) 
BARBARIAS (1) 
BAThAN (4) 
5ATTLE CHZSS {2) 
BLOQHXJT {1) 
BOP'U WRBSTU (1) 
SUBELE 0OBBLE (2) 
BUCK mss (1) 
BUUOKAN (2) 
EiGRIDO (11 
CALIF.GAMES II (3) 
CAPOME (3) 
CARMM SAN DIEGU) 
QASTLEVANIA (2) 
GAVEMAN (4) 
CHARLII CHAPUNU) 
COLORADO (2) 
CYRU6 (1) 
HAYS OF THUNDERO) 
DECATHL3N (1) 
DIB HARD (2) 
DRAGOU mm (4) 
DKAGC9S-S LAIR (13) 
Dra TALES (2} 
ELITE (1) 
F-15 STR1K1 UG<2) 
1-19 GTEALTH FI£3) 
F-40 PUÍÍSJIT (1) 
FACES (1) 
FIBI POHgR (2) 
FLKSÍT SIMUOU) 
FLiaHTMARl U) 
FOOTEALL AMERIC(l) 
FORD SIMUUTCH (1) 
FVT,WAIHA/CAMPa) 
GATO SIILSUBHAR(l) 
GHOSTBUSTER II (4) 
mm li o) 
OVERLOAD (SV) 
BI um 3 D (1) 
RAMBO III (2) 

GOLDEN AXE (2) 
GQLF (1) 
GP 500 GC (i) 
GRAND PR1X CIRC(l) 
HARD BALL (1) 
HERÓIS KAEV5L (2) 
HILLSFAR (2) 
HOYLE (3) 
INDIANA JOHBS (2) 
INDIANAPOL 500 (2) 
INT1LTRAT0R II (1) 
KARATÉ fHAHP (1) 
IÍARATEKA (lí 
KING‘S WEST £1) 
LAKERSXCSLTICS (2) 
LE FETlOiE MAYA(2) 
LIFE & D1ÀTH (2) 
LIVING STONE II(i) 
LOMBARD RALLY (2) 
LCW MLOW £3) 
m-ú-t. a> 
SACH III £1) 
MAD MIX (1) 
MA3N STREET (7) 
MANIAC HANSIOII (1) 
MARBLE MAW1ESS (1) 
MASTKR BLASTER (1) 
mmi VICE £4) 
UME? ISLAHD £8) 
MQTOCSOSS (1) 
NAROO POLI CE (2) 
NKHT HARB III (2} 
S1GHT RIDER (2) 
HISJA SABOTSUR (1} 
NUCLEAR WAR (2) 
GP.CLEAR ETREETC2) 
OPERATK» NOLF (3) 
GUI m (2) 
PAC MAR (1) 
PAPER BOY (1) 
PITSTOP II (1) 
POWER DRIFT (2) 
mm PERC1A £2) 
RAMBO III (2) 
RASTAN SAGA (2) 
RBNSGAH (2) 
ROBCCOP (li 
ROCKFGRD £2) 
ROGER RABBIT £2) 
RUSrNAmCK (1) 
SAILING (1) 
SECRET AGEHT (5) 
ROBOODP II (2} 
ULTIMA 5 (5) 
ILHA DISNEY (1) 

SERVA VDLUrc (1) 
SHINOBI NINJA (2) 
04OGUN (1) 
SIttCm (2) 
SOKQ BAN (1) 
SPACE QUEST £2) 
SPACE RACKR (1) 
SPACE MAR (1) 
STAR TRSOÍ (1) 
STARGATE (1) 
ÊTREET FI®TER (2) 
STRIP POEER (1) 
TARGHAN £2) 
TARTARUGA NINJA£4) 
T3D4RIS (1) 
THE DUÍL (£) 
™ ÂNCIENT WAS(l) 
THE CKEBEMASTEtí 1) 
THE CYCLES *(2) 
THE GAME HHUR{1) 
THE JET £1) 
THE LAND L0UNCE(2) 
IHEXDHR £2) 
THREE ST00G3S (2) 
TCHAHAWK (1) 
TORNEIO DE GQLF(l) 
TRUÜO (1) 
TURBO CHAHPIONSU) 
TUNHELS OF ARM (21 
TV SFORT BA6IBT(4) 
VEGAS GAMELHR (1) 
WAH IN THE tüDD(3) 
WELL TRIS (2) 
whell op mnti) 
WIND fcíALKKR (4) 
WING COtlANDERí 10} 
WINGS OF FUHY £2} 
W0EU> TKOPHíY S{2) 
mm i (2) 
XENGN II (3) 
ZCMBI (D 
MONKEY ISIAND 2(6) 
GIWP90N (4V) 
TART.NINJA 2 (TV) 
KQBlff HOÜD (25V) 
SUPER FACES £3V) 
ERAGONS IAIR3£1£V) 
TEST DRIVE 3 £3V) 
TURBO OUT RUN (2V) 
MARIO BROSS (IV) 
C.SAH DIEGO D(15V) 
STRIKE FLEET (1) 
THE LAST NINJA2Í3) 
ULTIMA 6 (7) 
HSAVY HBTAL (!) 

smm 

AGENT USA (1) 
ANIMAM (2) 
APPLE BCWL (1) 
ÀRCHITETÀL DSS.(l) 
BASKRTTE (1) 
ÉEYCNDCASTLE £1) 
CAMN SAN DIEG{1) 
CA™ CREATUREÍ2) 
CHIVRAUfY (1) 
CHOPLIFTER (1) 
CIRCLE ZORRO (1) 
DICAMJÜN £1) 
ERAM POKER £1) 
EIETKÜNIC UESIG£1) 
F-15 (1) 
FALCQNS (1) 
FAlfTAVISION (2) 
GALAXIAN TRAVELU) 
GH0S1BUSTER £1) 
mo £1} 
INTE3ÍN.GRANE PR{1} 
JOGO DA MEMGRIAU) 
KARATEKA (1) 
KARATÉ CHAMP (1) 
KIDNIK NINJA (2) 
MARIO BROSS (1) 
MOON PATROL £1) 
MS;PAC MAN £1) 
MYSTKKY F,H0USE(1) 
OTHELD III £1} 
HUSKI DUCK (1) 
SARGON III (1) 
SPACE EGGS (I) 
SPACE «JAKERS £1) 
SPACE HARJUQR £1) 
SPACE RAIDERS (1) 
SFY X SPY (1) 
SPf'Ê MISSION (1) 
SUPER FORMULAI (1) 
SUPER 2AXXQN (1) 
SY2 X XGY (1) 
TAIPAS (1) 
7AFFER (2) 
THE CASTLE (1) 
THE CHESSMASTER(2) 
THE GOÜNIES (1) 
THE JET (1) 
VIMAS £2) 
VIPER (1) 
W1STER GAMES (2) 
ZENITH (1) 
GENSTONE WAREI0C2) 
GRAFORTH II £2) 
mm SHOP (2) 
TAXE CM (1) 

3D POÜL £1) 
ARKANOID II (1) 
ÀUNT ARCriC ADV, (1) 
BABY JOE (Al) 
EACK nnURE III (#2) 
fiAEBARIAN E (1) 
BARBARIAS II (2) 
BATTLE CHESS £ 1) 
EATTLE SWmW (dl) 
BHACH VOim £1) 
BLACK T1GER (1) 
BLXK OUT (1) 
BUEELE ECBBLE (1) 
BREAT £#2) 
CADAVER (tt2) 
CALIFÓRNIA GAMES £2) 
CAR VUP (#2) 
CASTLE WARRIOR (#1) 
CHIP*S CHALLENGE (1) 
CLOUD KINDDONS (1) 
CLÜW 0 MANIA (1) 
CORPORATION £1) 
CRUISE CORPSE (#5) 
DICK TRACY £1) 
DOí RUN RUN (1) 
HLF (2) 
ELVIRA ARCADE £#2) 
©ÍELYN SOOCER (#1) 
ESM3RALD MINE (1) 
ÍYE OF BEHOLDER (3) 
FANTASTIC VÜ¥AGER{3) 
FLIMB0'S QUEST (Hl) 
GHOSTHBUSTERS II£«2) 
tKDS (#2) 

G,P. CIRCUIT £1) 
G-P- SUP+MONACO(*ltl) 
HHIMDALL (*5) 
IMPOSSArtDLE (1) 
3NDIAHAP0LIS 500£*1) 
INHTUST GR/ADVO) 
IVANHOE (1) 
JIM4Y W. EN0GKER(#1) 
JUfflNG JACK'SON (1) 
KlCK OFF III («ilj 

LEANÜER (#3) 
LEH41NGS (2) 
LEtíINGS II (Hl) 
LIFE A DEATH (U2) 
LOOK 100% (3) 
LOTUS SPRIT I (1) 
LOTUS SFRIT lí (1) 
FÜHIULA ONE GP (*4} 
THE QATH (1) 
WARM UP ££) 
£* REQUER 1 MEGA 

MAGIC POCKETS (#1) 
MÀNCHISTER UTD (2) 
MANCHBST. WD II{#1) 
MAUPITI ISIAND ££) 
MEGA-LQ-MANIÀ (#2) 
MEROS (fl) 
MIDtílGHT RESIST* (1) 
MILLENIUM 2.2 
MOfflY PHYIOfi 
HVIR MJND 
OUTRUN EUROPE 
P-47 
P.P. HAMMER 
PACMANIA 
PANG 
PINHALL MAGIC 
PINBALL WI2ARD'SfHl) 
PÓPOLOUS 
FQWERMGNQER 
PUFFY'5 SAGA 
R’TYPI 
ROBIN HOÜD 
RODLAND 
SAVEGE 
SHADOW BEAST I 
SHADOW BEABT II 
SHUFFLEDUa GAFE £1) 
SIM CITY (1) 
SKI OR DIE £1) 
SKI Hm STlMMAN(l) 
SPACE ACE £#5) 
STWT CAR RACE (1) 
SUPER CARS II £#3) 
eupsR ma on íd 
TENNIS râUR II (#1) 
TEI^INATOR II (2) 
THE IMMORTAL («) 
THE OÍOSTHBUmRC#!) 
THE MONKEY ISIMD(4) 
THE STMPSONS (2) 
THE TR.ISL.DIZZY £1) 
THUNDERHAWK (#2} 
WRATH OF DMON (5) 
T0K1 (1) 
TART. NINJA II (1) 
TOYOTA C. RALLY (Hl) 
TWIKTRIS (#1) 
UNREAL (*#3) 
OTOPIA- (#2) 
WAR ZC»íB £fl) 
Z-OOT (tfl) 
ANOTHER WORLD £*2) 
K1LLER BALL (1) 
PÜPULOUS (*2) 

# REQUER PA^OCTIR) 

PAR* ABQUIR1R OS PROGRAMAS ACIMA, RELACIOht EM UMA FOLHA, OS PROGRAttAS DE Si J A MS JUNTAflENTE COM SEUS DADOS (NOME, ENDEREÇO) 
DE FaRíVA LEGÍVEL, REMETA PARA MICRO FREQUEWCY INFORMÁTICA, RUA SENADOR DANTAS, 352, CENTRO, MOGI DAS CRUZES, SP ,CEF 0S7?0 
E ESCOLHA A QPCAÜ DE PAGAMENTOi 1) PAGAMENTO ATRAVÉS DE CHEQUE NOMINAL E CRUZADO PARA DRACIO TOMIQ KURADOMI, MANDE CHEflUE 

AhEXO^ AO SEU PEDIDO- 2) DEPOSITO BANCARIO, APQS DBTEfi 0 VALOR TOTAL *AS DESPESAS DE CORREIO FACA UM DEPOSITO EM UUALCfUER 
AGENCIA BRADESCO MAIS PRÓXIMA DE SUA REGI AO EM NOME DE ORACIO TQMIQ KURADOWI* SANCG Z37, AGENCIA 0H8, C/C 070792-0, MQGI DAS 
CRUZES, S.P., TIRE UM^ COPIA DO RECUO DO DEPOSITO E MANDE JUNTAMÊMTE COM SEU PEDIDO £OPCAÜ MAIS RAPlDA E SEGURA). 

PREÇOSi IBM PC/XT/AT i JOGOS É 

AFPLE/PLÜS i JOGOS E 
tOMMQDORE AflJGAi JOGOS E 
ílSX i JQGOS E 

ATENCAOl 

utilitários» 
UTILITÁRIOSi 
utilitários» 
UTILITÁRIOS) 

CR* 3*000,00 
CR* 3*000,00 
CR* 4*300,00 
CR* 2*300,00 

A COPIA, COM DISCO DE 3 1/4 JA INCLUSQ 
A COPIA, COM DISCO DE 3 1/4 JA INCLUSO 
A COPIA, COM DISCO DE 3 1/2 JA INCLUSO 
A COPIA, COM DISCO DC 3 1/4 JA INCLUSO 

fO ò) 
ao o 

MULTIPLIQUE a QUANTIA DE DISCOS entre FARENTESES PELO PRECO de CADA COPIA, TOTALIZE 0 PEDIDO E ACAESCA ca* 5,000,00 
PARA PEDIDOS ABAIXO DÊ 10 BISCQS, OU CR* 9.000,00 PARA PEDIDOS DE 11 A 20 DISCOS*(DESPESA DE CORREIO) 

ATENDEMOS PEDIDOS E iNfORMACQES PÊLO TELEFGNT(011> 449-S929, t 1B0 DIAS GE GARANTIA t SOLICITE CATALOGO COMPLETO 



PROQfSAiÂ 

Aprenda a manipular blocos de memória 
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Micro: IBM PC/XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 

Requisitos: Nenhum 

□ César Valmor Schneider 

Este programa demonstra como usar o comando BlockWrite / 
BlockRead para copiar arquivos de maneira bastante rápida. Cria-se 
um conjunto de registros (record) contendo: um inteiro com ÁREA 
lida, um inteiro com MEM (memória) Heap utilizada e um ponteiro 
para conter as informações. 0 número de 10 registros tem sua razão: 
cada operação BlockRead/ BlockWrite pode ler/gravar até 64 K e 
o limite de Heap que se pode acessar pelo Turbo é de 640 K (64K 
X10). Isto não quer dizer que arquivos maiores que isto não sejam 
processados, mas sim que arquivos menores que 640K (se houver 
esta memória livre) podem ser processados diretamente, sem repe¬ 
tir a operação, ler blocos e gravar blocos. Durante a operação, para 
cada bloco de Ô4K lido apareceiá um ponto à direita do nome do 
arquivo copiado. 

A finalidade do programa é mover todos os aiquivos de um sub- 
diretório para um novo (que pode ser um outro disco), No formato 
padrão, o diretório origem será eliminado. 

Exemplo: MOVER C:/ UTIL A: / UTIL / D / C / R 

Neste caso serão copiadas todos os arquivos do diretório C:l UTIL 
para o diretório; A:/ UTIL (que será criado se não existir). O parâmetro 
/D solicita que os arquivos sejam eliminados em definitivo (não po¬ 
dem ser recuperados com utilitários de disco). O parâmetro /C pede 
confirmação quando já existir o arquivo no diretório-destino, O 
parâmetro /R não remove o diretório C:/UTIL após a operação, 

TnmiTiiiUmnnnumii^———inrn.i|iii i i m i1 v ii.Aií 

CESAR VALMOR SCHNEIDER é sócio da CVsoft Informática 
Ltda e prograrr m Turbo Pascal, Assambler, Basic, Clipper, 
C e Open Acoms. 
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62 

63: 
end; 

end; 

ST0S6 
LOOP ei 

í m versão para quen nao te» Turbo Pascal 6.0 m 

Function Maiusculo ( S : string ) : string; 
Var B i Byte; 
begin 

If 50” then 
For B:—l to Length(S) do SCB]:=UPCase(SCBl); 
MaiUSCUlO:=5; 

end; 
m } 

Procedure Erro ( S : String); 
begin 

Libera; 
UriteLní#?,' m ERRO *,5); 
Haltdij 

end; 

Procedure Copia ( De, Para 
Var Feito 

firea,fltr,Lido,Gravado 
Vez 
C 

begin 
De:=HaiUSCUlO(DÊ); 
Para;=Maiusculo(Para); 
if De=Para then Exit; 
UriteíOe,' '); 
fissigniorigeSjDe]; 
($i-> 
GetFfittr(Origei»,fitr); 
setFfittr (Origeit, flrchiue 

PathStr tj. 
Booiean; 
Word; 
Bvte; 
Char; 

Resettoriget», l); 
íSi+í 
If IOHesult)0 then Erro('ao abrir '+0e); 
Assign(Destino,Para); 
{$!-> 
SetFfittr (Destino,flrchiue); 
Reset(Destino,i); 
($i+> 
If (IOHesult=0iflnd(Confir»ar=True) then 
begin 

Writef' j existe '+Para+'. flpaqar? ts/N) 't; 
Bepeat C:=üpCaseiReadKey) Until £C in C#13,#27, 'S', 'N'D; 
If (C in Dt2?, 'N' l) then 
begin 

UriTe{'N,'); 
($i-> 
5etFflttrífirige»,Rtr)i 
ClosetOrige»); 
($i+) 
uriteLn; 

end else urits('5't; 
end; 
tSi-í 
ReUrite(Destino,1); 
{Si+> 
If lõResultts then Erro('ao criar '4Para); 
Feito:=False; 
Repeat 

Conta =í; * 
Repeat ' 

uritet'-'); 
if rte»fivâil)$FFFO then ftrea—SFFFO else Area:=Me»ftvail; 
BCContal.Me«:=ftrea; 
BCContal-firea:aflrea; 
Getfle» (BCContal. Buf, firea) ; 
(5i-J 
BlockRead(Orige»,BCContal.Bufrt,firea,Lido); 
(5i+) 
if lOResulttô then Errof'de leitura e» '+De); 
if Lido(firea then 
begin 

BCConta1-firea:=Lido; 
Feito:sTrue; 

end eise inc(Conta); 
until (ContaslB)Or(FeitoaTrue)Or(Me»flvail<1000)} 
vez:slj 
While Vez(=Conta do 
begin 
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BlockUriteíOêStinOíBCYezXBuf^BDJezl firea,Graoado); 
í$i+) 
If lOResuJt>0 then Erro{'ao grauar m '+PsraJ í 
Incíuez); 

end; 
Libera^ 

Unti1 Feito; 
Glose(Destino); 
SetFRttr(Destino, Btr); 
ciose(Origem); 
If Eliminar=True then 
begin 

ReUrite (origem í 
GloseíOrigenJ; 

end; 
Erase(Origem); 
Ur item; 

end; 
begin 

uriteLDí 
UriteLru'ROVER 10 - CVSoft Informática Ltda l99í*'); 
Writem; 
If ParamCount=0 then 
begin 

Uritelní'Formato: flOMER (origem) Cídestino)! C/Dl C/Cl c/Rl'); 
UriteLn; 
UriteLní'(destino) opcional; assume dáretorio corrente-'); 
UriteLníVD elimina arquiuo origem em dêfinitiuo 
UriteLníVC pede confirmacao se arquivo existir no destino,'); 
WriteiníVR nao remoue diretorio origem apos operacao '); 
Halt(í); 

end; 
SetDirífl,OPath); 
Eliminar:=False; 
Confirmar= =False; 
Remouer:=True; 
noa+k - -Dar^ániMl- 
If fpos(,OPath)=0)Rnd(Pos('*',OPathi=0i then 
begin 

If not (FimíOPath) in £': VV3» Then OPath:=0Páth+'Ví 
OPath^oPath+'X^'; 

end; 
Conta:=2; 
Uhile Conta í=ParaíiCount do 
begin 

Temp:=ParamStr(conta)í 
If (TempLUsV'íPnd (Lengthdeíip) )i) then 
begin 

Case UpcaseíTempE23) of 
'D' = Elifflinar:=True; 
#C* 1 confirmar:=True; 
'R# í fteíiouer-:-False, 
else Erroí' parametro '+Temp+' inu lido '3; 

end, 
end else DPath:=T£íip; 
incíConta); 

end; 
If DPathO" then 
begin 

If not (FimtDPath) in t*\r ,*:•!) then DPath:=DPath+'V; 
(Si-) 
If Fiii(DPathH)':' then 
NkDir(copv(DPath,1,Length (DPathí-l)), 
íSi+J 
If DosErroDfl then O; 
if ioResult)0 then (); 

end; 
FSpliT(OPath,Oir,Nome,Ext); 
If Dir()" then 
If not (Fim(Dir) in C,\,,,:'3) then Dir:=Dir+'V; 
FindFirst íDPath,SysFile+Hidberc+ReadGnly+flrchiye,SR); 
Numero:=0; 
Uhile DosError=0 do 
begin 

Copia(Dir+SR Name,DPath+5R■Name); 
Inc(Numero); 
FindNext(SR); 

end; 
If tDirO")firidíRemouer=Trueí then 
begin 

If Fimíüir) = ,v then DectDirm); 
tSi-} 
If FimíDiDO': * then míDiríOir); 
í$i+) 
If IOResult>0 then U; 

end; 
uriteLn(Numero:3,' arquiuo(s) movidoís)-fí; I 

end- 1 
-iW-K ■■ 

i--W-u<£ia 
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Vendo de cartuchos, console e 
acessórios em geral para megadrí- 
ve, nintendo. super nês e C.D. pa¬ 
ra mega. 
PREÇOS IMBATÍVEIS 
Venda de micros, periféricos e ele¬ 
trônica em geral. 
AT/XT/FAX/ ÍMPRESSQRAS, ETC.,. 
Assessoria para montagem de lo¬ 
cadora de games. 
Transcodíficacão para MSX em 2.0 
e 2,0 + (plus) 
Ultimas lançamentos em games. 
Entregamos a domicilio na capito! 
e via Sedex em outras praças. 
Vendo no Atacado e Vareio. 

PREÇOS IMBATÍVEIS, 

Consulte-nos 

Tel: (011)947-6971 

; — 

_ 

P 

"" ■ i—• 

# 
* 

.... 

PC XT/AT 
Kit para micros 
impressoras (todas) 

* Monitores PC/MSX/AppIe 
♦ Gabinetes/Cabos p/ 

impressora 
* Fo rm uJários/di&queíes/çam jtaúor 
• EsíabiliíadoresiTMo-BreâTts 
• Modem/Mouse 
# Filtro de Unha 

DRIVES PARA MSX 
Micros MSX novos e 
seminovos 
Kit 2,0 e2.0 + Plus 
Vodem p/ MSX/interface 
Megaram Disk/Expansão de 

DDTV 

TUDO PARA INFORMÁTICA 
LífGUE JÁ! 

TUDO EM JQG 
APLICATIVOS mm 

mmmm 

DELTA 
INFORMÁTICA 

CAIXA POSTAL 388 - CEP 09701 

SAO BERNARDO DO CAMPO - SP 
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A MARSOFT 24 hs. é um serviço que 
consiste num atendimento ultrarápido 
para você que mora em outros estados 
ou até mesmo em São Paulo, e que está 
cansado de fazer seu pedido e levar até 
mais de um mês para recebê-lo, e mui¬ 
tas vezes você paga e não recebe a 
encomenda. 

Além de dispormos de um plantão tele¬ 
fônico 24 hs. por dia, o que nós lhe ofe¬ 
recemos é um atendimento postal tam¬ 

bém em 24 hs!!! ou seja, você nos faz seu 
pedido e ele lhe será postado em 24 hs, 
seja ele por carta ou telefone. 

Para confirmar, basta verificara data do 
carimbo dos correios, ou solicitar-nos 
uma xerox do comprovante de posta¬ 
gem, o qual lhe confirmará a data. Ca¬ 
so seja comprovado que seu pedido não 
foi postado no prazo, nós devolvemos 
seu dinheiro, e você fica d seu pedido de 
graça !!! ACREDITE SE QUISER. 

1 - PAGAMENTO A VISTA (20% DE DESCON¬ 
TO } 
Você efetua um depósito em nossa conta ban¬ 
cária e nos passa a relação dos programas por 
telefone. Fazendo assim você ganha 20% de 
desconto e seu pedido lhe será postado em 24 
hs. !!! 
CONTA No.: 71430-5 * AG.: 0501-0 * BCO. 
BBRADESCO S/A 

2 - REEMBOLSO POSTAL (SEDEX À COBRAR) 
Através deste sistema você pode nos passar seu 
pedido por telefone ou por carta, sendo que vo¬ 
cê só paga quando receber a sua encomenda 
e retira-a nos correios. O limite mínimo para pe¬ 
didos para sedex a cobrar é de Cr$ 50.000,00. 

3- PESSOALMENTE: 
Você nos passa a relação de programas por te¬ 
lefone e sendo assim, você vem retirá-los pes¬ 
soalmente em nossas lojas, venha nos visitar!!! 

4 - A DOMICILIO ( ENTREGA GRÁTIS EM 24 

HS.) 
Para você que mora em São Paulo aispomos 

ainda de um serviço de entrega domiciliar. Não 
cobramos taxa de entrega. PEDIDO MÍNIMO 
Cr$ 50.000,00. PRAZO DE ENTREGA: 24 HS. 

5 - POR CARTA : 
Caso você prefira, relacione o código dos pro¬ 
gramas que desejar em uma folha qualquer, e 
coloque seus daaos completos, como: 
NOME / EN DERECO / BAIRRO / CIDADE / ES¬ 

TADO / CEP / TELÉFONE 
iunte um cheque nominal a MARSOFT INFOR¬ 
MÁTICA e envie-nos através de carta registra¬ 
da a fim de evitar extravios. 
Assim sendo você também ganha 20% de des¬ 
conto e seu pedido será enviado também em 24 

o 
em 

da sua carta !!! 

JOGO / APLICATIVO PC ( POR CÓPIA) Cr$ 
2.000,00 
2.500,00 
5.000,00 

DISQUETE: 5 1/4 DD-Cr 
3 1/2 DD - Cr 
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DESCMCM JruCSB 02 &LÜE ANGELS Jcgc de acao 
■uPOOS: 05 GLJE MAY Simulador de aviac ca la,guerra 
J3QC£B 0-1 BOPaM WRESTLIE Luta livre 
JPG069 0' BOUNCz ZGNE- Jogo emocionante de aventura 
JPOO?G 01 BCWKlIftG 0 melhor jogo de bal ichs 
JPOOIj 0^ mm Luta de fiüjnng 
JP0üi2 02 BU6LE 8UBLE Jogo ce plataforma 
JPOOJ3 01 3jCX R0GERS Excelente jogo espacial 
JPDGT4- 01 BLíCK RüGt.RS XXV Continuacao do jogo espacial 
PüGiS 02 6'JDOKAN " Luta de ales marciais 
JP00I6 02 SUIft DEHG Demanstracao 
JP00TT 01 BURK TTM: 'erte montar ukhaFDurgusr 
mm 01 6USHJDO Luta de karatê 
-PQ073 02 CASAI Joge ce guerra 
JP00B0 01 CALI-ORMA GANES 1 Diversos jogos de verão 
JFD081 03 CALIFÓRNIA GANES 2 Outros tipos de esportes 
JPGO-32 05 CALIFÓRNIA GCID RJSH Adverrture animado 
JPG0&3 01 CAN OF ARMS Destrua os países 
JFC0?4 Oí CAPITAM CÜNIC Aventura eis plataforma (VGA) 
JPÜÜJ35 01 CAPITAN ífibEfíp Aventura c/guerreiros e duendes 
JP0C&6 C2 CAPITAO AMERICA Aventura c/o herai de TV 
JP0Ü3T 03 CARDINAL Gc KSENILIK Jcgo ce ac ac e aventura 
JPOOSfl 01 CARLCS SAIN2 Jogo de futebol 
JPOCBS Dl CARMEN SANDIEGO Joge de espionagem 
JFG09G 15 CARMEN SÃN0IEG0 LÜXC Espionagem no mundo (VGA) 
JPQ091 03 CARHEíi SAlíCIEGO TIME A aventura da espionagem continua 

Jogos excelentes de cassino 
Aventura no castelo do DRACULA 
Jogos medieva1s das cavernas 
Briga de barbares (EGA-VGA) 

JP0096 02 CHALLENGER A.EMPIRE Joge e&tilo Drince cf Pérsia 
JPGG97 01 CRAy3IC'i BOXIKG Seja o campeao de boxe 
JP00&6 Cl CHAHLIE íbkhU Participe do fiIre c/CHAPLLIN 
JP0099 03 CHESS II Xacres tridimensional 
JPOIOu 01 CHESS MAS"ER 2100 Outro excelente jogo de xadrez 
JP0101 C' CFUCK YIEAGERS Otinco sinuladcr de voo 
JP0102 02 CHuCk VIEAGER5 2.0 Continuasac do simulador 
JPC'C3 Ci CHJCX VJAG‘"$ CGWBAT Outra versão deste oela sinulader 
JP0104 Q1 CIVIL E-TTlE Otiiso jogo de guerra 
JPOIOS 02 CIVILUATIOK Jogo de aventura 
JR0106 01 CdGIC jogo de raciocínio 
JPQ10/ 02 C0LQRADC Aventura nas montanhas 
JPOÍOB 01 CONBAT COÜRSE Curso de-combate aereoá 
JP0109 02 COMANDO H.Q. Jcgc de guerra 
JPD110 01 COMMANDO Mui ta guerra e acao.Tipo RAJÍ90 
JP0111 ÜT C0NAN 0 BARBADO Luta entre bardares íVGAH*) 
JP0112 02 CONFLIT IH. EUR0RE Simulador de guerra 
JF0113 10 COttQLES" 0F CANELO7 Adverrture na epoca medieval 
JP0114 01 CONTRA (GRV70A) Guerrilha de acida des 
JP0115 01 COSMIC CRUSADERS Destrua aa naves invasoras 
JF'0116 02 COLí700N Jogo de aventura 
JPÜ11T 01 CRAÍY CARS 2 Corrida com uma ferrar i 
JP0119 09 CRIME VAVE Adventure grafico 
J3(3HS 15 CTBERNEiTC RANGER Jcgo de ficcao cientifica 
JPÜ120 01 CYPUS Xadre? com o timos gráficos 
JP0121 01 DARK AGES Aventura 
JPOÍ22 02 DARK CAãlLE Aventura num castelo 
JP0123 03 DAS &0OT Simulador de batalha (VGA)(*) 
JP0124 05 DAVID WOL r Ajude Davi d contra os bandidos 
JP0Í25 03 DAYS OF THUNDER Jogo do filme DIAS DE TROVÃO 
JPQ128 01 DA2ZLE DEMG Jogo de demonstração 
JPC127 01 13EATN SWORD Luta de gladiadores 
JP012I 02 DEATH TfiACEfi Jcgo de carros com muita acac 
JPGf29 01 DEFENDER 0F CROWN Defenda a terra,Aventura 
JP0130 02 DESESPERADO 1 Jogo de acao e aventura 
JPÜ131 01 DESTROYEfl Jogo de aventura 
JP0132.01 DIGGER i BRIAN Pegue o dinheiro no buraco 

JPQCQ.1 01 COT LIC-NCE 10 Kit 
JP0002 05 007 .STEALTH AFF Al 
.P0003 01-2 ON 2 
JP0Q04 01 4X4 OFF R0AD 
vPOCOS 02 509 ATTAC?C $l)E 1 
JPCDC6 C-T 633 ATTACK SUB 2 
wPGOGT 04 A-10 TANK KILLER 1 
JPCCG3 02 A-10 TA1 KlLtER 2 
JPOQOfl 05 A3C MONDAI FUTEBOL 
JPM10 02 ABRANS BATTLE TANK 
JPÜOI1 01 ACE 0F ACES 
JP3C-2 0J ACTIG-í FIGHTES 

Aventura ccm o agente secreto 
0tima siüLlador ce vee 
Telas perno amnimaéas 
Fila;e seu furgac no desato 
Simul.dc su&.Dinnc ce guerra 
Simulado" de submarino 
Simulador de aviac 
Simulador de tanque digital 
Jogo de futebol americano 
Simulaccr de tanque 
Simulador de aviso de caca 
Jogo cor muita acao 
Joge para adultos 
Simulador de aviac 
Filete m bugue^o de ser: o 
Exce-ente ccnbate aereo 
Simulador de combate aerec 
Ertre ra batalha com seu aviao 
Joge o astro alf 
Jogo desventura 
Gato tenta cancuistsr a gata 
Jogo Ce aventura c/monstros 
lestrua os alienígenas 
Sinujlador de helicóptero 
Liberte a cidade dos insetos 
Jogo de volley- * 
Luta estranhã entre monstros 
Excelente jogo tjpo paredao 
Jogo de estratégia m^itar 
Jogo simulador de guerra 
Parecido com Mario B^oss 
Adventüre c/Astenx e amigos 
Tente entrega^ as pizzas !J 
Jogo de aventura 
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JP0092 01 CASSINO 
JP0093 02 CASTÊLVANIA ABCADE VOLLEÍBAlL 

jogo no munco ccs anena 
Jcgo ce aventura [VGA] 
Mate seus inimigas (VGA-EGA) 
Jogo ce ícao e luta com o vüing 
Jogo aoventure 
(HARD0ALL 2) Jogo ca ACC0LADE 
Campeonato de basouete 
Acao baseado nc filme [VGA-EGA) 
Aventura com o herói 
Sensacional saCrez com animacac 
Contiruacao deste incrível xadrez 
Guerrilha de aviao 
0tima simulador de tanque U 
Destrua o quartel do inimigo 
Briga entre robes (VGA) 
Jogo de aventura 
Jogo M alienígenas 
Jogo de aventura 
Jogo de labirinto 
Jcgo de acao 
Jogo de bilhar da ACCLLADE 
Corrida de carro.Varies circuitos 
Banco imobiliário 
Jcgo de inteligência.Igual TETRIS 
Jogo de aventura 
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02 &ATMAN 
03 BATMAN THE K 
C2 BATTLE CHESS 
02 BATTLE CHESS 
02 BATTLE HAWKS 
04 BATTLE OF 0R 
02 BATTLE TECH 
04 BATTLE TECH 
01 BATTLE ZGNE 
01 BE^TER DEAD 
01 BEYOÜND 
01 IIG TOP 
D2 BIG TREt 
02 BILHAR 3D 
04 BILL ElLlOT 
01 SLACíí MONDAY 
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JP0'33 G7 DINQ ím 

JP0134 a1 DOMJT GO ALONE 
JP0135 01 DONKEY KOWG 
JP0136 02 DOÜBLf DRAGON 

01 DOliBLE DRAGOU 2 
02 DOUltHIL, CHALLEHGER 

JP0135 01 DRACULA IN L0ND0N 
JP0140 0Z DRAG0N NINJA 
JPÓ141 DRAGCfi STRIKE 
JR0142 03 mm'$ LAIR 1 
JP0143 12 DRAGCN5S LAIR 2 
JP0144 05 DRAKKEN 

JP0145 03 DRAIH srDER 
JP0146 01 DPAW POKER 

JP0147 05 DSEAM TEAM 
JPG148 02 DGCK TALES 
JF0U9 01 DUKE NUKEN 
JFG150 

JP0151 

JP0153 
jQü154 

01 D Ui ES TO^ER 
01 EARL BASEBALL 
02 ECHEL0N 
01 ÊGL filSE 
01 ELITE 

JPC155 04 
J3Ü159 01 

JF3156 02 
JP0159 05 

06 

JP0181 09 
JPC162 04 
JP3163 01 
JP31E4 02 
J^0165 02 
JFOÍEÊ 03 
jpom 02 
LFC168 01 
jRoieg 02 
JP01T0 01 
jPGIll 01 
JP0172 04 
JPG1T3 05 
JPG1I4 02 
JPÜ175 04 
JPQ1T6 01 
JP01T7 02 
JP0179 02 
JP01T9 02 
mm os 
JP0181 01 
JP0182 01 
JFO103 02 
vPÜ134 01 
JP0185 02 
mm oi 
JP0197 01 
jpo-ee 02 
JPO109 01 
JPG190 05 
JP0191 01 

JP01&2 02 
JF0193 03 
JP01&4 01 
JP0ÍS5 01 
JP0196 02 
JP019T 04 
JP01§fl 05 
JP0199 02 

EL'/IRA 
ERCTIC 
EVQLUTIGN 
cXTERMINATOR 
EYE OF BEH0L0ER 
F 111 A 
F 117 KIGHT 
F 14 TOHCAT 
F 15 STRIKE 
F 15 STRIKE EAGLE 2 
F 15 CÜHBAT PILOT 

F 19 STEALIH FIGHTER 
F n 

0FF 

FACES 
FALC0N 1.0 
FALCOK 3.0 
FALÍON' 0 rG 
FERRARI FORMULA 1 
FIGBT B0MBER 
FINAL ASSALJLT 
FIRE FGRGET 2 
FIRE POWER 
first over mm 

FlIGRT OF IHTRÜBER 
FLIGHT 5IKULATGR U 

FLIGHT SIMULATOR 3.0 
FLIGRT SIMULATOR 4,0 

FLIPPER 
FLY III 
FCOTBALL 
FORO SIMULATOR 1 
FORD SIMULATOR 2 
FflEDDY RARDEST 
FRIEDISH FRIEND 
FS 4,0 AIR DESIGNER 
FS 4.0 FLY QPTIOML 

VAR-S 

GAÜH7LET 1 
GAUNTLET 2 
GHOSTBUSTERS 2 

G0Ü3 RUSH 
GOLDEN AJÍKE 

Tydo ssbre os dirtossaurss t1) 
Jogo de aventura 
Jogo do Gcriila igual ao F'ipper 

Briga de roas 
Contirruacao das bngaa 
Conpeticoes de Sk1 na neve 

Adventure con gráficos 
Briga ce rua,Salve o presideite 
Ataque do dragas ao :aste'o 
Joge de aventura 
Aventura ÍYGAH1) 
Jogo de acao 
Jogo de ac.ac c/aviões (EGA) 
Jogo de paker 
0 iiais nevo jogo de basquete !*)■: 
As aventuras em busca do tesouro 

Aventura 
Contre'e ura torre de aeroporto 
Jogue oaisebaH 
Jogo de nave espacial 

de iventura e acao 
te espacial 

Melhor ro’e playing-garre {EGA' 
Show erotico para acu'tos 
Jogo de aventura 
Seja c externinador 
Adventure grafico i*; 
Simulador de voei VGA.: 
Simulador ce aviackont^uacao) 
Siruladsr cig’taL,:5cc EGA)(*) 
Siiulador cc iviaa Filé 
Cor:’”.ac2C :: s-i^adcr do F15 
Siiu'ador se ca:a clt 

SiiulatJttr cc -Ji cacs aerec 
Siauladof oo F2S [VGA][*) 

Corrida cs cairos 
Jogo ce tíockty *) 
Jogo estilo ’E":IS mente o resto 
Simulador de aviao 
Ccntinuicic.NOia versão 
Ultima versão dc Fakon 
Simulador dl formula 1 crerran 
Jogo de acao 
Jogo de aventura 
Simulador de aviao 
Guerra de tanques e helicópteros 
Ra ta lha aerea ceí aviões 
Simulador de estratégia aerea 
Simulador úe voo 
Simulador de aviao.Contiiuacao 
Ultima versão do simulador 
Jogo de fliperama 
Jogo de aventura 
Ótimo futebol americano 
Simulador de carros da foro 
Outros caros,Contkuacao 
Briga de rua.Excelente 
Aventura no circo (VGA)í*) 
Aventura no ceu 

Voe oerfeitamente 
Ctimo adventure grafico 
Simulador de submarino 
Fuja dsa fantasmas e ache a aaida 
Continuacao deste otifai Jsgo 
As aventuras dc filse 
Adventure 
Bri.qa de carbaros ipuãl ao f 1 iper 

jD02Q1 01 
JP0202 01 
J=G2G3 01 
JP0204 12 
Jí0205 02 
JP0206 02 
JFC2ÜT Cl 
JP0203 01 
vPÜ209 02 

J30210 03 
JP0211 02 
JPQ212 01 
JP0213 02 
JPÜ214 02 
JP.0216 04 
JP0216 07 
JP0217 01 
uP021B 10 
J*021S 05 
JP0220 03 

G00DY 
GP CIRCUIT 
GP CIRCUIT [EGA-VGA) 
GP HONACO 
GRAVE YERDAGE 
GPEEN BERET 
ÜREMILINS 2 
GROVER AM MAL A0V, 
GUERRILHA m 

GUNSMP 2000 

HA0 DIE 
RARD 6ALL 
HARD DR3VING 2 

NOVA 
HERAT OF CRI HA 
REÂVY METAL 

JP0222 02 
■-P0223 01 
JP0224 C£ 
JP0225 02 
JP0226 02 

01 
J30229 03 
JF0229 02 

l 

HEROES C,: LANCE 
RILL STREET BLUES 
HILLSFAIR 

[FY'N0 GELG 

JP0227 - 

ROLE IN ONE 

HOME ALOUE 
FÜMEH ARANHA 
HOilER FORCE 
H0YLES 
BYPER SFEFD 

Jogo de golfe 
Aventura na casa maluca 
E^celente corrida da ACOILAOE 
Versão p/ EGA e VGA 
Grande prêmio de HONACO 
Jogo de aventura entre guerreiros 
Guerra de soldados 
Joga baseado no filme 
Adventure muitc bem 
Jogo de guerra tipo COMMAKDO 

3iroalader de barco 
Jogo do filre CURO CE MATAR 
jogo de haiseball 
Corrida de carros 
Super corrida de motos 
Aventura 
Adventure cigitaliiaí" /GA)!*) 
Si mu lado11 de tanque 3e guerra 

Resgate fixcelenteé 
Continuacao ca aventura 
Jogo ce muita acao 
Jogo de aventura ^as rjâs 
Acao/ldventure 
Esporte excelente no gelo 
Jogo de golfe excelente 
Jcgc do filme ESQUECERAM ür MIM 
Aventura con o super-hiroí 
Aventura 
Yar-os jogos 

K 

V. 

de oaralho 

ILHA DISNEY 
IMPOSSIBLE ^iss::s 

JCNES í 

iNDitsí ,;‘.ts 
,:\u r-.: 

:\Y-ív. •J v 

JPC23C 29 ICE MAN 
„P0231 04 IF MOVES SHCOT IT 
JPQ232 0( IKAR: WARPIÜR 
jp0233 01 
>-P0234 02 
J-G235 01 

JP0236 05 
miv 12 

a 14 

,=D23Í 
mm: C4 
.PC241 02 
JPO242 '02 
j^0243 02 
.PÜ244 01 
J P0 24 5 01 
JP0245 02 
JF024T OI 

Seja rápido,Aventura 
Adventure policial {*) 
Guerra 
Jogo de guerrs tipo WO 
.3tir,nto c/pepãonagens DISNEY 
CuTpra a ?'ssao ■‘scsswel 

ce -:a: ;esga:e os :pes: 

M;:'.: .CE3 

INDIANAPOJIS 5C0 

- A - * p .A » MM „ hv u 

JF0248 0 
JP0249 05 
JFÜ250 0i 
JPQ251 Q2 
.P0252 01 
JP0253 02 
J30254 04 

Aventtira 

Aventura c,g^”::3 iG* í“) 
INDIANA JÜNES 255 UH’ma ct.:e:s : l:z ires -1- 

Corrda :b y~.'úzr 

Esp’onagr 'e ';ccierqs 

Aventura 
Muita a:aa 
SiiEul5"5T :e tCD 
Sueb-a caceca 
Joge ce "íbt*-ílaée 
Futebal aaericanc 

aixencano 

IR0N MAN QF" R0AD 
J-BIRD 
JET FLIGHT 
JIG SAW 
JI3S0N 
JOE MADCEN 
,GE MONIaNA FUTEBOL 
J0NES F.LANE 
KARATÊ 
KARATEKA 

KARNOV 
KICK3CXFR 

2 
QüEST 3 

4 

JPC255 01 Kl HG 3üEST 1 
JP0255 C2 
,P025T 03 

JPD253 05 

JFQ259 23 
JP025Ü 04 

JP02S1 C2 
JP0262 02 
JP0263 04 
JP0264 02 
JB|22G5 01 
JP0266 02 

KING QÜEST 5 
KING B0XING 
KIHGS OF CHICAGO 
1ÍINGS O- THE SEACH 

KNIGHT 0f THE .SK- 
LAKERS 6, CE. TI CS 
i.AS VFGAS 
LEISURE SÜIT lARRY 

uige :e seso 
Luta d? ka^aie 
Lula ce karatê 
,v:a r ."£ :erpa estranha 
U:a :e :oxe c■ p-entapes (VGA)!*) 
Adventure com anmacao 
Cnrtinuaca i excelerrtO adventure 
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Inieligs.ncia e aventura 
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LEISUHE SUIT LARRY 

LEISURE SUIT LARRY 

lEISURE SUIT LARRY 
LEMINGS 

LHJÍ ATTACK CHOPPER 
LIFE & DÉATH 1 

LIFE Ê DEATH 2 

LIGHT SDEEÜ 

Aventura-Cam graMccs 
Continuacao 

Advercture fantástico (VGA)(*) 
Salve cs b?cho.s 
Simul&d&r de hei icopterc 

Seja v.oce o (ne-dTcc da operacao 

Continuacao do primeiroé 
Simulador de base espacial I1) 
Jogo de 30Ife.djgitaliz.(VGA)( 
Aventura 
Estratégia,persfguica ,íab^rin 

Aventura 

Jogo de estratégia 

Lota de ooxe 

Tarques de guerra.Êirulador 

Crie seu jogo de Flipper 
Combate aereo.Qtlmos efeitos 

Jogo de futebol 
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Jogo de basquete com 0 campeao 
Jogo de cartas (VGA) 

Um g:s melhores adve.itures 
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Corrida óe formula 1 
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Corrida 
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Jooo de futebol 

JP0349 01 FAFEF SCY 

JP0350 02 PARTS DAKAR 
JRC351 Dl PC POOL 
J3G352 02 PETE ROSE 

JPA3S3 Cl ?,GA GOLF 
JP0354 01 PHARA0’S THUM9 

JF0U55 Gt PICTURES 
JP035Si=:neall wizza.ro 
JP0357 01 PIPE DREAM 

JP0356 02 PIflATES 
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Jogo de acao e aventura 

Continiíscao 
Corrida de motos 

Aventura e acao 
Jogo de mistericâ 
Aventura em 3 dimensões 
Corrida de ííotoe 

Guerra tipo RAHGO (EGA)(*) 

Jogo C/FRED3Y KRUEGER ierrer 

Jcgo de fiiperajna 
Aventura 

Acao e aventurai 

Guerra nuclear 
Jogo de acao e aventura 

Aventura 
Corrida ú? lanchas no futuro 

Jogo de bilha»’ excelente 

Jogo de aventura 
Participe co rali/ 

Resgate c coronel no Afeganistão 
Ajude os rconstres contra iniraigo 

Luta de oarbares 

Jogo rie aventura e acao 

Jogo de aviao (*) 
Brinque de helicóptero 

Jogo do filme QLiTU&RÜ VERMELHO 
Briga de rua 

Jogo de plataforma 
Acao e muita aventura 
Jogo de acao 
Corrida eis 3D 

Aventura com .0 herói 
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Acao 
Aventura cem samurai$ 

Excelente aventura 

Sirva cervejas aos fregueses 

As íanosas mutantes nrrrjas 
Outro jcgc com as nnjas 

3arecuío com James bond 

Joge de tema 
Aventura 

'este de cirecao na auto estrada 
Tes:e sua nabilicsde no volante 
Carros antigos p/test driver 2 
Carros aara o test dnve 2 

Cenários da califcritia p/o jogo 
Outro teste de d^ecaò (VCA-EGA) 

Jogo de habilidade 
Guerrilna iiedieval 

Continuacao 

n&m xmm JPQ4Q2 Oi RDEQCCP ESPECIAL 

JP0403 02 SOCKPORD 

JP040Í 02 POCKET RANQER - 
JP0405 02 RCGER RA&SIT 

mm ci roleta 
J3040? 02 ArTAC>; 

Aventura baseado no filme 

Encontre o tesouro na selva 

Luta contra ADO-LLiPH NITTLE 

Aventura e acao igual au fi 

Jogo de cassino 

Jogo de muita aoao 
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Aventura e muita acao 

Controle ít universo 

Jogo de nave espacial 

Descunra cs mistérios do rei í1) 

Seja o agente CO? 
Espionagem no mundo 

.ogo de ternis torneio mundial 
Aventura e acao 
Excelente briga igua’ video game 

Aventura japonesa 
Acao e aventura 
Aventura 

Continuacao 
Jcgo espaciaf em 3D (*j 
Cuice ca ler rs, (>) 

Aventura e a:ac 
Administre sua cidade 

Exibi ei mí são rc skate 
Aventura nc skate 

Conoâte espacial 

-Dutrc jogo ce sUte 
Ótimo jogo úe catalna sersa 

Jogo de sinuca 
Jogo ce desafio 
Jogo com alienígenas VGA 1 

Jogo espacial (*) 
Adventure espacial 

Continuacao no espacoé 
Contrruacac co-adventure 
Ccrrida cor. moto espacial 

JP0415 05 SECRET AGEfiT 

JP0416 02 SENUíJELS WRlD 
V-PQ41T 01 SERVICE FLAY TE'I 

JR041& 01 SHARKS ALIVE 
JPQ419 01 SrtINOBI 

jfü^2c oi mm 
JPC421 04 SH0TTLE 

■hP0422 01 SlLEÍtT SERVICE 1 
JPC423 04 S1LENT SERVICE 2 

■.P0424 04 SKPHEtl) 
JPQ425 04 SIH ÊARTH 

JPQ426 02 SIMBA AND T.FALC 
JP042T 02 SIHCIÍY 
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Super adventurqe animado 

Tudo scare o corpo buman 

Corrida de motos 

A grande escapada 

Joge de aventurai 
Aventura 

Lutas marciais c/varios inimigos 
A vinga-fca do ninja 

Aca.c e aventura 

Aventura tom ninjas 

Acao e aventura 

Jogo bâieaoo no f^nfi.Huita acao 
Igual ao flipper. (VGA)tO 

0 exterminador do fytur.o (VGAj(1 
Exterminacòr do futuro 2 ^ 
0 mistério do parque 

Guerrilha espacial 

Guerreiro essscial (EGA 1(*S 

Aventura 

Acao s auvta ivtntura 

:s personagens de TV 
Acao e averitura 

Siiiu’ador oe navio 

Jogo de aventura 

Cs:s s: r3to.Das desenhos de TV 

S^ulador de helicópteros 
Aventura 
lensacicnal jogo de guerra 

Acao e aventura 
Aventura nos Andes 

Baralho 
Pilote sua nave nos tunrs (*) 

Corrida de carros 

Raskete c/32 times (VGA)i11 

Mate os deionios,guerreiro, (*) 
Aventura 

JPG511 

JP0512 

JP0513 

JP0514 

JPD515 

JP0516 

JP044R fll S"AR DEFENGER 
JP0448 01 STAR GOOSE 

JF0447 01 STAR TREK 1 

jp044R 05 ST AP TREK 5 

JP0449 02 STEEL TRURCER 
JP045Í! 04 STELlAR ? 

JPQ451 03 STQRMOVIK 
JPG452 03 STREET FIGHT 

JPQ453 02 STREET FIGHTE 
JP0454 03 STREET R€AD 1 

JP0455 04 STREET RGAD 2 

JP045S 03 STRIKE ACES 
JPG45T 01 STRIKE FiEE! 

Dirija sua nave nc planeta louco 
Guerra nas estrelas,o filme 

Guerra nas estrelas (VGA)(*) 
Simulador ae tanque ACGLLADE 

Adventure 

Acao e aventura 
Jogo de aventura 

Jogo oe lutas marciais 
Corrida de carros p/apostas 

Rachas incríveis c/carroa 

Acao e aventura 

Guerra e muita acao 
Jogo de poker cjstrip tease 

Strip tease p/adultos 
Corrida de carros 

Jogo de aventura 
Jogo porno 

Esportes de ve^ao 
Corrida dt) bicicross 
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Corrida de carros 

Descubra os mosterio 
Aventura 

Jogos de baralho 

Aventura baseada no 

Luta entre piratas 

Aventuras m sonhos 

Jogo de palavras 
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P^atiqye s.urf 
■Jcgo tíe artes marciais 
Guerra de naves (VGAlí1) 
Cmntínuatao (VGA)!1) 
Hissoes p/^fig ccuancier ! 
Missões p/Wirrg csmancer i 

Aventura com aviões 
Jcgos ce inverro 

Jogo de acao 
Aventura 
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Joge de futebo’ entre selecúe 

Espertes dc lunde 
Jsgo de futeboi de campo 

Futeüpl 

Lutas njn 'abirnto cra 1 lco 
Joge espacial e*£«lente 

Joge ae nave tr■dimenâionâj 
Adventure grafico andado 

Jcgo de nave espacial 

Jcçto ae estratégia 

!#G:=lD CJ? 3C . 

WORLD GAMES 

kl: soccei 

^ORCFS PINSALL 
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DESCRICAC liífWív 

AJC m KEYS 
ACTIVE LIFE 

nnguàgein oasic- 
Gera roae'os de cristal er 30. 
Utiliza üicnitcr (EGA) 

Barco ce dados. 
Gpaficos bidimensionais. 

íe'o5’clalarmelca1culadoraFeditor 

et» ASC.disk fone,etc... 
Contraia seu peso c/auíilio deste 

p^ograitâ qui cemomstfa supstoes 

de dietas saudive^s. 
Para programadores eu SHASIC 

Recupera arquive “esmo apos 
formatacao. 

Complete oacastro ae disquetes 

Copia do disco os programas em 
varies formatos em 53 segundos. 

Demgn&ha e escuta comanfics do 

"DOS' na :elaf3:em de pe."imtir 
criar mepus preprios. 

tPS’>a os comandos do "DOS 3.2" 

uso do micro p/usuar:os autonza- 

mgies para cna/icas a^e s ano 
Agerda e calendário p/gerencia 

seu tempo através do isicro 

Programa especifico p/quem tem 

fazenda e çuer actniniatra-la 

Agenda diário que possui ca ler 
dano ai ar me .compromisso 5,0:0. 

Jogos educativos oara criancas 

'. . . .■ .. .. V 
1 I . '. 

CSVST4L (EGA) 
... ■ ■ ■. . 

, .■ .•...", .V". . 
. .• ■.". i ." 
. I I iV.1 

:::: : 

mü 

Calcula rapas astrológicas cosi- 
cao do zodíaco e dos planetas. 

Mod‘fica velocidade cc seu AT 

sem modificacoes Ro hardware 
Fa^a voce controlar sua oolecao 

de ciscos 
Controle de contabilidade para 

contadores e procuradores 

Para voce fazer seu biorritmo, 

compara ainda 0 de l pessoas. 

Tarot,IctriDg e biorritmo. 

Edita,grava e imprime teias. 
Cria fontes de letras p/inpr., 

a partir de tentos WS e ASC 

Ensina algebra e trigonometria + 

aplicacoes comerciais o/perguntas 

Cortrc’e car:ap-o e investimentos 
Editor ce textos e edit,grafico 

num $o pr:g’an3,Cria e edita gr a*- 

íicos^iaya-a^Müxogramas^í;., 
Ensina linguagem assemhler 

Controle de chiques,Controla ep- 
traca e aaiGa,at*vce sis$j-,í,c 

relatórios,orcHentoa.etc... 
SelecionÂ atorpsmoléculas 

tido en 3D.visuslizacao com sovi- 
mentos rotativos,. 

Controle de cheques e cartões di 

credito de facil utllizacao. 
Editor de texto grafico c/vinos 

tipos de fontes e desenhes 

Saneo de dados completo.Prcurio 
p/medicos, 

Fsra desenho técnico.Calcula cor- 
denadas eis superfícies. 
Cria desenhos no video,exibindo- 
os em conjunto na te la.como se 

fossem slides.Dúderrdo crava-los. 

Utilitários pra manípulacao de 

arquivos.Mostra hora e dia, . 

Poderosíssimo bânto de dados p/ 

32,000 registros.Coife 4 tipos ce 
caracteres, 

Controle de estoque c/diversos 

t’pes ce relatoriostvenda& por 
itens,atualizacao diaria,,.. 

Edita arq.de sub-diretoHos com 

data,hora e modifica, 
Pereiite desenhar e imprimir dia¬ 

gramas de bloco,eaq.eletricos,*.. 
Programa p/cr lanças ate 3 anos c/ 

sinoniios,antGnimo3fpalavrfaa,... 

Eng, ele trica, tabelas, lei de onmr, 
forca,watt,rpm,.., 

Ensina tatematica,CUncias e Fi¬ 
nanças- c/caloulos e muito mais. 

Auxilia voce nas pesquisas esta- 

tisticàs e rra selecao de testes 

apropriados para as mesiías. 
Classifica e imprime cheques por 

data,numero,valor,,., e controla 

a entrada 1 saida da conta, 
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AP0026 OI C0MPASS Programa para automacao de esori- opcao ,d6' escrita em itálico. 
tories. AP0054 01 FAST Linguagem cuja caracteristica e 

APODOS 0t AHYS FIRST FRIMER Jogos educativos para cr 

ensinan numeros e letras 
JP0005 02 ASEASYS Planilha de cálculos 
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AFC051 Cf.FOR F3t0GPAFES 
AP005S 01 FOFGE VsP"*“ 

jy uki i j-j | ii g ( 'dWk/y 

possui vários simdolcs. 
r^.a'™3 d orcena fotografias Cataloga e 
Uti litario de te‘a p/dbase3 

AP0D55 Dl FORM KASTcF 
as de he r ■ 

B 

mm M 
APDOBT 01 n. u, TUTCR 
AP0Q32 01 HARD DISK fiTR 

t,pascal__ 
Cria e irpriü& vários 
formulários 

de texto parecido c/ WStar 

AP0034 CT 
APGC95 

PC CONT kn 
PC 

uy LutiSjff DUtrOS, 
Programa para contabilidade 
pFftflrarftl .Hfi flflfiBnhsiM a aIaI 

- pí CEAL 

Editor 
Ensino ds 3 

APOG37 05 PC DENTAL HS 

Utilitários p/nian: pl] acao 

APÜ063 01 HEKTQDEC a DECT 

apüqs4 oi HCME 

AP0Q65 01 IDEAL 

m 0Í IMAGEM PRINT 

mW 02 IftCOHTBOL 

mm 01 IN3T CALC 

AFGC6S 01 E"ALIAN 
AP007D n mi 3TAT 

01 

AP0072 01 LETTER 
APG0T3 01 ,0110 

WfilTER 
FEVER 

APQ074 01 lC 

APC075 01 HAGIC 

AP0076 01 MAIL _ 
AP007T 01 MAKENDAY 

AP0D78 Of MARKET 

APO079 01 

AP0030 01 

AP0081 01 CALCULATOR 

AP0082 02 MENU 

AP0083 03 MICAL 

AP00W 01 
APD085 01 MICRO REGISTER 
APOOaS 01 M00NBEAM 

AP0087 0f MR.LA&EL 

AP0Q&8 01 HLfLÍI BASE 
APÜ0S9 02 

mm oi GNsiDE 

AP0091 01 0RACLI 

AP0092 03 OYERLOR 

whinchester. 
Programas para crcgraracas em 
AüSP.lh 'flr 

APocsa oi 
01 

assenalcr 

Contabilidade pe.ssoa-,con'tfQ‘e de 
APdDt) o: PC KEYDRAW 

acoe-s, apl ícacoss, 
Soft íe 

ÍPOIOI 01 PC MCSICHN 

s VT-5Í 
Inprnie JL m I Hl t Wf ^ÜQ I I U J UC 

com .matriz ce portes 
idade er impressora 

APD102 02 FC PATR0LL 

Vários programas nara organizacao 
de seus cot“p ror is sos 
Planilha çue fica residente na 

■ 

Ti fl W i"i ft 1 fl rtA ti. i n ti n 

Ü.P01Q3 ai 3C 3fc ... 
'PCt04 52 3C PR3JECT l 

rs 

aieaio 
Ens 

ia cg micro, ti i i u v v . ii | ir r |r | 

, _iBo da língua italiana 
Analise estatística com capaci 
An ii a a k í á A 

APü;05 Dl K ÊDRTE 

de grafiça. 
Gerenc lamento de labor ator ío de 

APOIOS 01 PC STOCK 

analises clinicas. 
APOIOi 01 PC TÜUCH 

-- rs i i m rm ■- w i i i i i bh u a 

Ipurime cantas personalizadas 
APOIOS 01 PC UTIi 

roiogia,-iíprme Programa íe ast.w.vV.u, 
privisoes astrológicas 
rta data de nas:, .e au1* 

5 a partir 
APÍ-^09 01 Pt «RITE m 
AP0110 03 PC 'rfRITE 

:: -a-s mvu ut ?;a3tíl„5 Vu L 

Inprise cabeca^os ; 'e:"as 
ficaSfCoraoiiLp1 iadas.reç'^ 

P0H1 0f 1 

gra- 
+ n 

er inhas. ate 4 

Analise de caligrafia,parido da 
sua assinatura, 
Cadastra e irpnme 

APG112 01 PICTiíRE LABEL 

mm 02 wn cre“s 

Viouaí'.-d s 11.jji uic ei ijuetas 
Agenda c/calendanotge.penciacrcr 
de tempo,impnme rel3tori5£,... 
■ x 

Analisa e investiisentos em acoes 

A?C“5 01 RR0CGM F0RTJN 
AP0'16 02 FRG FIL S 

na bolsa de valores, 

^LE DISK Util.iiarias, lccaliíacc oFWiiiyai i u g 1 i \* k/ a i i ^ a. g 

e Drogramas escondidos, 
ensina ope^acoes matematicas 
brincando, 

Analise estatística com 
que podeíu armazenar 150 elementes 

e‘ml~ menus profissionais 
IA 3íínbra,Mres 

de arquivos AFO1^ 5f SCSEEí 

APC115 01 SIDE KRITES 

20 areas 

Cria 
i to dó 

com efç- 
AFOIia 01 5IKP.V LABE. 

■ ‘8 ■ V í 3 

Programa de aur^o a d;agrcs:ico 
AFG12C 01 SKV CLOCK 

CorrEeca sua arvere genealog^ci 
Comtabi’idade 

par.a 3rogrgina 
tronomia 

-K‘i :: s.::e 3^E:r:c:i 

af:*22 
m 

u 

Imprime etiquetas,endereça snve 
i__ . i I i 

-=:-23 i m-w 
u 

-MS r 
CCK I 

m 
V 
J 

lopeSjVarios tamanhos e tipos ce 
leiras. 
Gerenciador de 
Banco de dados p/êscritores.Orga- 

APG'24 01 

banco 

de niza circulacao uc 
Imprime relatórios 

de dados 
tores. 

APG125 01 T-RE= 

.manuscritos, 
rccape das 

o: í-Si m mo 

paginas e/varlacas fontes 
FstE programa ensina s usar taro 

íching 

AP0127 01 
AP012 Cl fll Ui 

RAD-JTOR 
CJCü ~YPE TUTOR 

Ccntrcle de condomfniosjsâocia- 
AFD129 01 TURBO -LG!« 

« ■« g i uniu Ir* VV 1 ■ V h* / I IMV-HV 

Ppograr-a de engenharia eletrica 
Concas i li dais c/controm íe orca"*- 

üientcs, balanços tnoviwntos. 
nara ra^riír-nc .rnnKr-hlo 

iMcrii uâ ídíicos, mov 1 rre-tOS,.,. 

P Mgr ama para médicos, controle 
ce aacientes.consulta " ' * w * j v »11 ^ w ü w | i . « 

Ensina cs conandos da "DOS 
r_t___ i . _ • 

ww VWI'U>IUVU JV 

Estoques.gera relatórios per 
1 ^JBm nrírfl itemfpreco,... 
Desktfip publTshdng.Permite 
3C3C il f Jrt 

* ^ de desenhos,etc.. 

3ara uo:s criar,editar e 

a cr 

tocai 
suas musicas 

Controle de folha de pagarenco, — 1 “ — — — ■ — ■■!!!■ II U 

çue Tfnpr -me olerices. 
Programa çue ensina BASl 
C^ntr&1a e orgar:za 
_ i _ ■ -i >■ 

^ n 

P1 rejetos :cT' 
plenosJnalisa o íempo e relacao 
das tarefas em um trabalho —   — —   - —   t -r - - -w i ■ fei -mm mm- mm ■ ■ ■ | 

3ara voce fazer previsses na loto 
esportiva ou se.na 
Controle íe acoes e analise ce 
tendências na bolsa ■ -Mi- -Hi ir ■ w i mm v » ■ mm- u •» ■ ^ m 

Ensina datilografia 

para manipulacao de Ltilítario 
arquivos 

Versão t PC mm para inicia,n:e 
i e Editer de textos.excr*,, 

Programa oara composicees mus 
^aig,iínpr:me partituras 

■*i _ 

■ 

is 

APfl-114 01 PRIVA'E BOOKEEPER Concas a 

Imprime etigue^as,-e 
prmt ma"1" - J 

de 

ec 

PLsrflba 

usa 
■■lena 

gráficos 
e 

leulo 
pagar/^ecece",1:'^ :e 

* s 
y a em 

e 
30 

pagamento, contam L:-: 
Astrclog^jOrograta *■ 

m 

v .* - v 

Agenda telefomcs, ■; 
quetas e for^La-os 

i i 

s 

que 
estilos. 

M"ie tt j- 
a^ics * y í ’i 

i L^ese^a :e 3: :e . oec ccr 
tsres 
:ra 

V 

35 
i faeca 

Ci 
m as'e 

arac- 
■*3S J 

V 

■ ^ ■ 5 , 

Epressas 
MrtcMn 

vâr1 

tabelas,plani 
™ n n - w . y sentido cor- 

trar 
le^ador :e e 7 n 

ár _ iZ 
- - —- 

"a"ms 2 formatos 
astro 

de varies 

à E rrograma 

ogia.calcula posicao d- 
a s tp o - 
sm fl 

*i 

da lua,etc., 
crograma para opeB 
e transparências 
Eneina os verbos e? 

ecao de 31 des 

dos 

— ■ V ■ ! M W U I L- I JJ k> U UI. 

Estoques ^lanutencaü 

e class*ficacao : 
Para engenheiros 
los e cesenhos em 
■ ■ I ^ i 

Espânho 
de .inventado 
itens 

■az i v 1 5 caiou- 
esoa 

i 

ii t: 
*1 1 I tar ms 

urbo Pasca1 
pap5 p 

a 
ogramacao 

Testes % 

Morte 

exemplos para avaíi 
o.n.hec ir-entos 
seu proprio dio’ona-r-o 

ar 

Curso oe datilog 
Gera gráficos 

afia 

utilizacao U V 
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Linguagem: GW Basic 

Requisitos: Nenhum 
. ■ ■ . ■ ííM*::■ .ífettí ■■■ ■ ■ ■/•‘i ■ ■ ■ • 

JOGO 

Melhore seus reflexos e aproveite para divertir-se 

Jogo do paredão 

Micro; 
" ■ \■; . ■ ■ ■■ ■ .. . . 7T ■ '7~, a- . ■■ /“■ ■;; .■ ■. ; , %_.>>. ■■■' 

• •:::jrtvív...::: «■*«*>•*::■: •<: 

Memória: 512 Kbytes 

Wmmimm:. oj 
----i 

□ Carlos Rodrigues Sarti 

Este é um jogo desenvolvido totalmente em GWBASJC e bas¬ 

tante simples, tendo em vista que se assemelha ao conhecido pa¬ 

redão que é praticado rebatendo-se uma bolinha de tênis numa pa¬ 

rede. É jogado somente com as setas esquerda e direita, rebatendo-se 

a bolinha que vier rebatida da borda superior ou das bordas laterais, 

sempre em 45 graus. Ao lado existe um placar de números grandes 

que marca as rebatidas de cada jogador. Quanto mais rebatidas, mais 

craque pode se considerar um jogador. Numa disputa com vários 

jogadores, vencerá o que rebater mais vezes. 

0 programa só se tornará efetivamente rápido se for compilado. 

No modo interpretado é muito lento, não sendo preciso ter qualquer 

agilidade para rebater a bolinha. 

CARLOS RODRIGUES SARTI ó Técnico em Eletrónica e pos¬ 
sui cursos de Sistema Operacional e Open Access. Tem acesso 
a um SID-501 e programa em Basic, Pascal e dBase III. 

MICRO SIS1 EMAS 51 



1090 A * A % T: B-8+T 
1100 PUT (A, B), B?, PSET 
1110 IF B > 172 THEN 1670 
1120 IF (A - X) > -2 AND (A - XI < 18 AND 

B > 167 THEN SOUND 180. ,7: R - R + 1 
: GOSUB 1750: GOTO 620 

1130 GOTO 1010 
1140 A$ = INKEY$ 
1150 MX = MX + i 

|1160 IF SIGHT$(AS. 1) = "K" THEN X = X - 3 
1170 IF RIGHTS(A$. 1) = 'M* THEN X = X + 3 
1180 IF X < 50 THEN X * 50 
1190 IF X > 295 THEN X - 295 
1200 PUT fX. 174), A*. PSET 
1210 IF MX < 2 THEN 1150 ELSE MX = 0 
1220 A.- A + T: B • B - T 
1230 PUT (A, 3), BS| PSET 
1240 IF B < 7 THEN SOUND 300, .5: GOTO 870 
1250 IF A > 304 THEN SOUND 300, .5: GOTO 1 

270 
1260 GOTO 1140 
1270 A$ = INKEÍ$ 
1280 MX = MX + 1 
1290 ÍF RIGHTS(A$, 1) = "K" THEN X - X - 3 
1300 IF RIGHT$(A$. 1) h "M" THEN X - X + 3 
1310 IF X < 50 THEN X = 50 
1320 IF X > 295 THEN X = 295 
1330 PUT (X. 174), AS, PSET 
1340 IF MX < 2 THEN 1280 ELSE MX - 0 
1350 A=A~T: B = B - T 
1360 PUT (A, B), BS, PSET 
1370 IF B < 7 THEN SOUND 300, .5: GOTO 139 

0 v 
1380 GOTO 1270 
1390 A$ = 1NKEYS 
1400 MX = MX + 1 
1410 IF RIGHTS(A$. 1) = "K" THEN X = X - 3 
1420 IF RIGHTS (A$. 1) = ”M” THEN X =? X + 3 
1430 IF X <. 50 THEN X = 50 
1440 TF X > 295 THEN X = 295 
1450 PUT (X. 174). AS, PSET 
1460 IF MX < 2 THEN 1400 ELSE MX = 0 
1470 è=A-T: 8 = 8 + T 
1480 PUT (A, B), BS, PSET 
1490 IF B > 172 THEN 1670 
1500 IF A < 57 THEN SOUND 300. .5: GOTO 15 

30 

1510 IF (A - X) > -2 AND (A - X) < 18 AND 
B > 167 THEN SOUND 180, .7: R * R + 1 
; GOSUB 1750: GOTO 620 

1520 GOTO 1390 
1530 AS * INKEYS 
1540 MX - MX + 1 
1550 IF RIGHTS (AS, 1) = ”K" THEN X = X - 3 
1560 IF RIGHTS(AS, 1) = "M” THEN X - X + 3 
1570 IF X < 50 THEN X « 50 
1580 IF X > 295 THEN X = 295 
1590 PUT (X, 174), AS, PSET 
1600 IF MX < 2 THEN 1540 ELSE MX - 0 
1610 A = A + T: BSB+T 
1670 - (A, li), BS, PSET 
1630 IF 8 > 1/2 THEN 1670 
1640 IF A > 304 THEN SOUND 300. .5: GOTO 1 

APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 

EFICAZ 
Sistema de Apostilas, Basta seguir os exercícios treinando dire¬ 
tamente em seu PC. 

IDIOMA 
j V. 1 

Opcional; Disquete 5 1/4” com Exercícios 

Mande seu pedido para: R. Conde de Bomfmn, n.0 422/418 - Tijuca - Rio 
* CEP 20,520 a/c Ricardo Flores 

I 

Desejo receber cs itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao 
total do pedjdo, mais as despesas de remessa, na agência de correio da minha 
cidade. 

.1 

NOME: 
ENDEREÇO: 
CIDADE: ESI 

L ASSINATURA:... 

Preço Apostila Disco 5 1/4” 

Lotus 123 29.000,00 9.000.00 
dBase III Plus Interativo 29.000,00 9,000,00 

dBase III Plus Programado 29.000,00 9.000,00 
Wordstar 5.0 29.000,00 9,000,00 
CiipperS.OI Básico 29.00ÜrÜQ 9.000,00 

Total do pedido: 

CEP: 



010 . 

V'v ■ >.■ ■ ■! ~ - X . I X - v - v Í J " •. ■!!!- ! ! ! !v|' ;! ! !,ICv! ’* !v; 
.■ ■.■■v.vvw.*. ■ ■ ■ .■,; " • ■ ■ 6 ■ ■ • ■ * ■■ y 

■. v. . ■. t. ma, m õ i.i B B , , , B B B , B B B B- ‘ \ \ / ; ■ ■ .* ■ ' ■ ■ ■ ■, 
; vv.j ■ ■■ b . ,■•, ,■ .v. v /. ■■ v,* ^ j 

■ v .‘v • o . e i ,.y 
; ■ y. vv / ’■ * v Ia "■ / v v »■ ■ ■ *. ■> , 

1650 IF m - X) > -2 AND ÍA - X) < 18 AND 
I .■■■.... ...v | B > 167 THEN SOUNQ 180,' .7: 111 R 4 1 

■ ’ : 
i'y 11 ii *"rf v : GOSUB mm GOTO 1140 í • ■:t'1 ii •; • • ■ ••• ••; 

1660 GOTO 1530 
. ...................... 

1670 LOCATE 10, 12: PRIN T "TERMINOU A UOGÃ 
DA” 

' ■ ■ ■<T"Yi>v> ■■■ '■ ■'v:■!■ .■ -.'.v.■ . .‘j S■.v.í 

1680 LOCATE 12, 12: PRINT ”M = MUDA VEi.OCI 11 DADE " 1 vM"MI I 777" \' I *.;• ■ • v. 77 

1690 LOCATE 15. 12: PRINT "CONTINUA ? 
\ . » 

fS/N 

iili BS = INKEYS: IF BS = V THEN 170 Ü 
.1710 IF 8$ - ”3" OR BS = "s.” THEN R = 0: G 

OTO 220 
Xí i .v 1 ívJ ^ ■’;■ • •'! 

■ .Vi ■ ",' ■ i" " *■ ■."/•• v■.*. . . 

■. .7; • 

1720 IF 3$ = ”M" OR BS « "ri!" THEN R ■ P . n 'j . 

OTO 80 
■MC . OXvJAr/jÁ I I 111" ‘! * 

1730 IF BS = ”N" OR BS i "rf THEN wIDTH 80 
: SCREEN 0. 0, Ü: END 

1740 GOTO 1700 
1750 N$ = STRSfR) 
1760 NS = " ” + NS: NS _ nfíTijn' , \í <*» 

- rtlbr 1 U 1 JV b . 3) 
1770 IF RIGHT$(NS, 1)■= 

n ] " PI ] t (30, 
80, D? , PSET: GOTO T OQA 

; 0 7Ü 

1780 IF flIGUTSÍNS. 1) =■ ”7n pht (30. 
80). El. PSET: GOTO 1890 " % ‘m ■ tm 5 ■ , i" ,■ , , e ; , B , B B , 

1790 IF ftIGHT$(N$. D ' "2" THEN PUT (30. 
80). El. PSET: GOTO 1890 

1800 TF RIGHTSfNS. 1) - "3" THEN PUT (30. 
80). Fl. PSET: GOTO 1890 

1810 IF RIGHTSfNS, 1) = "4" THEN PUT (30. 
80), Gl, PSET: GOTO 1890 

1820 IF RIGHTSfNS, 1) “ th£N d!tt no. 
80). H*. PSET: GOTO 1890 

1830 IF RIGHTSfNS, 1) - "6" THEN PUT (30, 

# 

80, II, PSET: GOTO 1390 
1840 IF RIGHTSfNS. .1) - "7" THEN PU? (30, 

80), JS. PSET: GOTO 1890 
1850 IF RIGHTSfNS, 1) = "8" THSN PUT (30. 

80), Kl, PSET: GOTO 1890 
1360 IF RIGHTSfNS, I) = "9” THEN PUT (30, 

80), LI, PSET: GOTO 
IF RIGHTSfNS, 1) - 

1890 
1870 ”0” THEN PUT (30. 

80), Cl, PSET 
1880 IF MIDSfNS, 2, 1) - " " THEN 2010 
1890 IF MIDSfNS, 2, 1) = ”1" THEN PUT (.15, 

80), Dl, PSET: GOTO 2010 
1900 IF MIDSfNS, 2,1)= "2" THEN PUT (15. 

80), El, PSET: GOTO 2010 
1910 IF MIDSfNS. 2,1)= ”2” THEN PUT (15. 

80), Ü PSET ; GOTC 2010 
\ V v ■- vv ■ *. ■ ,B. B.r 

;■ iv :i ijii.i;;, 

. : vvv 1 • B. . ■ vj 

1920 IF MIDSfNS. 2, 1) = "3” THEN PUT fl5, 
•* •“ "• “■ ■; vv ■ v «■ V v 

v v 'a vvv -B -J-,• 80). Ft, PSET : GOTC ( 2010 
.■ ■: 

v .■ ••. . y. ; .*. 

1930 IF MIDSfNS, 2. 1) = "4" THEN PUT fl5,: 
■ I;I ;I. I.v -I II I 

... ... . . . • •. . 80), Gl, PSET : GOTC ■ 2010 . + • I1 *, ■. ", \* 1» ' !■ ’ I 

1940 IF MIDSfNS, 2. 1) = 
"5" THEN PUT (15, 

• •. i11 •: i i 80), Hl. PSET : GOTO 2010 
1950 IF MIDSfNS, 2, 1) = 

”6” THEN PUT (15, 
.: •. -a i 

803. II, PSET : GOTO 2Ü10 
V 1‘ • . V . . ' V ‘ V .* 

1960 IF MIDSfNS, 2, 1) = 
”7" THEN PUT (15, 

80), Jl. PSET : GOTO 2010 
1970 ;IÍ MIDSfNS, 2, I) = ”8” THEN PUT (15. 

80). Kl, PSET : GOTO 2010 
v J ! .vv ! /-v ! í. . . . ■ . 

1980 IF MIDSfNS, 2. 1) = "9" THEN PUT 
Íli 

80). I.t. PSET : GOTO 2010 
• ; ■ ; í-*í i£í.:-í 77.C > * • *; 

1990 IF MIDSfNS, 2. 1) * ”0" THEN PUT (15, 

2000 
80). Cl. PSET 

IF MIDSfNS. 1. 1) = " ” THEN 2120 
20:10 IF MIDSfNS. M 1 ) * "1” THEN PUT í0. 

2020 
80), Dl. PSET: GOTO 2120 
IF MIDSfNS. 1. 1 ) ^ ”2” THEN PUT (0, 
60), El, PSET: GOTO 2120 

2030 TF MIDSfNS. 1. 1) - "2" THEN PUT (0, 
80), ES. PSET: GOTO 2120 

2040 Ti' MIDSfNS, l. d - "3" THKN PUT (0, 
80), Ft, PSET: GOTO 2.120 v. 

2 0 5 0 IF MIDSfNS, 1. 1) = 
"4” THEN PUT (0, 

80). G*t PSET: GOTO 2120 
2060 IF MIDSfNS, 1. 1) = "5” THEN PUT (0, 

80), Hl, PSET: GOTO 2120 
2070 IF MIDSfNS, 1, 1) « "6” THEN PUT (0, 

80), II. PSET: GOTO 2120 
2080 IF MIDSfNS. 1, 1) - 

"7” THEN PUT (0, 
80), Jl. PSET: GOTO 2120 

2090 IF MIDSfNS, 1, 1) = "8" THEN PUT (0, 
80), Kl. PSET: GOTO 2120 

2100 IF MIDSfNS, 1, d - "9” THEN PUT Í0, 

80), LI. PSET: GOTO 2120 
2110 IF MIDSfNS, 1. 

80). Cl, PSET 
1) = "0" THEN PUT (0, 

2120 RETURN 

■ 

• PERIFÉRICOS 
• PC’S 
• IMPRESSORAS 
• NO BREAKS 

LIGUE E CONFIRA! 

MALA DIRETA 
TESES 
CURRÍCULOS 

• CONTRATO 
• AVULSOS 

MELHOR ATENDIMENTO 
MENOR CUSTO 

IIITECRAI. 
HARD/SOFT 

RUA ARISTÍDES CAÍRES. 338/201 - RIO DE JANEIRO- 
CENTRAL DE ATENDIMENTO. TEL: (021)581-9769 -261 

RJ 
-4516 



APLICATIVO 

Seus amigos merecem ser lembrados 

/ 

□ Dagoberto Lara Dias 

Este programa foi feito com a finalidade de mostrar a novatos em 
programação em Turbo Pascal uma forma simples de trabalhar com 
arquivos de dados* Nunca vi em uma revista de Informática publi¬ 
cada no Brasil um programa-fonte em Pascal que manipulasse ar¬ 
quivo de dados- Praticamente todos os programas que são publi¬ 
cados, usando esta linguagem, processam dados somente na 
memória não fazendo qualquer tipo de armazenamento. Eu mesmo, 
anos atrás, perdi muitas horas ''quebrando a cabeça" até conseguir 
fazer um programa que trabalhasse com arquivo de dados, em Pas¬ 
cal, O AMIGOS é uma adaptação do primeiro programa que fiz em 
Pascal. Não é a solução definitiva para o problema proposto a se¬ 
guir, e também não é o melhor programa que se poderia fazer para 
solucionar o problema, Os "puristas" em programação vao abominá- 
-lo: 0 programa usa LABELs, trata dados numéricos como STRING, 
etc..., mas não esqueçam ele FUNCIONA, e será facilmente enten¬ 
dido por quem tenha um mínimo de conhecimento em Pascal. 

Com ele podemos criar um programa que arquive a data de nas¬ 
cimento de nossos amigos, clientes, eleitores, etc... para que pos¬ 
samos remeter-lhes cartões de felicitações nos dias de seus aniver¬ 
sários. Será necessário arquivarmos também: nome, endereço, 
telefone, etc... 

No menu INFORME: basta você teclar o número da opção ou 
a letra, que está em maiúscula, do nome da opção, P,e. Para ani¬ 
versários de um determinado mês tecleB, N ou n. Não é necessário 
teclar [Enter], 

1 - Incluir - Esta opção permite a inclusão de novos amigos no ca¬ 
dastro. Ao teclar 1,1 ou i, o programa entra instantaneamente na 
tela de inclusão. Digite os dados solicitados observando que a data 
deve ser digitada no formato dia/mês e que nenhum campo poderá 
ficar em branco. No campo "Nomese você teclar [Enterl voltará 
ao menu principal (INFORME:). 

2 * Alterar - Esta opção permite a alteração de um registro do ca¬ 
dastro. Ao teclar 2, A ou a, o programa entra na tela de alteração, 
Informe o número do registro a alterar e redigite os dados ou vá te¬ 
clando íEnterl para conservar os dados que não sofrem alteração. 
Quando é solicitado o número do registro a alterar, se teclar [Enter] 
voltará ao menu principal (INFORME:), 

3 - Excluir - Esta opção permite a exclusão de um registro do ca¬ 

dastro, Ao teclar 3, E ou e, o programa entra na tela de exclusão, 
Informe o número do registro a excluiu Os dados do registro infor¬ 
mado serão mostrados na tela e o programa pede confirmação se 
é realmente para excluir o registro. Quando é solicitado o número 
do registro a excluir, se teclar [Enter] voltará ao menu principal 
(INFORME:), übs.: um registro excluído continua a fazer parte do 
arquivo de dados só que ele não contém dados. Você poderá 
reaproveitá-lo usando a opção de alteração. 

4 - Consultar - Esta opção permite a consulta de um cu ma s re- 
gistro do cadastro. Ao teclar 4, C ou c, o programa entra instanta¬ 
neamente na teia de consulta. Informe o número ac registro a con¬ 
sultar e os dados do registro informado serão mostrados na tela* Caso 
queira continuar consultando o cadastra, tecle [Enterl na pergunta 
"Contínua? (S/N)" e o programa mostrara os registros posteriores 
ao que foi informado. Quando é solicitado o número do registro a 
consultar, se você teclar [ENTER] voltará ao menu principal 
(INFORME:), 

5 - Aniversários - Esta opção permite a listagem no vídeo dos ani¬ 
versariantes de um determinado mês. Ao teclar 5, N ou n, o pro¬ 
grama pede que você informe o mês desejado (somente 2 dígitos). 
Informe o mês, -5 a seguir o programa listará no vídeo todos os ami¬ 
gos cadastrados que aniversariam no mês informado. A cada tela 
cheia (19 registros) e/ou ao final do arquivo o programa mostra uma 
mensagem pedindo para teclar [SH!ft[ + íPrint Screeni para impri¬ 
mir os dados mostrados na tela ou teclar IENTER] para continuar 
listando os outros aniversariantes cadastrados. 

6 - Finalizar - Esta opção encerra o programa e retorna ao sistema 
operacional. 

DICAS 

Na inclusão, todos os campos de um registro devem ser preen¬ 
chidos (o programa não aceita que você tecle [Enter] para deixar o 
campo em branco), mas digamos que você não tenha alguns dos 
dados que o programa solicita. Simplesmente aperte a barra de es¬ 
paços e tecle [Enter] neste campo. Se você não se lembra da data 
de aniversário de alguns de seus amigos, mas deseja cadastrá-los, 
no campo "Nasc.;", digite um dia e um mês que não existam, (p.e. 
00/00 ). Quando quiser fazer as alterações liste no vídeo todos os 
aniversariantes desta data "maluca" (00/00) e anote o número dos 
registros que devem ser alterados. 
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0 programa foi feito para micros IBM-PC e somente será exe¬ 
cutado nas versões 3. xx do Turbo Pascal, mas roda em qualquer mi¬ 
cro CP/M (Apple, CP5G0, MSX, etc.,.1 com alterações ou exclusão 
das molduras de tela. 

Na listagem 2 há o ''esqueleto'' de uma procedureque servirá para 
imprimir todo o seu cadastro. Ela pode ser facilmente adaptada para 
imprimir somente os aniversariantes de um determinado mês (veja 
como funciona a listagem em vídeo da opção 5 aniversariantes). In¬ 
clua èsta procedure no programa principal e crie mais uma opção 
no menu INFORME:. 

Use este programa para se aperfeiçoar em Pascal. Leia a lista¬ 
gem do programa como se estivesse lendo uma reportagem, e verá 
que logo estará dominando Pascal. No programa não há nenhuma 
procedure, variável, cconstante e/ou labei com nomes sem signifi¬ 
cado (p.a procedure X, ou var A45). Modifique-o, implemente-o, 
transforme-o em outro programa, mas se usá-lo da forma original, 
como ele foi escrito, por favor não altere o Copyright. 

DAGOBERTO LARA DIAS é técnico em Contabilidade e Pro¬ 
gramador em Informática. Programa em Assembler, Basic, 
dBase e Pascal, 

-—--———------ 

• Listagem 1 

prograpt Prquivo _de _pit igos,; 
í iVDP 

Ficha — record 
Noiie : stringC35:; 
Endereço : strinpC353; 
Cep : stringE53; 
Cidade : strirtgC353; 
Estado : strinÃESj; 
Fone : 5tr-ingcl3D; 

• Nasc : strin<5CS3; 
end; 

CúfíSt 
Rrauivo ^ #pniG05-OPT'; 
SPC35 = 1 

Campai = 'Norae 
Cafflpo2 = 'Endereço 
Ctí^p03 = 'Cep ! 
CaníPo4 = 'Cidade : 
CaftpoS = 'Estado 
CâÜPOò = 'Fone 
Cawpo? = 'Nasc (dd/nn):1; 
Cabeçalho j = ' Cadastro de flraigos - Versão 1-0 
Copyright = 1 Copyright by Oagoberto Lara Dias '; 

var 
UarNoie : strinoc353i 
VarEridereco : strinqC35j; 
VarCep ;; : stringCEí; 
uarCidade stringCES]; 
■JarE st a do r Strin9E23; 
Varf one : strirrgEi3]; 
VarNasc i stringcs:. 
Registro : integer; 
Opcao.Resposta : ohar-; 
Fira í booleart; 
BufferRrq L FiChá; 
RrqDiSCO : file Of Ficha; 

procedure Continua_5Níuar Résp^char); 

gotoxyí2, 17);write('Continua? 15/Nís 
Ífjjíií 

gotoxy(17 
f i 

,17);read(Resp);ResP==uPcase(Resp); 
end; ■.... . . 

procedure 0 
begin 

PCãO_InUãlÍdã.; 

gotoxv(4^ 16) ;te>ítback9round (IS); textcolorte), 
Hrite (' I nuaJida - M; 1 
textbackground «a); textcolGr (ÜÜ^tte <07 í; ii 

end; ■. ... * ■—....::: ■ ■■ , ríí“v“' ■ •'•• • .■...r:,-;v■■••••• •••r.v'..;.'';:; ■ . ::.::.. • •• ’:. ::;• \ • • •• .; :■■■ • •:::: :xí;.'.::-■ -i';:íL'.:..r:: .■ •:::: 

procedure, T 
.; ■ ■ • ■ • ■ • ; . ;;; ■■■■■••-, i,;.; • }'/;■ .•. ;;; ■ ■■■ ■.,. • • • • ■ ;—-•.• .:!■'  • • •. ■■é" •»:■■■■■■ ---.■ .. ■■■■• ■■ ■.■■■■■•■■. % -- ■ 

itUlO; . ; :*■■■■:■ ■> ..... / ■ ■ .... ;;; ÍHWwSÍSÍJJ! ■■■■:•;* ! '.0'.' '. -.Cí . .. .■; ■■■-■......■ y. ■:■.». .• ... 

begin 
eirser; gotoxy í2, i 3 i textbackground (15); texteoior(8 

write (Cabeçalho í; gotoxy Hrite íCopyrighT) ; 
textbackgrOundm}textcolor(15 5i 

end) 

procedure ttenu_de_Opcoes; 
var TracaLinha;integer; 

gotoxy(1,5);write(ít213);for TraoaLinha;=i to 19 d 
o write(823$);write(8134)\ 

for TracaLinha:-6 TO 17 do 
begin 

goToxy 11,TracaLinha í;Hrite(8179 í;gotoxy(21,Trac 
aLinha);write (8179); 

mó í 
gotoxy U flB)i nrite í8212 )}fór TracaLinha: =i to 19 

do write(8205í;write(819$); 

gotoxy 
gotoxy 
90t0KV 
gotoxy 
gotoxy 
gotoxy 
gotoxy 
gotoxy 

mdi 

(4, 7) 
(4, 9) 
iA,m 
(4,11) 
Í4,12) 
m,m 
Í4, 14) 
(4,16) 

;Hritelní 
iHritelní 
;WriTe:ní 
iwritelnf 
; nr item f 
iwritelní 
;writelní 

mm-m 

'iHFümZ: 1 ); 
'i - incluir')} 

'2 - Rlterar'); 
*3 - Excluir'h 
'A - Consultar1}f 
'5 - aNiversarios' 
J6 - finalizar')i 

Opcao;*li 

procedure Tela^Entrada; 
var TracaLinha;integer; 
begin 

gotoxy(1,4) i«rite(8213) ;for TracaLinha Sí lo 49 d 
o Hrite(8205)jnrite(8134); 

for TracaLinha^ 5 to 13 do 
begin 

gotoxyíi,TracaLinhaí;Hrite(8179);gotoxyí5i,Trac 
alinha irrite (8179); 

end; 
gotoxyt 1,19irrite(«212);for TracaLinha==i to 

do Hfite(8205í;Hfite £8190); 

procedure Telaj-istagewjjideo; 
var TracaLinhatinteger; 
begin 

gotoxy íl,2);nrite(8213)j for TracaLinha:=i to 73 d 
o write(8235);write(8184); 

for TracaLinha;3 3 to 3 do 

goloxy (i,r TracaLinha); nr ite ítl 79); gotoxy (80, Trac 
atinha);nrite (8179); 

end; 
gotoxy(3,3);writelní'Reg Norae do aniversariante 

Data Telefone'); 
gotoxy(l, 4) i write(8198); for TracaLinha:=í to 73 d 

o write(8205);write(8181); 
for TracaLinha:= 5 to 23 do 
begin 

gotoxy(1,TracaLinha);Hrite(8179);qgtoxv(80,Trac 
alinha);nrite(8179i; 

end; 
gotoxyí1,24)]Hrite(8212);for TracaLinhá^=í to 76 

do Hrite(820$);Hrite(8190M 

il 

procedure Hostra_Cafipos; 
begin 

§CtOXy (2, 9);Hrite(CâHPÜÍ,5pc35,' 
gotoxyí2,10);HritÉ(Cawpo2,5pc3$.1 
gotoxy(2,11);write(Ca#P03,SPc35,' 
gotoxylê,12);write(carapo4,5pc3$, ' 
gotoxy (2,13); write íCaitpú^ SPC35, ' 
gotoxy (2, 14); write íCanpoò, 5pc35i 
gotoxy(2,15);writeíCanpd?,Spc3S;' 

end; 
procedure flostrajDados; 

m 
f m 

m 

gotoxy (16, 9);write (BupferRrq. Nome);cMlõJi-sotoxy 
(51J9);writeln(8179); 

gotoxyí16,10);write(Bufferirq Endereçoíjcireol;go 
xy(51,10);writeln(0179); 

jgotoxy í 16, li í; write íSufferfirqCep); clreoi; gotoxy f 
51,11);writeln(8179); 

gotoxy(16,12);Hrite (BufferPrq Cidade í;clreoi;goto 
(51,12};Hritelnffíi79); 
gotoxy(iò,13);write íBufferfir9.E£tado);clreol;goto 

—; wráTe^n:(lti7Q>; 
/ ? ■■ ■■ y .. m i 

«Mi 

. . V 3 "■ 1,1 \ ,■ 

— 
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ÍÉétPxy 4 iliHâHte (Buf fpflrq-Fone); 
isi, Hi:sHriteiri<#i?9>j 

gotoxy(16,15);write(Bufferflrq.Nasc);clreol; gotoxy 
(51, iS>;writeln(#179); 
end; 
■ ... :v.. íím^i 
procedure fibrejírquivo; 
begin 

assign(flrqDisco,Rrquivo); 

reset(flrqDisco); 

• m ■« w 

if ioresuit=0i then 
begin 

rewrite(flrqDisco); 
end; 

fend; 

procedure Grauar; 
begin 

seek(flrqDisco,Registro); 
Buf ferflrq ■ Noiie := VarNoee; 
Bufferflrq.Endereço :s varEndereeo; 
Bufferflrq.Cep 
Bufferflrq.Cidade 
Bufferflrq■Estado 
Bufferflrq.Fone 
BufferRrq•NâSC 
write(flrqDisco,Bufferflrq); 
ciose(flrqDisco); 

end; 

!s VarCep; 
== VarCidade; 
; s VarEstado; 
:= VarFone; 
:: VarNasc; 

/ 

procedure Ler; 
begin 

seek(flrqDisco,Registro); 
read(firqDiscc,BufferRrq); 

end; 

procedure Incluir; 
uar Encerrar-; boolean; 
const Nao='N'; 
labei caitpoi,cafipo2,canpo3,ca(ipo4,cafipo5,ca*pofc,capi 
P07,Sair; 
begin 

Titulo; 
Encerrar:=faise; 
repeat 

flbre_flrquivo; 
gotoxy l3,6);Hriteiní'<< incluir ))'); 
Registro:sfilesiie (flrqDisco); 
Teia_£ntrada; 
gotoxy(2,5);writelnf'Registro tt ',Registro+l 

); 
Nostra_CaiipO£; 
gotoxy (2,17);writeln('Continua? IS/N)s'); 

( Entra_pados ) 
Canpol: 

gotoxy(16,9);readlnívarNone); 
if length (VarNone)=0 then 
begin 

goto Sair; 
end; 
gotoxy Uength (varNoee)+16,9);cireol;gotoxy (5i, 9 

);Hriteí#179); 
Canpo2: 

gotoxy(16,10);readln(varEndereço); 
if length(VarEndereeo)*0 then 
begin 

gotoxy (16,10); write (#7); write (Spc35); goto Ca# 
P02; 

end; 
gotoxy(length(VarEndereeo)+16,10);clreol;gotoxy 

(51,10); write (#179); 
Ca«po3: 

90toxy(16,li);readln (Varcep 3; 
if length(VarCep)=0 then 
begin 

gotoxy(16,11);writet#7);write(Spc35);goto ca# 
P03; 

end; 
gotoxy(length(Vàrüep)+16,11); clreol;90toxy(51,1 

1);write (#179); 
Canpofl: 

gotoxy(16,12);readln(UarCidaòe); 
if length(VarCidade)=0 then 
begin 

gotoxy(16,12);write(#7);write(SPC35);goto Ca# 

■ 
P04; 

vi-; 

m 
■ .■ w.y. rnjyrtr 

gotoxy uength (VarCidade)+16,12);clreol; gotoxy(5 
1,12); Hrite (#179); 
Canpo5i 

gotoxy(16,13)jreadin (VarEstado); 
if length(VarEstado)=0 then 

P05; 
90toxy(iò,13);write(#7);write(5pc35);goto c a# 

end; 
gotoxy(length(VarEstado)+16,13);clreol;gotoxy(5 

1,13); write (#179); 
Canpoò: 

gotoxy(16,14);readln (VarFone); 
if-length(VarFone)=8 then 
begin 

gotoxy(16,14);Hrite(#7);write <Spc35);goto Ca# 
P06; 

end; 
9otoxy(length(VarFone)+16,14);clreol;gotoxy(51, 

14);Hrite(#179); 
ca»po?: 

gotoxy(16,15);readln (varNasc); 
if lengtM VarNasc )=0 then 
begin 

gotoxy(16,15);write(#7);write(Spc35í;goto can 
PO?; 

end; 
if. copy(VarNasc,3,1) o '/' 

P07; 
gotoxy(16,15);write(#7);write Í5pc35);goto Cai 

end; 
gotoxy Uength (VarNasc) +16,15); clreol; gotoxy (51, 

15); wr ite (#179); 
Grauar; 
Continua_SN(Resposta); 
if (ResPO£ta=Nao) then Encerrar;=true 

until Encerrar; 
Sair: 
ciose(flrqDisco); 
Titule, 
end; i 

procedure Alterar; 
uar Reg, Status = integer-; 

Str :stringC53; 
labei Nu#Reg,ca#po7,5air; 
begin 

Titulo; 
Tela_Entrada; 
repeat 

gotexv !3 61;writeln('(( ALTERAR ))’); 
gotoxy-2,8),writelnl 'Registro # '); 
nostra_Ca#pos; 
gotoxv(2,17);writejnf'continua? (5/N)s'); 
flbre_prquiuo; 

Nu#Reg: 
Reg:=0; 
gotoxy(16,8);readln(5tr>; 
vai(Str,Reg,status); 
if StatusO0 then 
begin „ „ „ 

90toxy(lfe,8);Hrite(#7);Hrite(Spc3S: goto Nu#R 
631 

end; 
Registro:=Reg-l; 
if Registro(=-l then 
begin 

goto Sair; 
end; 
if Registro)=fiiesize(flrqDisco) then 
begin 

goto 5air; 
end; 
Ler; 
Nostrajados; 

(RlteraJJados) 
gotoxy(I6,9);readint VarNone); 

if (VarNc#e=") then VarNo#e: =Bufferflrq ■ No#e 
ya ... [ a ír v. / v.v.;.; \,.jV \ 

' gotoxy(length (Var«o#e)+16,9);cireol;gotoxy(51 
9)-write(#179); 

'gotoxy(16,10);readln(VarEndereeo); 
if ivarEnderecos") then VarEndereco: =Bufferfl 

rq.Endereço; 
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gotoxy (length (VarEnderecoJ+16,181;cireoi;goto 
xy (51,10);Hrite(8179); 

gotoxy (16, UlireâdlrilvarcepJi 
if (VarCep*") then varcep:=8ufferflrqcep; 
gotoxy Ilength(VarCep) +16,11) ;clreo3;gotoxy (51 

,11);Hrite(#17?); 
gotoxy(16,12);readln(VarCjdide); 

if (varCidade=") then vare idade:»8ufferfirgiSf 
idade; 

gotoxytlength (VarCidade)+16,12);cireol;gotoxy 
(51,12} i Hrité (#179) í 

gotoxy £ 16,13);readln<VarEstado); 
if (VarEstadoa") then VarEstado :=BufferftrqE 

stadOj 
gotoxy üength (VarEstado í +16,13); clreci; gotoxy 

(51,13! ;Hrite(8179); 
gotoxy (16, 14); readln (VarFone); 

if (VarFone="í then VarFone :=Bufferfirq- Fone; 
gotoxy (length(VarFone)+16,iq);cJreol; gotoxy(5 

1, writeíal^ÇJ; 
Cango?; 

gotoxy(16,15);readln (VarNasc-); 
if (varNasc=") then VarNasc ;=Bufferflrq Nasc; 
if copy(VarNasc,3,1) (> '/' then 
begin 
gotoxy(16,15);nrite(87);Hrite(5dc35) ; goto Ca» 

P07; 
end; 
gotoxy(length (VarNasc)+16,15);clreol;gotoxy(5 

1,15);Hrite(8179); 
Grauar; 
Continua_5N(Resposta),- 

until Resposta in C'N*,'n'3; j 
5air= 
closeífirqoisco); 
Titulo; 
end; 

procedure Excluir, 
uar fteg,status:integer; 

Str ;stringC5T; 
labei Nu»Seg,Sair; 
begin 

■. ■. .■■. W | ■ TitUlO; 
iiieiii||ntràdáfiii?í 

gotoxy (3,6); Hritemra EXCLUIR!®*SíSS 
gotoxy (2,8); Hriteln ('Registro tt *); 
flostra„Ca»pos, 
gotoxy (2,17); writeln ('Excluir? (S/N)nM; 
fibrejírquivo; 

NuiReg: 
seg;=0; 
gotoxy{16,8);readln(Strl; 
vai(5tr,Reg,Status); 
if statusoa then 

■ :; 

m. 

-■. 

■!ÍK'ÍÍ:5í::^:-': 
::::::: í:”:: 

! ijí ;■■« ■■ 

mm 

gotoxy (16,8);write(#7);nrite(5pc35); gotoxy(51,8 
);Hrite(8179);goto NunReg; 

end; 
Registro;=Reg-l; 
if Registro(=-l then 
begin 

goto Sair; 
end; 
if Registro)=filesi2e(ftrqoiscol then 

gotoxy(16,8);Hrite(87);urite(5pc35); gotoxv(51,8 
);Hrite(#179);goto NunReg; 

end; 
Ler; 
flostrajíados; 
gotoxy (2,17);Hrite('Excluir? (S/N)r 

'); 
gotoxy(17,17);read tResposta); 
if upcase (Resposta)O'5' then 
begin 

goto sair; 
end 
else 

VarNofie 1 "li 
UarEnderecc : z 

varcep .mm 
fa Bi 

varcidade P IflHl n f 
varcstâdo 1 'B( ir ’mm ff f í í 
VarFone i *». r 
VarNasc (ífí; 

EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA 
LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

DISQUETES 

Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 

■:;v 

SOUCITE CATALOGO ... ■ •. 

. .■..■.Ví.1 

v 1 •Xv .1 ■ '■ v «'•■ ■■ '■ 

LINHA MSX 
Contabilidade Profissional Completa em Dbase II Plus: CfliosoOO.OO 
Controle de Estoque Profissional em Dbase II Plus: Crí3250Q,GQ 
Super Conversor de Arquivos — Basic — Dbase: 0^21,5(30,00 
Supêrshapes 1,2 e 3, para Graphos III e Page Maker: Crtt6S00.00 
E.V A. Editor de Vinhetas Animados: 0^32500,00 
L.S.D. Letters Special Designer: Cr52l.500.00 
Mala Direta Plus: Cr$325QO,00 
Agenda: cl Relatórios e Consultas: CrS2i.500,00 
MSX CHART: Gráficos Comerciais e Estatísticos: Cr52250QÜQ 
MSX Top-Cad: Editor de projetos Profissionais: Crt4O20Ü.Ü0 

!■ ■>!-!■, 
w 

-j-;. v vw.v -■ ■ .vwj. 
■Vi ■ «o i ■' ■* ■'■ '■ ’■ i' iV* 

iíSííiííTfiíi:■ 
■: v :• a ■. ■. v :■ ■ • :■ .■ ■ •■ ■■■ ■■ ■■ ■■ ■■■ > ■: ■ ■ ■ ■: 
.. .■ ■. v .■ ■. \ .■ .■ ", .■ '.v.v. ■. ■ ■ ■ ■ 

■; ■' ■. v v ■■ .■ ■■. ■. .* ■■ vv« S w? 
. •- * ■ 

: ■* V:: :8'9 
... . »%• •c.. 

V iVi ■■ v V iVVi 

. .• .y. ■. v .■ v. 

íSs^^í-ííií' 

ij-*. ■. v r 

LINHA PC 
Agenda Profissional c/Mala Direta e Editor de Textos: CrSisa 000,00 
Contabilidade Profissional Completa: Crti2S.000.00 
Agenda Política c/Mala Direta e Editor de Textos: Cr$i5aOOG,00 

Mala Direta e Editorde Textos: CrtisáOOÜ.OO 
Programas de Domínio Público e Shareware: Solicite Catálogo 

Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postal â: 
newdata informática e sistemas ltda. 
Rua General Osório, 264 - Centro - CEP 79.025 - Campo Grande 
Caixa Posta» t.049- Telefone: (067) 383-1604 

-MS 



BIBLIOTECA DÊ FUNÇÕES PARA O 

• MOUSE 
• TELA GRÁFICA 
• TECLADO 
• COMUNICAÇÃO VIA RS-232 
• CALCULADORA ON-LINE 
• CALENDÁRIO ON-LINE 
• E MUITAS OUTRAS 

SOLICITE DISCO DE DEMONSTRAÇÃO 

Ligue fone (0499)44-0144 
DIGITEC INFORMÁTICA LTDA 

Cx. Postal 104-89700 - Concórdia - SC 

— 

Sr-avàr; 
4m 

closelArgOiscc); 
TitUlO; 
end; 

procedure consultar; 
var Inicio,St*tus‘integer; 

Str iStringCSD; 
labei NunReg.Sair; 
begin 

Titulo; 
Tela_Entrada; 
gotoxy(3,6);writeln('(< CONSULTAR ))'); 
gotoxy(2,8);writeln!'Registro # 
Rbre_prquiuo; 
Nostra_ca#pos; 
gotoxy<2,17};write('Continua? (S/N)s'l; 

NunReg: 
IniCiO:"0j 
gotoxy(16,8);readin(Str); 
uai(Str,Inicio,Status); 
if StatusOB then 
begih 

gotoxy í 16,8); uri te (#7); nr ite (Spc35); goto NunReg 

end; 
Inicio:=inicio-i; 
if Inicio<=-l then 

V J 

»:■- 

... ■ ■ ..... 

begin 
goto Sair; 

■êfidTpiIPSllB. ■.■ I.■. . _.I.■ 
for Re9istro:=lnicio to filesizeiRrqBiscol^l do 
begin 

Ler; 
gotoxy (2,8);writeln('Registre 

:■:::T"■■ -Í-..:"í.::::"T s■ £:■ {5■::txiú:i-:Í:V:;:“■ ■:. v 

:: í:- ■ ííí$§ 
o '.Registr 

... ■ >..%SV. ......... : 

■m=cf 
■*VT 

VbiitÉfcii•.; :ií;;:t::' :: : • : '! . :;fííílí^í:-V;:.., I 

y -V‘ ... 

'■«BfeSifcí 

■>>■* ■ -■ •. w, 

■■ ■■ :-.í-:!-!■ 

.w. 

: 

ciosemrqDiscoi; 
TitUlÓ;^ 
end; ivm 

• '■ o./.::: > -:í > !::'•• ■: 

procedure Rniyersârics; 
uar Inicio;CcntaLinha,TracaLinha, 

tinhalnpressaOíLisTàdos = inte^er; 
fles = stringttlj 
Noneflchado : stringcssij 

tjegin 
TitUlO; 
gotoxy E3,9) i »ritein i aiSTRSEfi dos rniversariuntes 

J) í 
gotoxyf1,10);write(H213>ífor TracaLinha:=i to 39 

do arite ífl£05);nrite )} 
for TracaLinha:= íi to 13 do 
begin 

gotoxv(i,TracaLinhaJ;urite cttl79}jgotoxy(91,Trac 
aLinhà)íHrite (8179); 

end; 
gotoxv(1;193;write(82ia»ífor TracaLinhâi-1 to 39 

do Hritê(82BS);NrÍtê(8t90)í 
gotoxy (3i 123} Hritet 'Informe o ises ntn> t M;reádln 

ífiesií 
Titulo; 
Telaj.istageft_^ideoi 
fibrejírquiuo; 
IniCiO:=0; 
Listados:=0; 
ContaLinha :=1; 
Linhaliipressao 
for Registro:=lnicio to fiiesizeíflrqOiscoJ-l do 
begin 

c,1 

if copyEBufferfirq.Nasc^q,2) = nes then 
begin 
gotoxy (2f Linhalnipressãoí; 
write(Registro+í:9); 
NOíiÉRChado := conoat íBufferflrq-NOíie,spc35}í 
writelní' #,Noneflcnado r 'tBufferRrq-Nas 

'jBufferRrq.Fone); 
Listados := Listados+í, 
ContaLinha := ContaLinha^!; 
Liffhaiíipressâo == Linhalftpressao+l; 

if contâLinhà > 19 then 
begin 

gotoxy(8,£$);nrite f'flperte (Shift H<Prsc 
> para imprimir ou (ENTER) para continuar#);read; 

ContaLinha 
LinhaImpressao:=5; 
TitUiOj 
Te]a_usta9eíijJideo; 

end; 
end; 

end; 
if Listados = 0 then 

begin 
9Gtüxy(3,6);Hritêí'Nao existem aniuersari 

antes neste mesf'); 
end; 

ciosetprqoiscon 
gotoxy(8,25)gritei'Rperte <Shift>+<Prsc> para impr 
imir ou (ENTER) para continuar1);read; 
Titulo; 

begin (Programa Principal) 
Titulo; 
F iíi: =f a Ise; 
Hhiie not Fim do 
begin . :• 

f1enu_de_0pcoes; 
read(kbd,Opcao);write íopoao); 
case Opcao of 

'íVIVj1 : Incluir; 
'EVflVa' ; Alterar; 
*3% 'E', fe' : Excluir; 
9vf 'C', t consultar; 
f5VNVÜ! : Aniversários; 
•b* : FilS:-true; 

■ ■ .• v í ív/- :■ ■ ■! VÍ i: >:i .'.i; v > •' '■ y i;i!; i;'.;' £!?■ ;v.-, v-í !• ÍZ> 

' . 

■ .;.y.. 

0pcao_lnvalida; 
jKjw.. v.......;1....... ■■■■.•_v; ■; ;• ■ • ■. ■. ® end; 

end; 
gotoxy 

end- flil 
;-v-: 

:l : : . :::;:r:•: ::;V::::: :■::■: .7. 
'■ --';7r::-:T*• v.7V::: 
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5^::U 

■ • • títói&fè:--- ■ %'wÀríííá-í:.: 

* ■ ■ ■ - , , ■ ■ '■ . - ,v« V»’. . V * ■ ■ * ■vi’ v , B B - v ■ - «vyy, ■* .■■V» m ' • ■ • • . v -1B 

•::• .; ■: ;:::;• j.V:'C:jv?■:•:*;:%i:v 
.íí- a ■ ■ 

í'1 -* ;■ .. i, 

x-í 

{ Um simples exemplo de uma procedure p/ impressão de todo o arquivo, t 

var Inicio,ContaLinha :integer; 
NomeAchado ■ stringf351; 

const SaltaPagina = #12; 
I : '; ... ; • • .. ' 

begin 
Abre„Arquivo; 
Imcio:=0; 
ContaLinha : =1.; 

Coloque aqui o cabecaiho do relatorio <== } 

for Registro;=Inicio to filesize(AraDisco)-1 do 
begin 

Ler; 
write(lst,Hegistro+l:4); 
NomeAchado := concat(BufferArq.Nome,Spc35); 

! Coloque na linha abaixo as variaveis que desejas imprimir. Observe que 
campos, de um registro, que nao estão totalmènte preenchidos devem 
CONCATenados, para que o relatorio saia com a tabulacao correta. 
Veja a variavel NomeAchado na linha de programa anterior a este comentário 

1 .-.IrX'' ;;!|. •!•!■■ . .. V. • J . "i*-* . _ il*|. 1 .ví I. í - :■ •!% 

writelnflst,NomeAchado,BurferArq.Nasc.BufferArq,Fone}; 
ContaLinha := ContaLinha+1; 

if ContaLinha > 60 then 
begin 4 

writelndst 
ContaLinha. 

í —> Repita aqui o cabecaiho do relatorio <-« \ 

end; 
end; 
dose (ArqDisco) ; 
wntelntíst,SaltaPagina); 
end: 

I I í" ■ ! ■ ■ 

:• > ? •::? • 

CHELLY INFORMÁTICA 
Em domínio Público para IBM-PC temos: 

Anti-vírus9 Planilhas * Jogos e 

Banco de Dados 
inteligência Artificial * Editores 

Estes são alguns exemplos. Temos uma vasta 
biblioteca. PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS! 

Cópia SEM disco: Cr$ 3.500^ 

(o usuário fornece o disco) 

cópia com o disco, consulte-nos. 
PROMOÇÃO 

ACIMA DE 11 DISCOS DESCONTO DE 10 % 
ACIMA DE 25 DISCOS DESCONTO DE 15 % 

PAGAMENTOS EM 2 VEZES PARA PEDIDOS ACIMA DE 
CrS 40.000,00 

TEL.: (011) 268-8437 

MALA DIRETA 

Programa completo para cadastro de cfíentes.. Com editor de 

teiftos, relatório em 80 ou 132 colunas, emissão de etiquetas 

em 5 formatos. 
CrS 120.000. 

CONTAS A PAGAR E RECEBER 

Controle de todas as contas a pagar e receber 
com relatórios, datas, tudo! 

Cr$ 150,000,00 

CONTROLE BANCÁRIO 

Controla quantas contas deseja, faz médias 
entre datas, emite extratos. 

frS 65.000,(Kl 

& 



0 computador chegou para ficar. Não há a menor dúvida. 
Quanto às suas vantagens e aplicações, também nãor 

Quanto ao seu uso, aí simt existem questionamentos. Ou melhor, deveriam existir. 
Q discernimento^ a medida certa são duas das melhores e mais importantes qualidades que o ser 

humano pode ter É imprescindível saber onde e como utilizar uma máquina tão extraordinária como o 
cõèputador. Seu uso indiscriminado e inadequado pode gerar problemas graves e até criar a Imagem 

infeliz" de que a máquina se sobrepõe e substitui o homem. 
Um caso recente chamou minha atenção, em matéría publicada na revista TV Programa, do Jornal do 

8rasii Um especialista em efeitos especiais, Domingos Utimura, foi convocado para resolver um problema 
na TV Globo, considerado insolúvel pela famosa equipe de computação gráfica (referente è mobilidade de 

um determinado arbusto da novela das oito). Depois do resultado satisfatório obtido através de uma 
o técnico: 

- £ nem tudo dá para fazer com computador F/co feliz quando, às vezesf nada substitui o homemr 
Eu considero mais Em nenhum momento aigo substitui o homem. A máquina substitui o seu trabalho 

repetitivo, iiberando-o pára outras atividades mais intelectuais e criativas. 
É responsabilidade nossa estudar e analisar as aplicações viáveis para o computador, Os melhores 

métodos, na medida certa, pára servir bem a toda sociedade. 

Profa Marinifza Bruno de Carvalho 

m 

CESTA BASICA 
Um ditado tão antigo quanto inteligente diz: 

"Saco vazio nào pára em pé1! Em outras palavras, 
ninguém vive sem se alimentar ninguém sobre¬ 
vive sem uma "cesta básica'! 

A Universidade também precisa se alimen¬ 
tar e sua cesta básica é a pesquisa* 

Eli costumo dizer que a pesquisa é o alimento 
do professor E, lógico., como toda cesta oásica 
ela tem um custo 

É neste ponto que entram as entidades de 
fomento à pesquisa, 

Como pesquisadora cadastrada no Banco de 
Currículos do CNPq, posso garantir esta neces¬ 
sidade e importância. Muitos bons projetos já ca¬ 
pitularam por falta de financiamento. 

É extremamente importante manter aberto 
o canal de comunicação das universidades com 
o CNPq, Capes, Finep, Faperj e outras institui¬ 
ções do gênero, bem como empresas que se dis¬ 
ponham a financiar projetos de pesquisa. Mui¬ 
tas empresas jã participaram de projetos cultu¬ 
rais, artísticos, esportivos, ecológicos, por que 
nâo expandir para projetos científicos e aplica- 

O custo de um projeto em informática tem 
seu valor acrescido pela necessidade de má¬ 
quina - aos custos normais com recursos hu¬ 
manos, somam-se os dispendiosos recursos ma¬ 
teriais. 

O convênio de cooperação é uma saída es¬ 
tratégica e salutar que pode atender às neces¬ 
sidades e expectativas, tanto da empresa, como 
da escola. Â primeira oferece os recursos ma¬ 
teriais e a segunda os recursos humanos 0 pro¬ 
duto gerado serve a ambas. 

Até o fim de 1989, o CNPq mantinha 164 bol¬ 
sas de formação de recursos humàrtós e 
pesquisa na área de Ciência da 

LJLtp 
jça. Para Engenharia 

área atendida pela parte de hardware, foram pa- 

iüllÜ 

■r 

gas 127 bolsas em todo o País. São números bai¬ 
xos dentre um total de 6895 bolsas mantidas 
pela Instituição., segundo a estatística daquele 
ano. 

0 CNPq e a Faperj mantêm bolsas para Ini¬ 
ciação Científica, Mestrado, Doutorado, Pos- 
-Doutoraúo. Pesquisador Pesquisador Visitante 
e v agers cara eventos o entro e tora do País. À 
espera do orçamento para 92. a Faperj ainda não 
está aceitando novos pedidos de bo sas. O CNPq 
ê a Capes não têm mais representai v dades re¬ 
gionais. Todos os pedidos de oolsas devem ser 
encaminhados pela universidade, diretamente 
para Brasília. 

Urge ampliar e divulgar as vias de co¬ 
municação com todas as entidades de fo¬ 
mento à pesquisa, além de empresas interes¬ 
sadas, para pedidos de bolsas e apreciação de 
projetos, 

Precisamos manter a cesta básica da Univer¬ 
sidade, 
CNPq - Tel: (061) 274-2734 Brasília 
Capes - Tel: (061) 225-4157 Brasília 
Faperj - Tel: (061) 221-6219 Rio de Janeiro 

QUANDO 0 IMPOSTO 
VALE A PENA 

Ao chegar à janela de sua sala de aula, um 
sábio professor disse para a turma: 
- Estão vendo aquelas pessoas lá tora'?’ São elas 
que pagam, com seus impostos, a faculdade pú¬ 
blica em que vocês estudam Se aigum dia pu¬ 
derem retribuir, que o façam, 

Um aluno entendeu e guardou para si o im¬ 
portante ensinamento. 

Ao iniciar a apresentação do projeto final do 
curso de Engenharia, Francisco comentou: slnto- 
-me feliz em retribuir, com este trabaiho., à co¬ 
munidade que financiou meu curso. 

0 aluno foi Francisco Carlos Pereira dos San¬ 
tos que, junto com Andreia Machado Terra, de¬ 

senvolveu o SIEM - Sistema de Informatização 
do Escritório Modelo da Faculdade de Direito da 
UERJ. 

Durante um ano e meio, o SIEM foi idealizado, 
planejado, analisado, construído e implementado 
para, em 16 de dezembro de 91, ser finalmente 
apresentado à banca examinadora como projeto 
finai do curso de Engenharia Elétrica. 

Os primeiros contatos com os “clientes* - a 
professora e advogada Carmem Lemos e o ad¬ 
vogado Márcio Schiavinato - definiram os obje¬ 
tivos do projeto como a organização sistemática 
e criteriosa de toda a tramitação dos processos 
judiciais, bem como o controle dos advogados- 
-estagiários da Faculdade de Direrto/UERJ e o me¬ 
lhor atendimento à comunidade carente, objeio 
máximo do Escritório Modelo. 

Foi extrema mente gratificante orientar este 
projeto. Ê emoc onante aprender sobre outras 
áreas funcionais e prircipaimente, poder con¬ 
tribuir com aig,_. m :or h: mento espec: ■ cc 

Na fase de coleta de dados o estudo dos 
documentos existentes ex g u da equ pe um com 
tato mais estreito com o assunta Processos, pe¬ 
tições, jurisprudência, além do conhecimento 
das várias áreas do Direito, com. vara de fa¬ 
mília, criminal, do trabalho, etc. Aprerder ■ os " 
pouco mais sobre nossos direitos e 

A fase de análise foi um trabalho mais Téc¬ 

nico. Contudo, o contato com os clientes foi de¬ 
finitivo nas discussões das sofuções apresenta¬ 
das. riroblemas de controle, higiene e segurança 
foram ampiamente analisados. O acesso indis¬ 
criminado ao sistema é inadmissível. Perda de 
informações, nem pensar. Estatísticas sobre o de¬ 
sempenho dos alunos-estagiários, clientes e pro¬ 
cessos foram solicitadas, e também hierarquia 
para acesso a dados, conservando a integridade 
dos mesmos. 

A fase de implementação e testes transcor¬ 
reu normal, com os problemas de sempre. Ar¬ 
quivos expandidos, clientes mudando íayouts,etc. 

Desenvolvido para o usuário leigo em com¬ 
putação, o SIEM possui telas amigáveis, de com¬ 
preensão simples, e entrada de dados através de 
menus. Os relatórios gera " os fcram deal zad.- 
e aprovados peios advogados- jsuários, de moco 
a atender às suas necess dades de maneira efi¬ 
caz, Os arquivos possuem sistema automático 
e periódico de geração de bacK-ups, 

Segundo a técn ca de programação estrutu¬ 
rada, possui móou os aitamente coesos e aco¬ 
plamento ba xo. Permite fácil manutenção e uti¬ 
lização. com rotinas escritas em Clipper, gerando 
um módulo de carga com 360 K em um único 
disquete. 

Com implantação e utilização prevista a par- 
: r ce março deste ano, o projeto SIEM vai as¬ 
sessorar todo o corpo docente e discente da Fa¬ 
culdade de Direito em sua atividade prática - o 
Escritório Modelo - para atender, gratuitamente, 
toda a comunidade carente da região. 

As cartas para a Profa Mariniiza devem ser 
enviadas para a Redação de MS - Seção UNI¬ 

VERSIDADES. 
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Pagarei apenas Cr $ 39.900,00 mais despesas postais, e sei 
que vou receber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome:___ 

Endereço:_ 
Bairro:____ 

Cidade:_Fstadn- rw 

CAIXA POSTAL 11609. CEP 22022. AIO DE JANEIRO. RJ 

\ mar* 
i imurv ^ ' 1' - 

T3TTSTT1 

>E 
MBE B 
vBKvX 
ffl 111 llf#K m 

11-~. üT!T2j»I 1 

jmm 

*<■ 
9 

K*I 

11W*1 S 

iHUIIhII uri 

DATADUQUE INFORMÁTICA Os melhores preços do mercado 

COMPUTADORES 

• PC XT — CPU 1 Mb RAM - 
12 Mhz — 1 D. 360— monitor 
— teclado 
• PC AT 286 - CPU 1 Mb 
RAM —16 Mhz — 1 D. 1,2 — 
monitor-teclado 
• PC AT 386 - CPU 2/4 Mb 
— 16/33 Mhz —1,44 —moni¬ 
tor-teclado 

• Rima JR, XT 180,220, 
300, 500 e LD 8000 

• EmiliaPCePS 
•No-Break 
■ Estabilizadores 

•Winchester 
• Gabinetes 
• Fontes 
• Interfaces 

SUPRIMENTOS 

Bobinas/Fax 
Fitas p/ Fax 

SISTEMAS 

•Contabilidade * CT Imobiliário , 
• F. de Pagamento • Contas P/R 
*C. de Estoque * Mais Direta 
• Faturamento •Outros 

CURSOS 

Mesáp / impressora 
MS-DOS, WS. d BASE III, CLIPPER 
LOTUS 1-2-3, COBOL 

* Manutenção de: 
COMPUTADORES E PERIFÉRICOS 

AV.PLINIO CASADO,58 GR.411, DUQUE DE CAXIAS-RIO DE JANEIRO, CEP 25030-TEL:772-5264 

CURSOS DE 

MONTAGEM E 

MANUTENÇÃO 

? montar seu próprio PC, do XT ao 456 por um baixo custo, com o 
COMO MONTAR SEU PRÓPRIO PC XI AT 286 386 486\ Autor: Laércio 

Vasconcelos, engenheiro eletrônico formado pela IME e com pós-graduacão em 
ccTMD jno ME| PUC é Universidade da Califórnia, Aprenda: montar XT e AT 
SETUP,Judo sobre drives e winchesters, placas de vídeo CGA e SUPER VGa[ 
conversão de XT em AT, expansão de memória, instalação de coprocessador 
antmétieo, tudo sobre estrapeamenio de placas, Riquíssimo em detalhes. Aprenda 
também a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% da manutenção corretiva do 

s®m ®aber eletrônica, com o Jívro "CONSERTE VOCE MESMO 
btu PO X1 / AT , Aprofunde seus conhecimentos técnicos sobre hardware e software 
básico do XT e AT com o livro "ARQUITETURA DO PC XT E ATr todos do mesmo 
autor, Vope pode fazer os cursos em sala de aula ou adquirir os livros no local ou pelo 
correio, Ja tivemos mais de 3,500 alunos em todo o Brasil, desde agosto de 1990, 
Qirtros cursos ministrados pelo Eng, Laércio: DOS 5,0 avançado e Expandindo o 
hardware do XT/AT. 

NÓS TEMOS NOME, ENDEREÇO E TELEFONE: 

LAÉRC/O VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAÇÃO ITDA 
AV. RIO BRANCO, 156/2237 - TEL: (021)262-1672 

Para maiores informações ligue ou escreva para LAÉRCIO VASCONCELOS Eno 
Comp. Ltda„ Caixa Postai 4391, CEP 20.001, RJ y 

^lavras de quem entende do assunto, B. Plrdpo, O GLOBO INFORMÁTICA, 
09/12/91: 
Tela 1* vez li algo sobre o tema, em português, em nível adequado.’ 'Este volume 
nao e uma apostila, mas um livro. E dos bons.’ 
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Commodore Amiga 

A maioria dos programas com os quais nos deparamos são europeus. 
Para quem não sabe, existe uma diferença de frequência que influencia 
em muito a execução de um programa. Na Europa é utilizado o padrão 
PAL de 50 Hz. Aqui no Brasil utilizamos o padrão NTSC de 60 Hz. Nos 
computadores Amiga que possuem o chip super Agnus (8372A), esta fre¬ 

quência pode ser mudada. 
Para fazer isso existem programas como o PalBooten Quem já usou 

sabe como é demorado esse programa. Foi pensando nesta demora que 
resolvi fazer o PalSystem: um programa pequeno - 240 bytes mas de 

grande utilidade prática. 
Quando executado, o programa aguardará a troca do disca togo após 

será dado um reset e o controle passará para o disco que foi colocado 

no drive. 
Utilizei o Hisoft Devpac Asm para compilar o PalSystem, mas você pode 

compilar em outro Assembler sem problemas. Espero que esse utilitário 
sirva para você, como tem servido para mim. 

Jorge F. Nagel Júnior ■ Araranguá ■ SC 

move.w sí20,ldífldc ; Aciona'PAL 
, % ;440 insc 

movei 4,a6 ^ôcbfiae 
lea DüSipcLal Aponta library 
F •ÊÊ2S:a6i ;OpenLib \ 
move.l d0,â6 ;DÔs base 
jsr -I3c(a6) ;Mm OutPut 
movei cO,dl ;OutPut em dl 
lea Fras0(pc),âO Aponta frase 
movei a0,d3 irase em 
moveq 
jsr 

‘tZs,® ^amanho em d3 
-S3C(a6) ;Write 

lea FraseÜ(pc)naO ;Aponta fraseS 
movei aOnd2 ;FraseS em d2 
moveq 'Í52,d3 ;Tamanho em d3 
jsr ■t3C(ae) ;Wnte 

;testa o motor do drive no bit 7 da C1AB port, B 
Mot: btet ‘YStfdlQO ;Motor acionado? 

bne.s Mot ;Nca continua em Mot 
movei 4,a6 ^Ixec base 
jsr -Í96(&6) ;SuperState 
jmp 

* Strings * 
*****;M-t M 

ífSOÒOO ;Reset 

tose: dc.b íc.íaiaia^a.íiía.íaia; f 
dc,b TaiBysiem 2,3 - THED VISION" 

Frase2; dc.b |Ib,tSb,|33,'m:llt),S5b,t32,lm',ía,5a 
dc.b ! Jorge F, Nagel Junitf 

'r;fe,b,*lb,*6lnt30X 
dc,b 'Coloque o disco apropriado" $a 

Dos: dc.b "dos,librarão 

PC e compatíveis 

Você decide que é hora de aproveitar a grande queda de preços que 

os PCs mais potentes (286s e 386s) sofreram nos últimos tempos e atua¬ 

liza seu equipamento, 
Agora você pode executar quase à jato muitos programas que artes 

se arrastavam interminavelmente, e mesmo muitos daqueles que não ro¬ 

davam no velho XT ■ inclusive todos os “for Windows". Entretanto, como 
nada é perfeito, excesso de velocidade também pode ser uma inconve¬ 

niência. Muitos dos antigos propramas que você colecionou ao longo dos 

anos, ficam tão rápidos que sua inteface homem-máquina torna-se muito 

problemática, mesmo no clock mais baixo da sua nova máquina. 
Isso ocorre em alguns aplicativos e em quase todos os jogos de ação 

(qualquer um que já tenha jogado um similar do Pac-Man a uma velo¬ 

cidade 20 vezes superior à original concordará com isso). 
Para remediar este problema, apresentamos o programa MarchaLenta, 

desenvolvido em Turbo Pascal 5.0, que torna o processamento aparen¬ 
temente mais lento. Este efeito é obtido desperdiçando-se tempo da CPU 
a intervalos regulares, 0 programa fica residente em memória, sendo exe¬ 

cutado sempre que a interrupção do Timer ocorrer. 
Esta interrupção dá-se 18,2 vezes a cada segundo, ou uma vez a cada 

0.055 segurdos. A principal ação do programa é produzir um atraso que 

varia de 0s a 0,050s, através da função DELAY. Ou seja, ele pode reduzir 

a velocidade de processamento para apenas 10% da atual. Pode-se re¬ 

alizar alterações na faixa ce atrasos conforme se julgar desejável. 
Mesmo após instalado o programa, pode-se alterar a velocidade de 

processamento, segundo as combinações de teclas: 
. -CTRL-ALT: diminui em um oegrau a velocidade; 

-SHIFT-SHIFT aumenta a veioci3aoe, 
Se desejarmos desativar esta característi ca, basta excluir a parte cor¬ 

respondente do programa, 
Uma nota para programadores: se qu sermos que este programe não 

altere o funcionamento de outro programa já instalado, que faça uso da 
interrupção do Timer, devemos lazer com que o programa principal det 
vie o programa já instalado para uma interruçãa que não esteja sendo 
usada, e esta interrupção terá que ser chamada de dentro da “procedure ", 

Isto pode ser feito apenas com pequenas modificações no código. 

Por fim, note que se o programa que desejamos rodar a uma velo¬ 
cidade mais baixa já fizer uso da interrupção do Timer; o nosso TSR pode 

ficar desativado. Da mesma forma, alguns programas redirecionam as in¬ 

terrupções como parte de proteção contra cópias. Este tipo de problema 
é inevitável quando se utiliza uma solução por software, já que tanto o 
código residente quanto a configuração das interrupções podem ser atin¬ 
gidos por outros programas. 

Alexandre de Azevedo Palmeira Filho ■ São Paulo - SP 

{ÍM 3120,0,0) 
Uses CKT.DOS; 

Var 
p : polnter; 
d : word; 
Tecl&I, TeclaS: Byte 

Procedure &TBLÀSO; Interrupt; 
Begin 

Delay(d); 
Tec lai: = [ MEM[ $0000: $041? ] and 15); 
If Teclai < >Tbcla£ tlien 

begin 
íf (Tbclal=3) and (d>0) then 

d; = d-S; 
if (Teclai=13) and (d<4G) then 

d; = d + 5;' 

Tecla3: = Teclai; 
End; 

Begin 
Tteclal: = Ot 
IfcclaSi-O; 
ClrScr; 
writelnfMarchaLenta TSBf); 
repeafc 

writeln; 
writeln; 
writeln(JVelocidade? (O/Alta-9/Baixa)1); 
writeln; 
Teadln(d) 

until (d< =0) and (81ChP); 
d: = 5*d; 
F; = a ATRASO; 
SetlntVecCílCjP); 
KeepíO); 

End. 
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□ DESEJO RECEBER INFORMAÇÕES SOBRE A FENASOFT COLOQUE ABAIXO O Na DO 
□DESEJO RECEBER VtSUA DE REPRESENTANTE COMERCIAL SEMINÁRIO ESCOLHIDO 

INSCRIÇÃO USS 500,00 

Descontos especiais 
Pagto. Desconto Preço 

30/04 30% US$ 350 
29/05 20% US$ 400 
30/06 10% US$450 

• Além disso, você ganha ps anais do 
oongresso e a cópia do FÁCIL 6.0 0 
• Envie sua inscrição, juntamente com 
um cheque nominal para FENASOFT 
Feiras Comerciais Ltda„ Depto. de 
Congressos. Rua Hungria. 674 • Jardim 
Paulistano - 01455 - SãoPaulo - SP. 
PABX (0111615-4011-Fax. :(311)212-0381 
Tels.:(011)814-4119/815-8574/B15-1368 



G Tendo trocado de padrão, tenho para vender 
trocar ou fazer negócio, alguns equipamentos, 
livros, manuais e revistas para o TK3üü0lie. Os 
interessados deverão escrever-me que enviarei 
uma relação completa com as condições. Para 
trocar tenho interesse num rádio faixa do cidadáo 
(PX); Também tenho interesse em comunicar- 
-me com usuários da linha PC. Os interessados, 
favor enviar-me a relação dos programas e con¬ 
dições para troca. 
José Carlos Kokol 
Caixa Postal 96 

13460 - Nova Odessa - SP 

' ! Possuo um CP300e peço a quem tenha qu¬ 
alquer tipo de programas para este micro ou 
compatíveis ou a quem souber de um clube 
deste micro ou compatíveis que entre em con¬ 
tato comigo. 
Paulo Fernando Costa 

R. Mal. Bitencourt, 1286 
17200 - Jaú - SP 

□ Gostaria de adquirir um MOUSE PAD ou a Ll- 
GHT PEN (ambos para o MSX); usuários dos mes¬ 
mos que queiram vendê-los entrar em contato 
comigo. 
Marzalém Afves de Uma 
R. Dom Pedro llr89 

38500 - Monte Carmelo - IMG 

□ Possuo um TK9ÜX e gostaria de me corres¬ 
ponder com usuários da linha ZX Spectrum. Te¬ 
nho mais de 250 programas, uma relação de po- 
kes para perto de 500 jogose inúmeros mapas, 
rotinas e dicas. 
Ivan Tavares 
Av. Brasílusa, 802/12 

15085 - São José do Rio Preto - SP 

□ Possuo um PC com monitor CG A, troco ou 
vendo programas. Possuo um grande acervo de 
programas, principalmente jogos. 
Mareio Ramos Fernandes 

R. Artur Jaceguai, 410 

36100 - Londrina - PR 
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□ Sou usuário de um computador PC/XT com 
640 Kb, Winchester de 32 Mb. 2 disk drives de 
360 Kb e uma impressora Emília PG Gostaria de 
me corresponder com pessoas que uti izem mi¬ 
cros desta linha para intercâmbio de informações 
e softwares. Possuo um considerável acervo de 
programas. 
Sandra Santos Sala 

R, Vilaça, 374 
12210 - São José dos Campos - SP 

O Gostaria de entrar em contato com alguém 
que possua o aplicativo OrCAD para IBM PC. 
Lival Chagas Estrela 

Praça Almeida Couto. 802 

40000 - Salvador - BA 

□ Possuo um Amiga e gostaria de entrar em 
contato com usuários do mesmo a fim de re¬ 
alizarmos um intercâmbio de informações e pro¬ 
gramas, 
Roberto Chemaíe 
R, Caídas Junior, 75 

93800 - Sapiranga - RS 

I Possuo um PC ATf e gostaria de me corres¬ 
ponder com outros usuários que utilizem micros 
desta linha para troca de aplicativos, utilitários, 
dicas, truques, etc. A-- - d sso. programo em Clip¬ 
per e gostaria, também, oe me corresponder 
com pessoas que programam nesta tinguagem, 
Júlio César da Silva 
R. Aruaque, 396 
79060 - Campo Grande - MS 

U Possuo um PC/XT e gostaria de trocar soft¬ 
wares, manuais e dicas de jogos possuo tam¬ 
bém algumas fitas de programas pam micro TK- 
-2000. Caso alguém se interesse polsõ 
vendê-las ou trocá-las por softwares para fJC Tes 
ponderei a todas as cartas que me forem erma- 
das. 
Sérgio Morilo Rodrigues 
R. Dr Crístiniano I. Vieira, 892 
14800 - Araraquara - SP 

SOS AOS LEITORES 

□ Recentemente adquiri um MSX Expert, 
usado., por já ter um sintetizador musical que 
possui interface direta para microcomputadores 
MSX. Como interface para o sintetizador me 
considero satisfeito, mas explorando as capa- 
acades do micro, verifiquei o que um micro 
de 8 bits pode fazer de modo rápido e profis- 
s cna Uma vez que sou engenheiro eletrônico, 
este pequeno notável tem sido de grande au- 
xí o. no entanto gostaria de saber; 

- Orde posso encontrar informações a 
respe:: ess rotinas de controle do micro e 
periíérccs ■, a DOS rotinas de acesso a vídeo, 
tecladc discc -;ressora, PPI, etc.) que 
sejam aná :gas por exemplo, às rotinas da 
BIOS em ROM. bem detalhdas no Livro Ver¬ 
melho? 

Pbssuo versões:: "urbo Pascal e do Assem- 
bier M80 e LSC acred- to serem piratas, pois 
além de não terem ran ..a s. não têm os proce¬ 
dimentos de "sta a:ão "os discos que os con¬ 
têm: gostar a então de saber se existe alguma 
'SofrHouse orde eu possa obter versões orn 
ginais destes prcgramas e ainda de outras 
linguagens/utilitar os caHa MSX'. 
Francisco José Alonso Ares 
Av, Dr. Ricardo Jafet 133 
4260 - São Paulo SP 

/V INFORME-SE JÁ 

vnrP vnjw a nít t sjri A1 J SÃO PAULO 
VWvoij 1 KJUEj í\i\ UJ LNvJ-ivJ A (011)819-2193 

F M M irRí) sTsTFM A <\ RIO DE JANEIRO 
J-iiVl iVIIv^Iyv/ ulj 1 IjIVIAu. (021)232-0653 
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PULSAR INFORMÁTICA - SOFTWARE PC - FONE:(011)85fr0676 

.Oomi nio Público.Shareware, 
.joqos.Aplicativos.Textos. 
.UtilitáriosJmguagens, 

.Processadores.Gráficos, 
E MUITO MAIS!! 

HARDWARE,MAUSE 
JOYSTICK. PLACA FAX 
MODEM.SCANNERS 

IMPRESSORAS.ETC 

CATALOGO 
GERAL 

MAIOR GARANTIA.MENOR 
PR ECO 

RUA SANTA EUDQXIA. 321 • CEP 02533 ■ SAO PAULO - SP 
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vre distribuição ou está à venda, pois gostaria □ Estou montando um clube de usuários de mi □ Sendo proprietário de um IBM e utilizando o 
ambiente operacional DOS, gostaria de saber se 
é viável a utilização de ambos os ambientes ope¬ 
racionais, Windows e DOS numa mesma má¬ 
quina, já que no mercado os bons programas in¬ 
felizmente não se encontram em ambas as 
versões, exceto uns poucos. Outra dúvida é a res¬ 
peito do^Ventura Publisher nos sistemas opera¬ 
cionais. Há mais recursos deste no DOS, visto 
que utiliza 4,8 Mb contra 1,8 Mb do mesmo pro¬ 
grama para sistemas Windows? Se não, por que 
esse acréscimo de memória não só nesse pro¬ 
grama, como em outros existentes no mercado? 

Gostaria, se possível, que as respostas rne 
fossem enviadas por carta, sendo difícil para mim 
acompanhar o lançamento das edições da re¬ 
vista, 
Weberson Jatahy Alves 

R. Senador Teotonio Viilela, 263/1404 
41820 - Salvador - BA 

□ Peço aos leitores de MS a gentileza de infor¬ 
mar se o digitalizador de imagens (publicado na 
MS 94) roda num monitor VGA colorido, Se pos¬ 
sível, informar endereço de revendedores que 
possuem os seguintes programas: 

- FINESSE DEKTOP PUBUSHING 
- PA1NT SHOW PLUS . 
- CATCH WORD 

Humberto de Vasconcelos Presser 
Av. Nações Unidas, 430/901 
45600 - Itabuna - BA 

□ Adquiri há pouco tempo o jogo Prinee o" Per* 
sia e estou tendo problemas quanto ao seu de¬ 
senvolvimento, Quando chego no nível 3, não 
consigo sair Sei que pressaonando-se [SHIFT+L] 
pode-se selecionar o nível desejado, mas perde- 
-se muito tempo de jogo, Caso alguém possa me 
ajudar, agradeço. Gostaria., ainda de trocar jo¬ 
gos, aplicativos, dicas e manuais com usuários 
de IBM/PC. 
Sérgio Morilo Rodrigues 
R. Dr Cristiano I, Vieira, 892 
14800 - Araraquara - SP 

. I Chegou a minhas mãos uma biblioteca de 
funções para o Clipper Summe^ '87, intitulada 
BIB—SUM,UB, Quem a conseguiu para mim ig¬ 
nora a origem e a exixtência de qualquer docu¬ 
mentação. Por tentativa e erro, consegui executar 
algumas funções, mas gostaria de obter os se¬ 
guintes dados: manual ou informações a respeito 
dos parâmetros de cada função; se ela é de li¬ 

de adquirida legalmente. 
As únicas informações que possuo são: que 

o seu nome é BIB—SUM.LIB; que seu fonte está 
em Assembier, e que, entre outras, possui as 
funções IMPTELA, EXTENSO, CDATA, CSCRGLL, 
ENCR. SEGUNDA, SEXTA, etc. 

Espero que algum leitor possa auxiliar-me 
neste caso, com alguma documentação ou en¬ 
dereço útil, 
Flavio Augusto Guedes 
R. Duque Estrada, 96/301 
24240 - Niterói - RJ 

□ Gostaria que algum leitor pudesse me 
ajudar com relação ao programa PKZIR pois 
fui utilizá-lo para guardar meus programas- 
fonte, e coloquei a opção de compactá-lo 
com senha (parâmetro - s) e talvez por ter di¬ 
gitado a senha errada., agora não consigo 
descompactá-los. Se alguém souber como 
solucionar o meu problema por favor entre 
em contato. 
Marco Cesar Palazzo 
Caixa Postal 446 
1327D - Valinhos ■ SP 

CÜISE DO USIKIHO 

□ Todos os usuários de MSX estão corv dados 
a serem sócios do Zapsoft Clube, Não temos taxa 
de inscrição, nem mensalidades. Somos um 
clube totalmente sem fins lucrativos. Temos um 
jorn2l mensal, que contém seção de classifica¬ 
dos (onde você mesmo pode anunciar), seção 
de pokes, de dicas de jogos e de mapas. Deta¬ 
lhe: todos os artigos do jornal são enviados pe¬ 
los próprios associados Mandem cartas so no¬ 
tando maiores informações para: 
Zapsoft Clube 
Caixa Postal 54237 
01296 - São Paulo -SP 

□ O Back up Clube está lançando o primeiro 
microcenso 1992, Através deste censo sabe¬ 
remos quantos usuários de MSX somos, bem 
como a quantidade de clubes existentes para 
MSX, qual a melhor revista voltada para o MSX 
e muito mais. 

Se você tem um MSX e/ou um clube, escreva¬ 
mos e obtenha maiores informações, 
Back up Clube 
Qf 07, conj, Dt Casa 64, Guará 1 
71000 - Brasília - DF 

cros PC; possuo grande acervo de softwares, di¬ 
cas dos mesmos, e gostaria de corresponder- 
-me com outros usuários para troca de softwares 
e de informações, Responderei a todas as car¬ 
tas; peço que enviem listas de softwares, 
Gilson Marques Silva 
R. Piauí, 3045 
38400 - Uberlândia - MG 

iT Você que tem um MSX pode-se filiar ao mais 
novo clube de fanáticos por MSX, programado¬ 
res ou não, o Ases do MSX, A inscrição é grátis. 
Basta escrever mandando qualquer programa, 
seu nome, telefone, endereço, periféricos e in¬ 
formar qual MSX você tem, 
Riehard Wagner 0. de Souza 
Caixa Postai 37618 
22642 - Rio de Janeiro - RJ 

I Acaba de ser aberto um novo tipo de clube. 
Além do apoio técnico, do jornal mensal, e da 
grande fartura de programas, oferecemos a vo¬ 
cês sorteios mensais e concursos semestrais 
com prêmios em dinheiro, Muitas outras novi¬ 
dades poderão aparecer por isso, mandem suas 
listas de programas e d cas. 
Marcos Luiz Carme lo Barroso 
Av. Amaralina, 944 205 
42700 - Salvador - BA 

□ Gostaríamos de pedir desculpas a todos os 
usuários de MSX que nos escreveram e não re¬ 
ceberam resposta. 0 motivo foi a mudança do 
núcleo operacional do clube, fato que atrapalhou 
o intercâmbio de informações entre o clube e os 
associados. Comunicamos que o Clube Space 
Soft já retomou suas atividades norma s estando 
melhor e mais organizado atendendo somente 
a usuários da linha MSX 1.0 e 2.0. Estamos lan¬ 
çando também uma grande novidade, inteira¬ 
mente grátis, para usuários de MSX. recebê- 
la, envie já um envelope selado e subscrito para 

a resposta. 
Clube Space Soft 
Av. Almirante Cóchrane, 287 
11040 - Santos - SP 

Envie sua correspondência para ATI - Análise 
Teleprocessamento e Informática Editora S/A, 
Rua Washington Luiz. 9/Gr, 403 - Rio de Janeiro 
- RJ - CEP: 20230 - Seção Cartas - Redação Mi¬ 
cro Sistemas 

----—-=- 

Bomputoy 
RI XCROXHPDR H AT ZCfll 

-] 
Transformações para 2.0 e 2.0+ 
Cartuchos para Video-Games 
Fazemos montagens, instalação 
e manutenção de seu aparelho. 

TUDO PARÁ ÍVISX, PC, TELEX E FAX PAZEHCS CONTRATO SE MANUTENÇÃO 

COD EMPRESAS E/Oíi PiRTICÜüSES 

(MICRO - TELEX - FAX) 

★ Drivers ★ Modens * Mega-ran * Joysticks 
★ Disketes * impressoras ★ Monitores ★ Jogos 
★ Computadores * Formulários * Bobinas * Aplicativos 

liÜ^putoyíilroinftiffiitljca Rua Díalíla Cililtó Saía 606 - Meier - RJ (próximo ao 
:|||p&rator)Cep.: 20720 —Tel.: (021) 249-8865 

Distribuidor MSX Soft 
Daapachamo* para todo Brasil 
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Sistema Operacional: 

MS DOS 5.0. 
MS DOS 4.01 ... 
MS DOS 3.3 .'LL.BLB........J. ........ 

MS DOS 3.2 ... 
SUN OS...... 
Unix ...... 

.. 240 / 390 pontos 

... 120 S 250 pontos 

... 150 / 230 pontos 

.0/140 pontos 

..0 /10 pontos 

.01 10 pontos 

Jogo: 

Pr ince of Pérsia... 130 / 240 pontos 
Tetris... ,,, 70 / 110 pontos 
0 h í-iSS1 ■■■■■■■■■■■■■■■■sai i Pír»*i ! ei f ....40/ 80 pontos 
RI 9.. .... 30 / 50 pontos 
Grand Prix. . 20 / 40 pontos 
Indiana Jones.... . 30 / 40 pontos 
BattJe Chess „„... .... 40 / 40 pontos 
Sim City. ....40/40 pontos 
Golden Ax .. . 10 / 30 pontos 
Indianápolis.. .... 20 / 30 pontos 
Blockout... .0/20 pontos 
Conquest of Camelot. .0 / 10 pontos 
Cycles..... .0/10 pontos 
4x4 Off Roa d. .0 / 10 pontos 
Wing Commander . ....... 0 / 10 pontos 
Cvrus .. .0 / 10 pontos 
Brainchild... .0 /10 pontos 
Soko*Ban ... ....... 0 /10 pontos 
Double Dragon... .0 /10 pontos 
Sim Earth ... .0/10 pontos 

Mah lori .... ....... 0 / 10 pontos 

Street Road... .0/10 pontos 

Nihíl... .0 / 10 pontos 

Falcon..... ..... 10 /10 pontos 

3 tU ntS I I ■ n i i ■■■■■11111 I j.fiiissíiiiimi'1 ..10 /10 pontos 

Popolous. 
..... 10/10 pontos 

Ancient art Of war.. 
.10/10 pontos 

Processador de texto: 
Wordstar... . 260 / 450 pontos 

MS Word... ,, 170 / 280 pontos 

Carta Certa.... ,,,,70/ 120 pontos 

Redator PC.„.. . 701 100 pontos 

Word Pfcrfect. . 50/90 pontos 

Fácil ..... . 20 / 80 pontos 

Chiwrtter... . 20 / 30 pontos 

Unitexto ..... .0 / 20 pontos 

SideQuick... .0/20 pontos 

Pro Write. . 20/20 pontos 

Write... .0 /10 pontos 

.. 10 /10 pontos . 

Planilha: 

ÜDtUS l-2“3 ir^rnieiii^-^Jiiiiiiii ..... 460 / 870 pontos 
Quattro.... . 100/ 170 pontos 
Superoaic... .. 60/90 pontos 
Excel... . 30 / 40 pontos 
Os letêC  .■"« 0 /10 pontos 
Worlís... .0 / 10 pontos 
VP Planer... .10 /10 pontos 
Plan... .. 10 / 10 pontos 
PC Cale... . 10 / 10 pontos 

Utilitário: 
PC Too Is... . 320/540 pontos 

Norton Utilities.. ...... 190 / 410 centos 

.. 60/90 portos 

Pkí!P PPP--..—.éíjjíjjj11HII111111111 20 / 40 pontos 

Foxy tools. ..0/10 pontos 

Vírus scan... .0 / 10 pontos 

Banner ..... 

zz 
. 10 / 10 pontos 

Linguagem: 
Pascal...... .. 220 / 380 pontos 

Basic. . 140/240 pontos 

c. . 170/250 pontos 

Assembler. . 30 / 30 pontos 

Fortran .10 /10 pontos 

Cobol .. ...10 /10 pontos 

Ling. p/banco de dados: 
Clipper.... 430 / 660 pontos 

dBase ...... 200 / 480 pontos 

Fpxpro ....10 / 20 pontos 
Paradox...... 0 / 10 pontos 

Dataflex......10 /10 pontos 

Responda as questões de acordo com sua preferência. No caso de usar 
mais de um programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga 
ser o mais adequado para o seu uso. Não Importa a origem do software. 
Escreva de forma clara e legível o nome do programa e seu produtor ou 
softhouse. Remeta para ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua Washing¬ 
ton Lui2f 9 gr 403 - Rio de Janeiro * RJ - CEP 20230. 

NOME: 

ENDEREÇO: 

CIDADE: DF- 

CEP: " ■" 

.íx 

m 
D: m 

Processador de texto:- 

Planilha:-- 

Linguagem :e programação: 

Ling. p/barco de dados: — 

Utilitário-—- 

Sistema Operacional:- 

Jogo: —--- 

Outro: —--- 

Melhor marca: 

Pior marca: 
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suporte técnico do pais 
ia como melhor 

, assim, a liderança conquistada, 

Microtec + Diaital: sc 

Para conhecer, em detalhes, as vantagens da linha de produtos Microtec + Digital. í 
preencha e envie o cupom abaixo para Microtec - Rua dos Três Irmãos, 121 | 
CEP 05615-São Paulo-SP J 
Se preterir, ligue para o Serviço de Atendimento ao Cliente: 1 
DDD gratu íto (011) 800-3365 ou São Paulo (011) 813-8477. ° 

microtec 
CONFIABILIDADE EM is LUGAR 

h™ imi« ííWíííe fjnuu liumh 
íftHnf riftHtt aaafJ^i ítííWJ TOtUfl PDR|I fBWÚ JlIlEITj iPíJWJi lífFIilí MÍíttl firrjjs- WHffi mm IfilãiTIl ffJflWf IfÂMU Itf.HflE: tfífÉta ftãHfl tpü i: 

A MICROTEC SISTEMAS INDÚSTRIA E COMÉRCIO S/A 
A/C do Departamento de Marketing 
Ruã dos Três Frrhâos. 121 
CEP 05615 - Sâo Pauio - SP 

ip quero receber maiores informações sobre 
a ti nha de produtos M icrotec + Digital. 

Nome__ 

Empresa_._ 

RamoAtiv._ 

Endereço____ 

CEP__Cidade 

___To 

Cargo_ 

Est. 

O 

(Recorte ou tire quantas cópias precisar) 
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PAINEL DE CONTROLI 
•"i.. ■'■■/_. *■* 

Menu Visua 
UUIi 

if-wl 

• Menu Pích 

* Menu Font 

* Menu install 

;á: 
V-i ■■■':■ - ■ j - 

asaras 

l ■ ^ “ i vr*; ■** . ^Lr.-F-,y-.^v 

KH Color (opcional) 
7 Cores básicas de 
impressão dando 
64 cores finais 

ss&Stefcí 
89ÈÍÍ& 

Ç, 

■ 

Um produto Tecnologia 

01130 
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